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zogadi ganaTlebis erovnuli miznebi 

saqarTveloSi zogadi ganaTlebis sistema miznad isaxavs Seqmnas xel-

sayreli pirobebi erovnuli da zogadsakacobrio Rirebulebebis matare-

beli, Tavisufali pirovnebis CamoyalibebisaTvis. amasTan erTad, gana-

Tlebis sistema uviTarebs mozards gonebriv da fizikur unar-Cvevebs, 

aZlevs saWiro codnas, amkvidrebs jansaRi cxovrebis wess, moswavleebs 

uyalibebs liberalur da demokratiul Rirebulebebze damyarebul samo-

qalaqo cnobierebas da exmareba maT ojaxis, sazogadoebisa da saxelmwi-

fos winaSe sakuTari ufleba-movaleobebis gacnobierebaSi. 

saqarTvelos zogadi ganaTlebis sistemaSi miRebuli gamocdilebis 

safuZvelze mozardma unda SeZlos: 

a) qveynis interesebis, tradiciebisa da Rirebulebebis mimarT saku-

Tari pasuxismgeblobis gaazreba;

b) bunebrivi garemo pirobebis SenarCuneba da dacva;

g) teqnologiuri Tu sxva inteleqtualuri miRwevebis efeqtianad gam-

oyeneba; informaciis mopoveba, damuSaveba da analizi;

d) damoukideblad cxovreba, gadawyvetilebis miReba;

e) iyos Semoqmedi, Tavad Seqmnas Rirebulebebi da ar icxovros mxolod 

arsebulis xarjze;

v) sakuTari SesaZleblobebisa da interesebis uwyveti ganviTareba mTe-

li cxovrebis ganmavlobaSi da maTi maqsimaluri realizeba rogorc qvey-

nis SigniT, ise mis sazRvrebs gareTac; 

z) komunikacia individebTan da jgufebTan; 

T) iyos kanonmorCili, toleranti moqalaqe.
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1. saxelmZRvanelos koncefcia
saxelmZRvanelos mizania, xeli Seuwyos moswavlis harmoniul ganviTarebas, asakis gaTva

lis winebiTa da sabazo safexuris standartis Sesabamisad misces mas garkveuli Teoriuli 

codna arqiteqturis, saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis Sesaxeb; aseve, misces moswavles 

TviTrealizaciis saSualeba, gauRvivos SemoqmedebiTi aqtivobis survili da analizis unari. 

saxelmZRvanelos praqtikuli nawili iTvaliswinebs SemoqmedebiTi saqmianobis dros mxatvrul 

saSualebaTa farTo speqtris gamoyenebas. amave dros, saxelmZRvaneloSi SeZlebisdagvarad 

gaTvaliswinebulia saqarTvelos skolebis araTanabari teqnikuri SesaZleblobebi. 

saxelmZRvanelos saboloo mizania, moswavles aRuZras xelovnebis nawarmoebTan ̀ urTierTobis~ 

survili, ubiZgos azrovnebisaken, SemoqmedebiTi aqtivobisaken; gamoumuSaos amisaTvis saWiro 

unarCvevebi da misces mas xelovnebis sferoSi sawyisi Teoriuli codna, raTa moswavlem SeZlos 

xelovnebis nawarmoebis aRqma, aRZruli emociis da STabeWdilebis gaanalizeba, sakuTari azris 

gamomuSaveba da mkafiod Camoyalibeba.

saxelmZRvanelo agreTve isaxavs miznad, gaacnos moswavleebs xelovnebis istoriis ganviTarebis 

ZiriTadi etapebi, daanaxos mas, rogor icvleba adamianis msoflmxedveloba da amis Sesabamisad, 

rogor icvleba gamomsaxvelobiTi formebi. 
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2. zogadi informacia VII klasis moswavlis 
wignis (saxelmZRvanelos) Sesaxeb

(miznebi, struqtura, Sinaarsi, meTodologia, Sefasebis sistema) 

saxelmZRvanelos struqtura 

(komentarebi moswavlis wignis TiToeuli struqturuli elementis Sesaxeb)

saxelmZRvanelo Sedgeba moswavlis wignisa da maswavleblis wignisagan.

moswavlis wignSi 66 gakveTili da oTxi proeqtia warmodgenili, gakveTilebis nawili 

Teoriulia, nawili ki _ praqtikuli. maswavleblis wigns axlavs eleqtronuli resursi, 

romelzec mocemulia damatebiTi vizualuri Tu sxva tipis masala yvela gakveTilisTvis 

(amJamad el. resursi ar aris warmodgenili, radgan konkursis pirobebi ar iTvaliswinebda 

am komponents). proeqtebi moswavlis wignSia mocemuli. 

მოსწავლის წიგნის (სახელმძღვანელოს) სტრუქტურa imgvaria, rom miznad isaxavs როგორც სახვითი 

და გამოყენებითი ხელოვნების ძირითადი პრინციპებისა და ელემენტების შესწავლას, ასევე, ასაკობრივი 

თავისებურებების გათვალისწინებით, გარკვეული თეორიული ცოდნის ათვისებას. სასწავლო თემების 

მონაცვლეობა გულისხმობს გავლილი მასალის ათვისების ხარისხის დიაგნოსტიკას. ეს კი ახალი ცოდნის 

და უნარების განვითარების წინაპირობას წარმოადგენს. სასწავლო თემების აგების პრინციპი საბაზო 

საფეხურის მოსწავლეთათვის არსებულ გამოცდილებაზე ახალი ცოდნის კონსტრუირების პრინციპს 

ეფუძნება. მოსწავლის წიგნის თითოეულ თემატურ ბლოკში/თავში შესასწავლი მასალა მოცემულია 

წინარე ცოდნის და გამოცდილების გათვალისწინებით, ასევე მჭიდრო კავშირშია სხვა სასკოლო 

საგნებთან (ბუნებისმეტყველება, ქართული, გეოგრაფია, ისტორია, კომპიუტერული mecnierebebi და სხვ.). 

ახალი ცოდნის შეძენის და უნარების გამომუშავების მყარ საყრდენს შეადგენს თემატიკის დაკავშირება 

ყოველდღიურ ცხოვრებასთან და მოსწავლის პრაქტიკულ გამოცდილებასთან. 

moswavlis wigns win uZRvis sarCevi. wigns moswavlisaTvis gasagebi, naTeli struqtura aqvs. 

ramdenime struqturuli elementis saSualebiT xdeba ganSlis mowesrigeba da, rac mTavaria, 

es elementebi sistematuria anu yvela gakveTilSi meordeba da erTsa da imave adgilasaa 

ganTavsebuli, raTa moswavlem iolad moaxerxos wignSi orientireba. saxelmZRvaneloSi 

Sesuli sailustracio masala SerCeulia ramdenime kriteriumis mixedviT: 1. nimuSis maqsimaluri 

tipuroba gansaxilvel TemasTan mimarTebisas; 2. masalis mravalferovneba.

wignSi sul 4 Tavia: 

1. adamiani da garemo

2. adamiani _ samyaros centri

3. adamiani da yoveldRiuroba

4. adamiani da Tanamedroveoba 

TiToeul Tavs win uZRvis Tavfurceli, romelzec mocemulia am Tavis saxelwodeba, rigiTi 

nomeri da im sakvanZo sakiTxebis CamonaTvali, romelic am TavSi iqneba ganxiluli. 

wignis erTerTi Tavisebureba imaSi mdgomareobs, rom TiTqmis yovel Teoriul gakveTils 

axlavs praqtikuli gakveTili, raTa Teoriuli codna praqtikuli samuSaoTic ganmtkicdes. 

teqstsa da ilustracias wignSi TiTqmis Tanabari adgili uWiravs, rac, cxadia, SesabamisobaSia 

moswavleTa asakTan. Tanafardoba teqstsa da ilustraciebs Soris yvela gakveTilSi erTnairia. 
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ilustraciebi TiToeuli TemisaTvis sagangebodaa SerCeuli da konkretul mizans emsaxureba.

wignis Sinaarsi da misi Tavebis problematika ganapiroba am klasis standartSi mocemulma 

savaldebulo 3ma Tematurma blokma. Tumca, Cven davamateT meoTxe Temac, romelic ZiriTadad 

Tanamedroveobas da konkretulad, Tanamedrove xelovnebas exeba. 

wignSi dasmuli saxelovnebo problemebi ganxilulia adamianis mimarT damokidebulebis kuTxiT, 

anu adamiani aris yvela Temis qvakuTxedi, raTa moswavlem SeZlos, xelovnebis ara gancalkevebul 

fenomenad aRqma, aramed adamianis ganviTarebis kvalad misi msoflmxedvelobis cvlilebis 

WrilSi danaxva, mis winaSe sxvadasxva epoqaSi arsebuli problemebis gacnobiereba da Semdgom 

Tanamedroveobaze anu sakuTar Tavze refleqsireba.

wignis pirveli Tavi _ adamiani da garemo aRwers, Tu rogori damokidebuleba hqonda sxvadasxva 

epoqis adamians garemosadmi, ras akvirdeboda, ra eqceoda misi yuradRebis centrSi, ras 

asaxvda igi da ratom asaxavda, ra iyo ama Tu im sakiTxisadmi misi interesis ganmsazRvreli. 

aseve, am TavSi moswavleebi dainaxaven, rogor da ra kriteriumebiT awyobda sxvadasxva epoqis 

adamiani Tavis saarsebo garemos da romeli faqtorebi (politikuri, socialuri, religiuri 

Tu msoflmxedvelobrivi) gansazRvravda amas. 

wignis meore Tavi _ adamiani _ samyaros centri moswavleebs gaacnobs, Tu rogor xedavda 

adamiani sakuTar Tavs, adamianis romel Tvisebebs aniWebda upiratesobas ama Tu im epoqaSi, 

rogor gamosaxavda adamians da rogor ganapirobebda am yovelives sxvadasxava epoqis rwmena

warmodgenebi Tu msoflmxedveloba. Zalze mniSvnelovania is, rom am TavSi moswavle dainaxavs, 

Tu rogor aisaxeba es yovelive xelovnebis nawarmoebSi da rogoraa SesaZlebeli am sakiTxebze 

msjeloba swored xelovnebis nimuSebis magaliTze. Sesabamisad, es Tavi moswavleebs gaacnobs 

yovel konkretul epoqaSi adamianis Sesaxeb Camoyalibebul ZiriTad paradigmul modusebs.

wignis mesame TavSi _ adamiani da yoveldRiuroba saubaria adamianis mier sakuTar yofaSi 

xelovnebis rolis gacnobierebaze. moswavleebi am TavSi warmodgenili masalis mixedviT 

gaecnobian da cxadad dainaxaven, Tu rogor iWreba xelovneba adamianis yofaSi, rogor 

zemoqmedebs is sazogadoebaze. Sesabamisad, es Tavi ZiriTadad gamoyenebiT xelovnebas exeba.

wignis meoTxe Tavi _ adamiani da Tanamedroveoba erTgvar Semajamebel nawils warmoadgens, 

romelSic naCvenebia, Tu rogor Seicvala XX da XXI saukuneebis adamianis damokidebuleba 

samyaros mimarT, rogor xedavs igi problemebs, romlebzec wina TavebSi iyo saubari, romeli 

axali problemebi gaCnda TanamedroveobaSi da rogoria da ra rols asrulebs xelovneba 

Tanamedrove adamianis cxovrebaSi.

sabolood, mTeli wignis erTiani koncefcia ara mxolod xelovnebis istoriis swavlebaze, 

aramed, amasTan erTad, xelovnebis saSualebiT saazrovno velis moswavleebisaTvis ̀ gaxsnazea~ 

orientirebli. 

მოსწავლის წიგნში წარმოდგენილი თითოეული გაკვეთილი ინტერაქტიუlი ხასიათისაა; გაკვეთილის 

საკმაოდ დიდი ნაწილი ეთმობა ინტერაქტივის კითხვებს, რომლebიც მასწავლებელს საშუალებას აძლევს 

შეამოწმოს როგორც უკვე გავლილი მასალის ათვისების ხარისხი, ასევე ზოგადი ცოდნა (ინტეგრაცია სხვა 

საგნებთან, კავშირი ყოფით გამოცდილებასთან), ამასთანავე, მოსწავლისათვის წარმოადგენს გარკვეულ 

ასპარეზს საკუთარი მოსაზრებebის, ვარაუდის თავისუფლად გამოთქმისათვის. 

Teoriuli gakveTilebis mizania, gaacnos moswavles xelovnebis istoriis sxvadasxva etapi, maTi 

monacvleoba uZvelesi droidan Tanamedroveobamde. gakveTilebis teqstebi imgvaradaa agebuli, 

rom sxvadasxva kulturuli epoqis xelovnebis Seswavlisas moswavlem moaxerxos xelovnebis 

aRqma konteqstSi, anu konkretuli nawarmoebis dakavSireba Sesabamis epoqasTan Tu kulturasTan. 
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amasTanave, Teoriuli gakveTilebis erTerTi umTavresi mizania Teoriuli informaciis im saxiT 

(aRmoCenis gziT) miwodeba, rom moswavles gamoumuSavdes xelovnebis kvlevis unari, analizisa 

da sakuTari azris mkafiod da argumentirebulad gamoTqmis Cveva. Teoriuli gakveTilebis 

kidev erTi aspeqtia konkretuli namuSevris gaanalizeba, aRweraanalizis meTodis aTviseba.

TiToeuli Teoriuli gakveTili ramdenime paragrafisagan Sedgeba da isini danomrilia. 

gakveTili iwyeba rubrikiT `gakveTilis ZiriTadi Temebi~, romelSic CamoTvlilia yvela is 

ZiriTadi Tema, romlebsac exeba mocemuli gakveTili. 

Teoriuli gakveTilebis teqstebi moklea da uxvad aris ilustrirebuli, damatebiTi 

sailustracio masala ki mocemulia el. resursSi, romelic maswavleblis wigns axlavs. Teoriul 

gakveTilebSi wignis kideebze gatanilia ramdenime rubrika, romlebic damatebiT informacias 

Seicavs. es rubrikebia: 

1.  ganmartebani _ ucxo sityvebis axsna. es elementi mxolod im gakveTilebSia CarTuli, 

romlebSic raime axali cneba Semodis. zogjer es elementi wina wels naswavli 

terminebis gasaxsenebladacaa gamoyenebuli. 

2. ZiriTadi teqstis Semavsebeli informacia ferad CarCoSia moTavsebuli (mag., 

gakveTilSi ̀ uZvelesi adamianis naxatebi~; aRniSnul rubrikaSi Setanilia informacia 

am xelovnebis aRmoCenebis istoriis Sesaxeb). 

3. yvela gakveTilSi Setanilia interaqtivis SekiTxvebi, romlebsac moswavleebma 

gakveTilis msvlelobis dros unda upasuxon. 

4.  zogierTi gakveTilis bolos sagangebo fეrad CarCoebSi mocemulia klasSi an 

saxlSi Sesasrulebeli davalebis teqsti. saSinao davaleba yvela gakveTils ar 

mosdevs, maswavlebels sakuTari Sexedulebisamebr SeuZlia Tavad moifiqros, Tu 

ras daavalebs moswavleebs saxlSi Sesasruleblad konkretuli Temidan da klasis 

saWiroebidan gamomdinare.

praqtikuli tipis gakveTilebis mizania, moswavlisaTvis SemoqmedebiTi aqtivobis gaRviveba, 

misTvis imis cxadad warmoCena, rom xelovneba TviTrealizaciis, TviTgamoxatvis saukeTeso 

saSualebaa. praqtikuli gakveTilis mizania, agreTve, Teoriuli codnis ganmtkiceba praqtikuli 

saqmianobis gziT. aseve, umniSvnelovanesia, rom moswavles gamoumuSavdes samuSaos dagegmvisa 

da urTierTTanamSromlobis unarCveva.

yvela praqtikul gakveTilSi sagangebo ferad CarCoSi mocemulia gakveTilze Sesasrulebeli 

praqtikuli davaleba. 

praqtikuli tipis gakveTilebSi sagangebod wertilebiTaa gamoyofili is rCevebi, romlebic 

moswavleebma praqtikuli davalebis Sesrulebisas unda gaiTvaliswinon (Cven SevecadeT, yovel 

konkretul SemTxvevaSi yvelaze tipuri rCeva dagvefiqsirebina wignSi, romelic waadgebaT 

rogorc moswavleebs, aseve _ maswavleblebsac). 

praqtikuli tipis gakveTilebi aseve uxvadaa ilustrirebuli.

yoveli Tavis bolos mocemulia Semajamebeli gakveTili. am gakveTilebis erTi nawili testuri 

xasiaTisaa da saSualebas iZleva, rom maswavlebelma Seamowmos, rogor aiTvisa moswavlem 

ganvlili masala, ramdenad gaigo am TavSi Semotanili axali terminebisa Tu cnebebis arsi. 

meore tipis Semajamebeli gakveTilebi yoveli ganvlili masalis Sejamebas gulisxmobs da yoveli 

Temis damagvirgvinebel etaps warmoadgens. 

moswavlis wignis bolos mocemulia ori proeqti; maswavleblis wignSi damatebiT kidev erTi 

proeqtia Casmuli _ Teatris samyaro. saswavlo wlis ganmavlobaSi maswavlebels sakuTari 
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Sexedulebis mixedviT SeuZlia gansazRvros maTi ganxorcielebis dro. proeqtis ganxorcielebaSi 

CarTuli unda iyos mTeli klasi da yvela moswavles gansazRvruli unda hqondes sakuTari 

movaleoba am procesSi (maT Soris, inkluziis SemTxvevaSic). moswavlis wignSi mocemulia 

ori proeqtis ganxorcielebis etapebi da konkretuli praqtikuli rCevebi, mesame proeqti ki 

detalurad aris gawerili maswavleblis wignSi. mniSvnelovania, rom proeqtis dagegmvasa da 

ganxorcielebaSi CarTuli iyos yvela moswavle da TiToeuls mieces sakuTari SesaZleblobebis 

gamovlenis saSualeba. erTobliv proeqtze muSaoba moswavleebs, garda konkretuli codnisa, 

gunduri muSaobis unars, pasuxismgeblo bis grZnobas, organizebulobas da SemoqmedebiT midgomas 

ganuviTarebs.
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3. სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნებis 
საბაზო საფეხურის სტანდარტი

შესავალი

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტი შედგება შემდეგი ნაწილებისგან:

ა) საგნის სწავლა-სწავლების მიზნები; 

ბ) სტანდარტის შედეგები და შინაარსი;

გ) მეთოდიკური ორიენტირები;

დ) შეფასება.

საგან „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების“ ფარგლებში მოსწავლე შეისწავლის ხელოვნებას, როგორც 

თვითგამოხატვისა და კომუნიკაციის საშუალებას. ის აცნობიერებს სამყაროს, როგორც მრავალფეროვანი 

გრძნობებისა და იდეების წყაროს, რომელიც შეუძლია შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევრებში.

სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლე გაეცნობა ქართული და მსოფლიო, ძველი და ახალი ხელოვნების 

ცნობილ ნიმუშებს და ხალხურ შემოქმედებას; მათი შექმნისა და შეფასების განსხვავებულ ისტორიულ, 

კულტურულ, სოციალურ და სხვა კონტექსტებს; გამოიკვლევს მათ როლს საზოგადოების ცხოვრებაში.

სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლე მიიღებს მონაწილეობას სხვადასხვა შემოქმედებით პროექტში; 

შექმნის სხვადასხვა დარგისა და ჟანრის ნამუშევრებს მხატვრულ-გამომ სახველობითი საშუალებების, 

ხერხების, მასალის, ტექნიკის გამოყენებით. 

ა) საგნის სწავლა-სწავლების მიზნები 

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სწავლა-სწავლება მიზნად ისახავს:

•	 მოსწავლეს გაუღვივოს ინტერესი ხელოვნების მიმართ;

•	 მოსწავლემ გაიაზროს საკუთარი შემოქმედებითი პოტენციალი, განივითაროს თვითგამოხატვის 

მრავალფეროვანი გზების ძიებისა და გამოყენების უნარი; 

•	 მოსწავლეს განუვითაროს ხელოვნების ნიმუშებზე, საკუთარ და სხვის ნამუშევრებზე აზრის 

კორექტულად გამოთქმის, მსჯელობისა და ინტერპრეტაციის უნარი; 

•	 ხელი შეუწყოს მოსწავლეს, ჩამოყალიბდეს საკუთარი მსოფლმხედველობისა და აქტიური 

ცხოვრებისეული პოზიციის მქონე პიროვნებად ეროვნული და მსოფლიო კულტურის გაცნობის 

გზით.

ამ მიზნებზე მუშაობით სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება თავის წვლილს შეიტანს ეროვნული 

სასწავლო გეგმის მისიისა და მიზნებით გათვალისწინებული უნარებისა და ღირებულებების განვითარებასა 

და ჩამოყალიბებაში. 

ბ) სტანდარტის შედეგები და შინაარსი

სტანდარტის შედეგები საგნის ცნებებზე დაფუძნებით განსაზღვრავს მიზნობრივ ორიენტირებს და პასუხობს 

შეკითხვას, რა უნდა შეეძლოს საბაზო საფეხურის მოსწავლეს სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

ფარგლებში. 

სტანდარტის შედეგები ჯგუფდება ორ მიმართულებად:

•	 შემოქმედებითობა და პრაქტიკა _ გულისხმობს საკუთარი შთაბეჭდილებებისა და 

გამოცდილების საფუძველზე მხატვრული ნამუშევრების შექმნას, მათი საშუალებით საკუთარი 

იდეების, ემოციებისა და განწყობების გამოხატვას. 

 სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლემ უნდა გამოიყენოს შემდეგი მასალა, იარაღი, 

პროცესი, პროცედურა: ფანქარი, პასტელი, ფლომასტერი, გუაში, აკვარელი, ტემპერა, აკრილი, 
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ტუში, მელანი, ნახშირი, სანგინა, ფერადი ცარცები, ფერადი ქაღალდი, მუყაო, ქსოვილი, 

ძაფი, თოკი, მავთული, პლასტილინი, თიხა, სხვა მასალა (ტრადიციული და არატრადიციული, 

ბუნებრივი და ხელოვნური), ფუნჯი, მაკრატელი, წებო, სადურგლო, სამეთუნეო, საქსოვი, 

სამკერვალო იარაღი და სხვა. დაჭრა, დაწებება, ამოკაწვრა, ღუნვა, გრეხვა, დაწვნა, ქარგვა, 

ქსოვა, კერვა, ხეზე კვეთა და სხვა;

•	 ხელოვნების აღქმა კონტექსტში _ გულისხმობს სხვადასხვა დარგის, ჟანრის, ეპოქის/

მიმდინარეობის ხელოვნების ნიმუშების ანალიზს, ინტერპრეტაციასა და შეფასებას. 

სტანდარტის შინაარსი განსაზღვრავს, რა უნდა იცოდეს მოსწავლემ. შინაარსი აღიწერება სავალდებულო 

ცნებების, თემატური ბლოკების სახით. 

ცნებების სახით განსაზღვრულია ის ცოდნა, რომელსაც მოსწავლე საგნის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს. 

ცნებები შედეგებთან ერთად უნდა დამუშავდეს მოსწავლისთვის ნაცნობ კონტექსტებში. ეს კონტექსტები 

სავალდებულო თემატური ბლოკების სახითაა წარმოდგენილი.

სტანდარტის შედეგების ინდექსების განმარტება

საბაზო საფეხურზე სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც 
მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ.: ს.გ. საბ. 1.:

„ს.გ.“ – მიუთითებს საგანს „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება~;

„საბ.“ – მიუთითებს საბაზო საფეხურს;

„1“ – მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტის შედეგები (VIIIX კლასები)

შედეგების 
ინდექსები

მიმართულება: შემოქმედებითობა და პრაქტიკა ცნებები

მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად 
მრავალფეროვანი სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი 
ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და 
შემოქმედებითად გამოყენება; 

სახვითი 
ხელოვნების 
საშუალებები 
(ელემენტები)
სახვითი 
ხელოვნების 
ხერხები 
(პრინციპები)
სახვითი 
ხელოვნების 
დარგები და 
ჟანრები
სახვითი 
ხელოვნების 
ტექნიკა
ეპოქა 
მიმდინარეობა

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას 
შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს 
მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 
მხატვრული სტილი.

 მიმართულება: ხელოვნების აღქმა კონტექსტში 

მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

 ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-
გამომსახველობითი ხერხები, ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, 
დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება; 

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების 
ამოცნობა და ერთმანეთთან შედარება ისტორიული, რელიგიური, 
სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.
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ცნებები 

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითi საშუალებები და ხერხები

სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ხაზი: სხვადასხვა ტიპის და სისქის კონტური, 

შტრიხი; ფერი: ძირითადი და შედგენილი, ცივი და თბილი, ნეიტრალური, კონტრასტული, მონათესავე, 

ინტენსიური, ფერისა და ტონის გრადაცია, კოლორიტი; შუქ-ჩრდილი, განათება; ფორმა: ბრტყელი და 

მოცულობითი (გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული, უტრირებული, სტილიზებული და სხვ.); ფაქტურა; 

ფონისა და გამოსახულების ურთიერთმიმართება.

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: კომპოზიციური განაწილება, ელემენტების განმე-

ორებადობა, რიტმი, ძირითადის გამოყოფა, აქცენტი, სიმეტრიაასიმეტრია, სტატიკადინამიკა, კონტრასტი, 

თანაფარდობა, მასშტაბი, პროპორცია/დისპროპორცია, წონასწორობა, სივრცე, პერსპექტივა (ხედვის 

წერტილი, ჰორიზონტის ხაზი, თავშეყრის წერტილი), კომპოზიციური მთლიანობა. 

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები (დარგები _ მაგ.: ფერწერა (დაზგური, მინიატურა, მონუმენტური _ 

ფრესკა, მოზაიკა, ვიტრაჟი, გრაფიტი), გრაფიკა (დაზგური, ბეჭდვითი), ქანდაკება, ჭედურობა, არქიტექტურა, 

დიზაინი, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება და სხვ; ჟანრები _ მაგ: ნატურმორტი, პორტრეტი, 

პეიზაჟი, ყოფითი, ისტორიული და სხვ.). 

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა (მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა და მათი ტექნიკები, ძერწვა, აპლიკაცია, კოლაჟი, 

მოზაიკა, მონოტიპია, მოდელირება, კონსტრუირება, ციფრული ტექნოლოგიები). 

სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება (მაგ.: პრეისტორია, ძველი აღმოსავლეთი, ანტიკური 

ხანა, შუა საუკუნეები, აღორძინება, ახალი დროის ხელოვნება (XVII-XIX სს.), მოდერნიზმი, თანამედროვე 

ხელოვნება. 

სავალდებულო თემატური ბლოკები 

საბაზო საფეხურზე სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სწავლა-სწავლება წარიმართება სამი 

ძირითადი თემატური ბლოკის ფარგლებში. საბაზო საფეხურის თითოეულ კლასში მოსწავლეებს უნდა 

შევთავაზოთ სამივე თემატური ბლოკის შესაბამისი მასალა. 

თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები: გარემო _ ადამიანის ინტერესის ობიექტი; გარემოს ზეგავლენა ადამიანზე და 

ადამიანის ზეგავლენა გარემოზე; ხელოვნება ჩვენ გარშემო (ხელოვნების დარგები და ჟანრები); სამყაროს 

მრავალფეროვანი ასახვის გზები _ სტილები, მიმდინარეობები, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები; 

ტექნიკური პროგრესის გავლენა ხელოვნებაზე; გამოსახვის ახალი საშუალებების ძიება. 

თემატური ბლოკი: ადამიანი ხელოვნებაში 

სარეკომენდაციო თემები: ადამიანის გამოსახულება და რწმენა-წარმოდგენები; ხელოვნება _ პიროვნული 

რეალიზების საშუალება; მე _ კულტურის ნაწილი; თვითგამოხატვა, ემოციები, გრძნობები, იდეები, 

შეხედულებები, წარმოდგენები; თვითგამოხატვის თანამედროვე ფორმები. 

თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები: ხელოვნება _ ისტორიული მეხსიერება, რას და როგორ გვიყვება ხელოვნება; 

კულტურული მემკვიდრეობა; ყოფითი და ესთეტიკური დანიშნულება, ხელოვნება _ საჭიროება თუ 

ფუფუნება; ხელოვნება _ ზემოქმედების საშუალება (მონუმენტური ხელოვნება, პლაკატი, რეკლამა, ქუჩის 

მხატვრობა, ხელოვნება, როგორც აქცია და სხვ.). 

საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვები

საფეხურებრივი საკვანძო კითხვები სტანდარტის ცნებებს აკავშირებს შედეგებთან;

•	 რა არის ხელოვნება?
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•	 რატომ ქმნიან ადამიანები ხელოვნების ნიმუშებს?

•	 როგორ და რატომ იცვლებოდა ხელოვნების დანიშნულება?

•	 როგორ ზემოქმედებს ხელოვნება ადამიანზე და საზოგადოების ცხოვრებაზე?

•	 როგორ გავლენას ახდენს ხელოვნებაზე საზოგადოების მოთხოვნები და ინტერესები?

•	 რა შეგვიძლია გადმოვცეთ და გავიგოთ ხელოვნების ნიმუშების მეშვეობით?

•	 რატომ ვსწავლობ სახვით და გამოყენებით ხელოვნებას?

•	 რისთვის და როგორ ვიყენებ სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობით ხერხებს, 

ტექნიკას, მასალას და იარაღს?

გ) მეთოდიკური ორიენტირები

სტანდარტის ამ ნაწილში განსაზღვრულია, თუ რა პრინციპების საფუძველზე უნდა წარიმართოს სწავლა-

სწავლების პროცესი. ასევე, მოცემულია მოკლე ინსტრუქციები იმის შესახებ, თუ როგორ უნდა დაიგეგმოს 

კონკრეტული სასწავლო ერთეულის – თემის სწავლა-სწავლება.

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სწავლა-სწავლება უნდა წარიმართოს შემდეგი პრინციპების 

დაცვით: 

ა) სწავლა-სწავლება ხელს უნდა უწყობდეს მოსწავლის მოტივირებას და შინაგანი ძალისხმევის 

გააქტიურებას. 

ბ)  სწავლა-სწავლება ხელს უნდა უწყობდეს ცოდნის ეტაპობრივად კონსტრუირებას წინარე 

ცოდნაზე დაფუძნებით. 

გ)  სწავლა-სწავლება ხელს უნდა უწყობდეს ცოდნათა ურთიერთდაკავშირებას და ორგანიზებას. 

დ) სწავლა-სწავლება უნდა უზრუნველყოფდეს სწავლის სტრატეგიების დაუფლებას (სწავლის 

სწავლას). 

ე) სწავლა-სწავლება უნდა მოიცავდეს ცოდნის სამივე კატეგორიას: დეკლარაcიულს, პრო-

ცედურულსა და პირობისეულს.

სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლეს არ მოეთხოვება მაღალმხატვრული ღირებულების ნამუშევრების 

შექმნა. ერთმანეთისგან უნდა გაირჩეს „ნიჭი“ და „შემოქმედებითობა“. შემოქმედებითი ნამუშევარი/

პროდუქტი თვითგამოხატვის, თვითრეალიზების საშუალებაა, თუმცა, უფრო ხშირად, ამ თვალსაზრისით, 

თავად შექმნის პროცესია უფრო მნიშვნელოვანი, ანუ, კვლევის, აღმოჩენის, ექსპერიმენტირების პროცესი 

– რომელსაც უდიდესი ღირებულება აქვს _ და არა პროდუქტი.

განსაკუთრებული ყურადღება უნდა მიექცეს თანამედროვე მასალას, ტექნიკას, ტექნოლოგიას (მათ შორის, 

ციფრულს) და პროცედურას, რომლებიც მოსწავლემ შეიძლება აქტიურად გამოიყენოს მომავალში და 

ყოველდღიურ ცხოვრებაში. 

მოსწავლე ასევე უნდა დაეუფლოს შემოქმედებითი და საორგანიზაციო საქმიანობის დაგეგმვისა და 

მისი განხორციელების უნარებს სხვადასხვა სტრატეგიის გამოყენებით; განუვითარდეს სოციალური, 

საკომუნიკაციო და გუნდური მუშაობის უნარები. 

კულტურული მემკვიდრეობის გაცნობის მიზნით უნდა მოეწყოს ექსკურსიები მუზეუმებში, გალერეებში, 

ისტორიულ ძეგლებზე, შეხვედრები ხელოვნების გამოჩენილ მოღვაწეებთან და სხვა. მოსწავლემ 

მონაწილეობა უნდა მიიღოს საკლასო და სასკოლო გამოფენებში, სპექტაკლებში, აქციებში, ზეიმებსა და 

სხვა ღონისძიებებში; დახმარება უნდა გაუწიოს უმცროსკლასელებს ზეიმების გაფორმებაში, ინვენტარის 

შეკეთებაში, კლასის მოწყობაში და სხვა.

საგნობრივი შედეგების გარდა, ეროვნული სასწავლო გეგმის მიზნებიდან სწავლა-სწავლებისა და 

შეფასების სამიზნედ ასევე უნდა იქცეს შემდეგი გამჭოლი უნარები და ღირებულებები:
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კრიტიკული აზროვნება •	 ფაქტების, წარმოდგენების, მოსაზრებების კრიტიკულად განხილვა და 
გაანალიზება;

•	 შეკითხვების ჩამოყალიბება და მათზე პასუხის ძიება;

•	 არგუმენტირებულად მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრებების 
დასაბუთება შესაფერისი არგუმენტების, მაგალითების მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი (არჩევანის) დასაბუთება.

თანამშრომლობა •	 სამუშაოს თანასწორად განაწილება და შესრულება ჯგუფური/გუნდური 
მუშაობის დროს;

•	 მზაობა ჯგუფში/გუნდში სხვადასხვა ფუნქციის შესასრულებლად;

•	 განსხვავებული იდეების, შეხედულებების კონსტრუქციულად განხილვა;

•	 რესურსების, მოსაზრებების, ცოდნის გაზიარება პრობლემათა 
ერთობლივად გადაჭრის, გადაწყვეტილებათა ერთობლივად მიღების 
მიზნით.

ეთიკა •	 ეთიკური ნორმების დაცვა; 
•	 სოლიდარობის განცდა; 
•	 ემპათია;
•	 განსხვავებულობის მიმღებლობა;
•	 საკუთარ სოციალურ აქტივობაზე პასუხისმგებლობის გააზრება.

კვლევა •	 კვლევითი ამოცანის, კვლევის პროცედურების, მონაცემების მოპოვების 
გზებისა და აღრიცხვის ფორმების განსაზღვრა; სათანადო რესურსების 
შერჩევა;

•	 კვლევის ჩატარება, მონაცემების აღრიცხვა და სხვადასხვა ფორმით 
წარმოდგენა/ ორგანიზება; 

•	 მონაცემების ანალიზი, არგუმენტირებული მსჯელობის საფუძველზე 
დასკვნების გამოტანა; კვლევის შედეგების შეფასება; ;

•	 კვლევითი სამუშაოების ჩატარების დროს ეთიკისა და უსაფრთხოების 
ნორმების დაცვა.

სწავლის სწავლა 
დამოუკიდებლად 
საქმიანობა

•	 აქტივობის/დავალების  ღირებულების განსაზღვრა _ მოსწავლემ უნდა 
დაინახოს,  რას შესძენს  აქტივობის შესრულება, რა პიროვნულ თუ 
სოციალურ სარგებელს მოუტანს მას;

•	 აქტივობის/დავალების დაგეგმვა _ მოთხოვნათა გააზრება და მის 
შესასრულებლად საჭირო ცოდნის განსაზღვრა; დავალების/აქტივობის 
მთავარი მიზნის განსაზღვრა; სამუშაოს წარმატებით შესრულების 
კრიტერიუმების დადგენა; განსახორციელებელი სამუშაოს ეტაპების 
გამოკვეთა; იმის განჭვრეტა, თუ რა გაუადვილდება, რა გაუძნელდება, 
რაში დასჭირდება დახმარება; სტრატეგიების მიზანშეწონილად შერჩევა 
სამუშაოს თითოეული ეტაპისათვის;

•	 სწავლის პროცესის მონიტორინგი _ დაფიქრება სწავლის პროცესზე, 
იმ პირობების და ფაქტორების ამოცნობა, რომლებიც ხელს უწყობს 
ან აფერხებს წინსვლას, სათანადო ზომების მიღება წინსვლის 
ხელშესაწყობად; თვითშეფასება ძლიერი და სუსტი მხარeების 
დასადგენად, სუსტი მხარეების გასაძლიერებლად გზების დასახვა;

•	 სოციოემოციური მართვა _ ნერვიულობის მინიმუმამდე დაყვანა, 
საჭიროებისამებრ, დახმარების თხოვნა, საკუთარ თავში  სიძნელეთა 
გადალახვის რესურსების პოვნა; შეცდომების მიმართ პოზიტიური 
დამოკიდებულების ჩამოყალიბება და წინსვლის წყაროდ გამოყენება;

•	 ცალკეული საქმიანობისთვის გამოყოფილი დროის ეფექტianად 
გამოყენება.
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პასუხისმგებლობა •	 სასკოლო საქმიანობებში (სასკოლო ცხოვრებაში) ნაკისრი 
ვალდებულების შესრულება;

•	 სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 საკუთარი ქცევის მართვა, საკუთარ ქცევებზე პასუხისმგებლობის აღება.

ინფორმაციული 
და საკომუნიკაციო 
ტექნოლოგიების 
გამოყენება

•	 ქსელური ძიება (მაგ.: სხვადასხვა დროისა და კულტურის ხელოვნების 
ნიმუშების, ხელოვანების შემოქმედების და სხვ. შესახებ ინფორმაციის 
მოძიება ანალიზის, ინტერპრეტაციისა და შეფასების მიზნით);

•	 Google Arts & Culture-ის საშუალებით საკუთარი გალერეის შექმნა;

•	 ნამუშევრების შექმნა, დამუშავება კომპიუტერული სახატავი/გრაფიკული 
პროგრამების გამოყენებით;

•	 ვებგვერდის/ბლოგის შექმნა და სასწავლო პროცესის განმავლობაში 
განხორციელებული სხვადასხვა პროექტის ვებგვერდზე/ბლოგზე 
განთავსება;

•	 ინფორმაციული საკომუნიკაციო ტექნოლოგიების გამოყენება (მაგ.: Word, 
PowerPoint) სასწავლო მასალისა და სხვადასხვა ტიპის ელექტრონული 
ტექსტების დასამუშავებლად.

წიგნიერება •	 ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, 
დამუშავების, გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-
ინტერპრეტირებისა და წარდგენა-გაზიარების უნარი.

სწავლის უნარების გასაუმჯობესებლად მნიშვნელოვანია ზრუნვა მეტაკოგნიციის უნარების განვითარებაზე, 

რისთვისაც მასწავლებელმა პერიოდულად სამი ტიპის აქტივობა უნდა ჩაატაროს. ეს აქტივობებია:

სტრატეგიების მოდელირება: მასწავლებელი მოსწავლეებთან ერთად ასრულებს დავალებას 
და მისი შესრულებისას „ხმამაღლა ფიქრობს“ იმაზე, თუ როგორ შეასრულოს ეს აქტივობა 
(მაგ.: კარგად გავეცნოთ პირობას და დავაკვირდეთ, რას მოითხოვს იგი; აქვს თუ არა პირობას 
თანხმლები მასალა  და მისთ.).

წინმსწრები მეტაკოგნიტური პაუზა, ანუ დავალების შესრულებამდე დაფიქრება და მსჯელობა გადასადგმელ 

ნაბიჯებზე _ მას შემდეგ, რაც მოსწავლეები გაეცნობიან დავალების პირობას, შევასრულებინებთ 

მეტაკოგნიტური ხასიათის ამგვარ აქტივობას: მათ ჯგუფურად უნდა განსაზღვრონ ის გზა, რომლითაც 

დავალებას შეასრულებენ, სახელდობრ: დეტალურად აღწერონ დავალების შესრულების  ეტაპები  (რას 

შეასრულებენ რის შემდეგ და სხვ.), ასევე სტრატეგიები, რომლებსაც გამოიყენებენ თითოეულ ეტაპზე. 

ჯგუფებმა უნდა წარმოადგინონ თავიანთი ნამუშევრები და იმსჯელონ შერჩეული გზებისა თუ  სტრატეგიების 

მიზანშეწონილობაზე. 

შემდგომი მეტაკოგნიტური პაუზა, ანუ დავალების შესრულების შემდეგ დაფიქრება და მსჯელობა 

გადადგმულ ნაბიჯებზე _ მას შემდეგ, რაც მოსწავლეები შეასრულებენ კონკრეტულ დავალებას,  მათ 

უნდა გაიხსენონ და აღწერონ განვლილი გზა:  რის შემდეგ რა გააკეთეს? რა ხერხები გამოიყენეს 

მუშა ობისას? რა გაუჭირდათ ან რა გაუადვილდათ? შესრულებული მოქმედებების აღწერის შედეგად 

მოსწავლეები გააცნობიერებენ იმ ფაქტს, რომ მიზნის მისაღწევად არსებობს სხვადასხვა გზა და 

ხერხი, რომლებზეც დავალების შესრულებამდე უნდა დაფიქრდნენ (ოპტიმალური გადაწყვეტილების 

მისაღებად). მეტაკოგნიტური პაუზა მოსწავლეებს განუვითარებს სწავლის უნარებს და აუმაღლებს სწავლის 

ქმედუნარიანობას. 

წლიური პროგრამისა და სასწავლო თემის აგების პრინციპები

სტანდარტზე დაყრდნობით იგეგმება წლიური პროგრამები, რომლებიც გვიჩვენებს სტანდარტის 

მოთხოვნათა რეალიზების გზებს. წლიური პროგრამა სარეკომენდაციო ხასიათისაა. სკოლას შეუძლია 



15

გამოიყენოს რეკომენდებული წლიური პროგრამა ან თავად დასახოს სტანდარტის მიღწევის გზები. წლიური 

პროგრამები უნდა დაიგეგმოს სასწავლო თემების საშუალებით (შედეგი არ წარმოადგენს დამოუკიდებელ 

სასწავლო ერთეულს _ თემას). 

სასწავლო თემის დასაგეგმად გამოიყენება შემდეგი კომპონენტები:

სასწავლო თემა _ 

სასწავლო თემა წარმოადგენს ფუნქციურ კონტექსტს, რომელიც სტანდარტის შედეგების, ცნებებისა თუ 

კონკრეტული საკითხების ინტეგრირებულად და ურთიერთდაკავშირებულად სწავლების საშუალებას 

იძლევა. თითოეული თემის ფარგლებში, შეძლებისდაგვარად, უნდა დამუშავდეს სტანდარტის ყველა 

შედეგი.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები _ 

ცნებები განსაზღვრავს იმ არსებით ცოდნას, რომელსაც მოსწავლე საგნის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს.

თემატური საკვანძო შეკითხვები _ 

თემატური საკვანძო შეკითხვები გამომდინარეობს საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვებიდან და 

დაისმის თემის კონკრეტულ კონტექსტში. მათი ფუნქციაა:

•	 მოსწავლის წინარე ცოდნის გააქტიურება, ცნობისმოყვარეობის გაღვივება, პროვოცირება ახალი 

ცოდნის შესაძენად;

•	 სასწავლო თემის შედეგზე ორიენტირებულად სწავლა-სწავლების უზრუნველყოფა; 

•	 თემის სწავლა-სწავლების პროცესში შუალედური ბიჯების/ეტაპების განსაზღვრა. საკვანძო 

შეკითხვა წარმოადგენს მაორგანიზებელ ელემენტს, რომელიც სასწავლო თემის ფარგლებში 

ასრულებს გაკვეთილ(ებ)ის მიზნის როლს. 

აქტივობები _

მიმდინარე დავალებების ტიპების/ნიმუშების ჩამონათვალი, რომლებიც შეიძლება იყოს გამოყენებული 

გაგება-გააზრების პროცესების ხელშესაწყობად, ასევე ცოდნის ათვისების, განმტკიცებისა თუ შეჯამების 

მიზნით.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

კომპლექსური/პროექტული დავალებები წარმოადგენს იმგვარ აქტივობებს, რომელთა შესრულება 

მოითხოვს სხვადასხვა ცოდნis ინტეგრირებულად გამოყენებას ფუნქციურ კონტექსტებში.

შეფასების ინდიკატორები _ 

შეფასების ინდიკატორები სტანდარტის შედეგებიდან გამომდინარეობს და აჩვენებს, რა უნდა 

შეძლოს მოსწავლემ კონკრეტული თემის ფარგლებში. სხვა სიტყვებით, ინდიკატორები წარმოადგენს 

კონკრეტულ თემაში რეალიზებულ შედეგებს. ინდიკატორებში დაკონკრეტებულია ცოდნის ის 

სავალდებულო მინიმუმი, რომელსაც მოსწავლე თემის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს. შეფასების 

ინდიკატორებზე დაყრდნობით ყალიბდება კრიტერიუმები შეფასების რუბრიკებისთვის. 

მკვიდრი წარმოდგენები _ 

მკვიდრი წარმოდგენები განისაზღვრება სტანდარტის შედეგებზე დაყრდნობით. ეს არის ზოგადი 

წარმოდგენები, რომლებიც თემის შესწავლისას უნდა ჩამოყალიბდეს მოსწავლის ხანგრძლივ 

მეხსიერებაში მის (მოსწავლის) წინარე წარმოდგენებზე დაყრდნობით, რათა მას თემის ფარგლებში 

დასახული მიზნების მიღწევა გაუადვილდეს. მკვიდრი წარმოდგენები აზროვნების საყრდენია გაგების 

აქტების განსახორციელებლად.
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როგორ აიგება სასწავლო თემა?

სასწავლო თემის ასაგებად უმთავრესი ორიენტირებია სტანდარტის შედეგები. ისინი სტანდარტში 

სავალდებულო სახითაა განსაზღვრული. ცნებებსა და შედეგებზე დაყრდნობით განისაზღვრება მკვიდრი 

წარმოდგენები, საკვანძო კითხვები და შეფასების ინდიკატორები. 

სასწავლო თემის სწავლა-სწავლების მიზნით შემდეგ ეტაპზე უნდა განისაზღვროს საგნობრივი საკითხები, 

რესურსები, დავალებების ტიპები/ნიმუშები, გაგების, გააზრების, განმტკიცებისა და შეჯამების მიზნით. 

ასევე მნიშვნელოვანია განისაზღვროს იდეები შემაჯამებელი კომპლექსური დავალებებისთვის, რადგან 

მხოლოდ კომპლექსური დავალებების საშუალებით შეიძლება გამოვლინდეს, რამდენად დაეუფლა 

მოსწავლე თემის ფარგლებში ასათვისებელ ცოდნა-უნართა ერთობლიობას და რამდენად ახერხებს მათ 

ფუნქციურად გამოყენებას. 

სასწავლო თემის აგების ბიჯები

ნაბიჯი 1. მკვიდრი წარმოდგენების დადგენა.

ნაბიჯი 2. თემატური საკვანძო კითხვების დასმა.

ნაბიჯი 3. შეფასების ინდიკატორების განსაზღვრა.

ნაბიჯი 4. აქტივობებისა და მიმდინარე დავალებების დაგეგმვა და რესურსების შერჩევა.

ნაბიჯი 5. შემაჯამებელი კომპლექსური დავალებების შემუშავება.

დ) შეფასება

საკლასო შეფასება უნდა შეესაბამებოდეს ეროვნული სასწავლო გეგმის პირველი კარის მე-7 თავში 

განსაზღვრულ შეფასების პრინციპებს, მიზნებსა და ამოცანებს. 

სწავლის ხარისხის გაუმჯობესების ხელშესაწყობად უპირატესობა უნდა მიენიჭოს განმავითარებელ 

შეფასებას, რომელიც აფასებს მოსწავლეს თავის წინარე შედეგებთან მიმართებით, ზომავს ინდივიდუალურ 

წინსვლას და, ამდენად, აძლევს მოსწავლეს ცოდნის ეტაპობრივი კონსტრუირების საშუალებას. 

მნიშვნელოვანია, მოსწავლე თავად იყოს ჩართული განმავითარებელ შეფასებაში. სწავლის პროცესის 

შეფასება მოსწავლეს გამოუმუშავებს დამოუკიდებლად სწავლის უნარ-ჩვევებს, დაეხმარება სწავლის 

სტრატეგიების ათვისებაში, საშუალებას მისცემს, გაცნობიერებულად შეუწყოს ხელი საკუთარ წინსვლასა 

და წარმატებას. შეფასებაში ჩართვის ძირითადი მიზანია, მოსწავლის გათვითცნობიერება სწავლის 

პროცესებში, რაც მას ამ პროცესების გააზრებულად და დამოუკიდებლად მართვას შეასწავლის. 

შემაჯამებელი (განმავითარებელი და განმსაზღვრელი) შეფასება

შემაჯამებელი შეფასებისთვის გამოიყენება კომპლექსური, კონტექსტის მქონე დავალებები, რომელთა 

შესრულება მოითხოვს სტანდარტით განსაზღვრული ცოდნისა და უნარების ინტეგრირებულად და 

ფუნქციურად გამოყენებას. ამ დავალებათა შესაფასებლად შეფასების რუბრიკა, ანუ კრიტერიუმების 

ბადე გამოიყენება. 

მოსწავლეს თითოეული სასწავლო თემის დამუშავების შემდეგ ევალება შემაჯამებელი დავალების 

შესრულება. შემაჯამებელი დავალებების მინიმალური რაოდენობა წლის განმავლობაში სასწავლო 

თემების რაოდენობას ემთხვევა.
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ტიპობრივი დავალებები შემაჯამებელი შეფასებისათვის

ქვემოთ შემოთავაზებულია ტიპობრივ დავალებათა ფართო არჩევანი. შემაჯამებელი შეფასებისათვის 

მასწავლებელი და/ან მოსწავლე შეარჩევს დავალების სასურველ ტიპს/ტიპებს:

•	 პრაქტიკული სამუშაო _ ნამუშევრის შექმნა;

•	 გამოფენა; 

•	 პროექტი (ვიქტორინა, რომელიმე ხელოვნის შემოქმედების კვლევა, მსოფლიოში/ქვეყანაში/

ქალაქში/რეგიონში და სხვ. მომხდარი მოვლენები (ეკოლოგიური, პოლიტიკური, სოციალური, 

კულტურული და სხვ.) სკოლის გარემოს გაფორმება და სხვ.); 

•	 მოხსენება-რეფერატი; 

•	 ნამუშევრის წარდგენა;

•	 გარკვეული ეპოქის, ხელოვნების ნიმუშის და სხვ. ანალიზი; 

•	 სააზროვნო უნარების შემოწმებაზე ორიენტირებული ტესტი; 

•	 და სხვ.

მოთხოვნები, რომლებსაც უნდა აკმაყოფილებდეს განმსაზღვრელი შეფასებისათვის განკუთვნილი 

შემაჯამებელი დავალება;

•	 დავალების თითოეულ ტიპს უნდა ახლდეს შეფასების ზოგადი რუბრიკა;

•	 დავალების შეფასების რუბრიკა, შეფასების ინდიკატორების გარდა, უნდა ეფუძნებოდეს 

ეროვნული სასწავლო გეგმის გამჭოლ უნარებსა და ღირებულებებს; 

•	 ზოგადი რუბრიკა უნდა დაზუსტდეს კონკრეტული დავალების პირობისა და განვლილი მასალის 

გათვალისწინებით;

•	 10 ქულა უნდა გადანაწილდეს რუბრიკაში შემავალ კრიტერიუმებზე.

შეფასების რუბრიკის შესაძლო ფორმა

კლასი
მოსწავლის სახელი, გვარი

თემა

დავალების პირობა

შეფასების კრიტერიუმები  ქულები კომენტარი
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სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება 

საბაზო საფეხური

წლიური პროგრამა

საბაზო საფეხურის სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების პროგრამა სარეკომენდაციო ხასიათისაა 

და აჩვენებს სტანდარტის მოთხოვნათა რეალიზების  შესაძლო გზებს. პროგრამა შედგება შემდეგი 

ნაწილებისაგან:

სასწავლო თემა _ 

სასწავლო თემა წარმოადგენს ფუნქციურ კონტექსტს, რომელიც სტანდარტის შედეგების, ცნებებისა თუ 
კონკრეტული საკითხების ინტეგრირებულად და ურთიერთდაკავშირებულად სწავლების საშუალებას 
იძლევა. თითოეული თემის ფარგლებში, შეძლებისდაგვარად, უნდა დამუშავდეს სტანდარტის ყველა შედეგი.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები _ 

ცნებები განსაზღვრავს იმ არსებით ცოდნას, რომელსაც მოსწავლე საგნის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს.

თემატური საკვანძო შეკითხვები _ 

თემატური საკვანძო შეკითხვები გამომდინარეობს საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვებიდან და დაისმის 
თემის კონკრეტულ კონტექსტში. მათი ფუნქციაა:
•	 მოსწავლის წინარე ცოდნის გააქტიურება, ცნობისმოყვარეობის გაღვივება, პროვოცირება ახალი 

ცოდნის შესაძენად;

•	 სასწავლო თემის შედეგზე ორიენტირებულად სწავლა-სწავლების უზრუნველყოფა; 

•	 თემის სწავლა-სწავლების პროცესში შუალედური ბიჯების/ეტაპების განსაზღვრა. საკვანძო შეკითხვა 
წარმოადგენს მაორგანიზებელ ელემენტს, რომელიც სასწავლო თემის ფარგლებში ასრულებს 
გაკვეთილ(ებ)ის მიზნის როლს. 

აქტივობები _

მიმდინარე დავალებების ტიპების/ნიმუშების ჩამონათვალი, რომლებიც შეიძლება იყოს გამოყენებული 
გაგება-გააზრების პროცესების ხელშესაწყობად, ასევე ცოდნის ათვისების, განმტკიცებისა თუ შეჯამების 
მიზნით.
კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი
კომპლექსური/პროექტული დავალებები წარმოადგენს იმგვარ აქტივობებს, რომელთა შესრულება 
მოითხოვს სხვადასხვა ცოდნis ინტეგრირებულად გამოყენებას ფუნქციურ კონტექსტებში.

შეფასების ინდიკატორები _ 

შეფასების ინდიკატორები სტანდარტის შედეგებიდან გამომდინარეობს და აჩვენებს, რა უნდა შეძლოს 
მოსწავლემ კონკრეტული თემის ფარგლებში. სხვა სიტყვებით, ინდიკატორები წარმოადგენს კონკრეტულ 
თემაში რეალიზებულ შედეგებს. ინდიკატორებში დაკონკრეტებულია ცოდნის ის სავალდებულო მინიმუმი, 
რომელსაც მოსწავლე თემის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს. შეფასების ინდიკატორებზე დაყრდნობით 
ყალიბდება კრიტერიუმები შეფასების რუბრიკებისთვის. 

მკვიდრი წარმოდგენები _ 

მკვიდრი წარმოდგენები განისაზღვრება სტანდარტის შედეგებზე დაყრდნობით. ეს არის ზოგადი 
წარმოდგენები, რომლებიც თემის შესწავლისას უნდა ჩამოყალიბდეს მოსწავლის ხანგრძლივ მეხსიერებაში 
მის (მოსწავლის) წინარე წარმოდგენებზე დაყრდნობით, რათა მას თემის ფარგლებში დასახული 
მიზნების მიღწევა გაუადვილდეს. მკვიდრი წარმოდგენები აზროვნების საყრდენია გაგების აქტების 
განსახორციელებლად.
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თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები კლასების მიხედვით:

VII კლასი _ ბუნებრივი და ადამიანის შექმნილი გარემო 

VIII კლასი _ განსხვავებული ხედვა 

IX კლასი _ ახლის ძიება       

თემატური ბლოკი: ადამიანი ხელოვნებაში

სარეკომენდაციო თემები კლასების მიხედვით:

VII კლასი _ ადამიანი _ ხელოვნების ობიექტი   

VIII კლასი _ ადამიანის შინაგანი სამყარო    

თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები კლასების მიხედვით:

VII კლასი _ ხელოვნება და ყოველდღიურობა 

VIII კლასი _ ხელოვნება _ ინფორმაციის წყარო 

IX კლასი _ ხელოვნება _ ზემოქმედებისა და კომუნიკაციის საშუალება 

სარეკომენდაციო თემები
საათების 

სავარაუდო რ-ბა
სარეზერვო დრო

VII კლასი

ბუნებრივი და ადამიანის შექმნილი გარემო 20 საათი 4 საათი

ადამიანი _ ხელოვნების ობიექტი 18 საათი 4 საათი

ხელოვნება და ყოველდღიურობა 20 საათი 4 საათი

VIII კლასი

განსხვავებული ხედვა 12 საათი 4 საათი

ადამიანის შინაგანი სამყარო 12 საათი 4 საათი

ხელოვნება _ ინფორმაციის წყარო 14 საათი 4 საათი

IX კლასი

ახლის ძიება 20 საათი 7 საათი

ხელოვნება _ ზემოქმედებისა და კომუნიკაციის საშუალება 20 საათი 8 საათი
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VII კლასი

თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება   

სასწავლო თემა: ბუნებრივი და ადამიანის შექმნილი გარემო 
საათების სავარაუდო რაოდენობა: 20 სთ + 4     

ზოგადი ცნებები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები
სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ფერი: ფერისა და ტონის გრადაცია; 
კოლორიტი; ხაზი: სხვადასხვა ტიპის და სისქის, კონტური; ფაქტურა).
სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: კომპოზიციური განაწილება, სივრცე, პერსპექტივა 
(ხედვის წერტილი, ჰორიზონტის ხაზი, თავშეყრის წერტილი), თანაფარდობა, მასშტაბი, პროპორცია, 
აქცენტი. 

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 

დარგები (მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა, ქანდაკება, არქიტექტურა, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება).
ჟანრები (მაგ.: პეიზაჟი, ნატურმორტი, ყოფითი). 

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით. 

სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი 
წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვებi

•	 რატომ არის მნიშვნელოვანი გარემოზე დაკვირვება?
•	 რატომ გაჩნდა ხელოვნების სხვადასხვა დარგი?
•	 რას და რატომ გამოსახავენ ადამიანები?
•	 რა საშუალებებით გამოსახავენ ადამიანები გარემოზე დაკვირვების შედეგებს?
•	 როგორ შემიძლია გამოვიყენო მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები გარემოზე დაკვირვების 

შედეგებისა და საკუთარი დამოკიდებულების გადმოსაცემად?
•	 შეუძლია თუ არა ადამიანის შემოქმედებას ზეგავლენა მოახდინოს გარემოზე და როგორ?
•	 როგორ იყენებს ადამიანი ბუნებრივ რესურსებს შემოქმედებით საქმიანობაში? 

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის

შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
•	 დააკვირდეს გარემოს (ბუნებას, ადამიანის შექმნილს) და დაკვირვების შედეგად აღძრული 

შთაბეჭდილებები, იდეები, ემოციები, გრძნობები შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევარში (ს.გ.საბ.1);
•	 ნამუშევრის შექმნისას, შეარჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი 

საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, 
პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.), ჩვეული ან ექსპერიმენტული 
მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1,2); 

•	 წერილობით ან ზეპირად აღწეროს, როგორ იყენებს ადამიანი ბუნებრივ რესურსებს შემოქმედებით 
საქმიანობაში; მოიძიოს ბუნებრივი რესურსები და მათი გამოყენებით შექმნას ნამუშევარი (ს.გ.საბ.1,2,3,4);

•	 წერილობით ან ზეპირად გააანალიზოს საკუთარ/სხვის ნამუშევარში გამოყენებული მხატვრულ-
გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის გამომსახველობითი 
შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.) და 
ისაუბროს საკუთარ ემოციებზე (ს.გ.საბ.3); 

•	 გამოთქვას ვარაუდი ხელოვნების დარგებისა და ზოგიერთი ჟანრის (პეიზაჟი, ნატურმორტი, ყოფითი) 
გაჩენის შესაძლო მიზეზების შესახებ და ისაუბროს, თუ როგორ იცვლებოდა პეიზაჟის, ნატურმორტის 
გამოსახვის თავისებურებები დროსთან ერთად, მოიყვანოს რამდენიმე მაგალითი და ჩამოაყალიბოს 
(ზეპირად და წერილობით) საკუთარი დამოკიდებულება (ს.გ.საბ.4).
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მკვიდრი წარმოდგენები

•	 გარემო ადამიანის შემოქმედებაზე ახდენს გავლენას, ადამიანის შექმნილი კი ზემოქმედებს გარემოზე;

•	 გარემო ადამიანის მუდმივი ინტერესისა და დაკვირვების ობიექტია უძველესი დროიდან დღემდე; 
დაკვირვება მნიშვნელოვანია გარე სამყაროს შესაცნობად;

•	 გარემოდან მიღებულ შთაბეჭდილებებსა და დაკვირვების შედეგებს ადამიანი იყენებს საკუთარ 
ნამუშევრებში იდეების გადმოსაცემად და თვითგამოხატვისთვის;

•	 გარე სამყაროს ასახვას ნამუშევარში სხვადასხვა დროს სხვადასხვა მიზანი და ფუნქცია hქონდა; 

•	 უძველესი დროიდან დღემდე გარემომცველ სამყაროს ადამიანები მრავალ ფე როვანი მხატვრულ-
გამომსახველობითი ხერხებით, მასალითა და ტექნიკით ასახავენ;

•	 გარემო და მისადმი ჩემი დამოკიდებულება ნამუშევარში მრავალი განსხვავებული ხერხით შეიძლება 
გადმოვცე.

თემატური ბლოკი: ადამიანი ხელოვნებაში

სასწავლო თემა: ადამიანი _ ხელოვნების ობიექტი 
საათების სავარაუდო რაოდენობა: 18 სთ + 4

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები
სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ფერი: ცივი და თბილი, ფერისა და ტონის გრადაცია, 
ფორმა: უტრირებული, ფაქტურა, შუქ-ჩრდილი). 
სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: პროპორცია). 

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 

დარგები (მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა, ქანდაკება).
ჟანრები (მაგ.: პორტრეტი, ყოფითი).

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა:

შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით.

სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება 

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი 
წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვები

•	 რატომ და როგორ გამოსახავდნენ ადამიანებს?

•	 რა ხერხების გამოყენებით შეიძლება გადმოვცეთ ადამიანის გარეგნული თუ შინაგანი მახასიათებლები/ 
თვისებები?

•	 რა შეიძლება გავიგოთ ხელოვნების ნიმუშებიდან ადამიანებისა და მათი ყოველდღიური ცხოვრების 
შესახებ?

•	 როგორ შეიძლება გამოვსახო ადამიანი (გარეგნობა, ხასიათი, სოციალური სტატუსი და სხვ.)?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის
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შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 ადამიანის გამოსახვა შესაბამისი გამომსახველობითი საშუალებებისა და ხერხების (ნახევარტონები, 
ფაქტურა, პროპორცია, დეტალი და სხვ.), სხვადასხვა მასალის და ტექნიკის გამოყენებით (ს.გ.საბ.1,2);

•	 გააანალიზოს პორტრეტში გამოყენებული მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები 
და იმსჯელოს, რისi გადმოცემა სურდა ავტორს მათი საშუალებით (გარეგნობა, ხასიათი, სოციალური 
სტატუსი და სხვ.) (ს.გ.საბ.3);

•	 განიხილოს პორტრეტის ან ყოფითი ჟანრის წარმოშობის მიზეზები (ს.გ.საბ.4); 

•	 შეადაროს ერთმანეთს რომელიმე ორი ეპოქის, დარგის, სტილის, მიმდინარეობის ნაწარმოებები 
(პორტრეტები, ყოფითი ჟანრის), იმსჯელოს მსგავსება-განსხვავებებზე, თავისებურებებზე (ს.გ.საბ.4). 

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 ადამიანი (გარეგნობა, ხასიათი, სოციალური მდგომარეობა და სხვ.) და მისი ყოველდღიური ცხოვრება 
სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის ხელოვნების მუდმივი ინტერესის ობიექტია;

•	 ადამიანის გამოსახულება სხვადასხვა დროსა და კულტურაში სხვადასხვა მიზნითა და დანიშნულებით 
იქმნებოდა; 

•	 როგორც უძველესი დროიდან დღემდე, ჩვენც შეგვიძლია ადამიანის გამოსახვა მრავალფეროვანი 
მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხებით, მასალითა და ტექნიკით.

თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება  

სასწავლო თემა: ხელოვნება და ყოველდღიურობა  
საათების სავარაუდო რაოდენობა: 20 სთ + 4

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები

სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ხაზი, ფერი, ფორმა)

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: რიტმი, ელემენტების განმეორებადობა, სიმეტრია
ასიმეტრია, პროპორცია).

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 

დარგები: მაგ.: დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება, ლანდშაფტური არქიტექტურა, გრაფიკა. 

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით.

სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება 

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა 
და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვები

•	 სად და როგორი სახით გვხვდება ხელოვნება ჩვენ გარშემო?;

•	 რა ფუნქცია აქვს ხელოვნებას ყოველდღიურ ცხოვრებაში?

•	 რა განასხვავებს ხელოვნების ნიმუშს უბრალო საგნისგან, ნივთისგან?

•	 რა ფაქტორები ახდენს გავლენას ხელოვნების ნიმუშის იერსახეზე?

•	 შეიძლება თუ არა ჩემ მიერ შექმნილი ნამუშევარი გამოვიყენო ყოველდღიურ ცხოვრებაში?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის
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შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 შექმნას დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნამუშევრები, აირჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი 
მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1,2);

•	 წერილობით და სიტყვიერად გააანალიზოს სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშები, 
რომლებიც ყოველდღიურ ცხოვრებაში ხვდება და გამოთქვას საკუთარი დამოკიდებულება (ს.გ.საბ.3);

•	 რამდენიმე მაგალითის საფუძველზე გააანალიზოს ყოველდღიური საგნების, ნივთების ესთეტიკური 
მხარე და იმსჯელოს, რა ფაქტორებს შეიძლებოდა მოეხდინა გავლენა მათზე (ს.გ.საბ.3);

•	 ამოიცნოს და შეადაროს ერთმანეთს სახვითი ხელოვნების სხვადასხვა დარგის ნიმუშები (მაგ.: 
დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება, ლანდშაფტური არქიტექტურა, ანიმაცია და სხვ.) 
გამოყენებული გამომსახველობითი ხერხების, მასალის, ტექნიკის მიხედვით; იმსჯელოს მათ 
დანიშნულებაზე (ს.გ.საბ.3,4);

•	 შეადაროს ორი სხვადასხვა კულტურის რომელიმე გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუში და იმსჯელოს 
მსგავსება-განსხვავებებზე (ს.გ.საბ.3,4).

მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 უძველესი დროიდან დღემდე ხელოვნება ადამიანის ცხოვრების განუყოფელი ნაწილი იყო;

•	 ხელოვნების ნიმუშები სხვადასხვა მიზნითა და დანიშნულებით იქმნებოდა;

•	 ხელოვნება ყოველდღიურ ცხოვრებაში სხვადასხვა სახით გვხვდება; 

•	 ყველაფერი, რასაც ადამიანი ქმნის, ხელოვნების ნიმუში არ არის, თუმცა, ჩვეულებრივი ნივთები 
შეიძლება ხელოვნების ნიმუშად ვაქციოთ;

•	 ყოველდღიური საგნების, ნივთების ესთეტიკურ მხარეზე სხვადასხვა ფაქტორმა შეიძლება მოახდინოს 
გავლენა (ფუნქცია/დანიშნულება, მასალის თვისებები, მასალის ხელმისაწვდომობა, კულტურული 
თავისებურებების გავლენა, ხელოვნის მხატვრული ხედვა/შემოქმედებითი მიდგომა, სტილი, მოდა 
და სხვ.);

•	 მრავალი განსხვავებული ხერხით შეიძლება შევქმნა ნამუშევარი, რომელსაც ყოველდღიურ ცხოვრებაში 
გამოვიყენებ.

VIII კლასი

თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება 

სასწავლო თემა: განსხვავებული ხედვა    
საათების სავარაუდო რაოდენობა: 12 სთ + 4

ცნებები და საკითხები 

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები
შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით. 
სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 
შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.
სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 
შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით.
სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება
ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა 
და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.
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საკვანძო შეკითხვები;

•	 იცვლებოდა თუ არა დროსთან ერთად გარე სამყაროს ასახვის გზები და ხერხები?

•	 რა განაპირობებს ხელოვნის მიერ გამომსახველობითი საშუალებების, ხერხების, მასალისა და 
ტექნიკის არჩევანს?

•	 რა ფაქტორებმა შეიძლება მოახდინოს გავლენა ნამუშევრის მხატვრულ ფორმაზე (სტილზე, 
მიმდინარეობაზე, შესრულების მანერაზე, მხატვრულ-გამომსახველობით საშუალებებზე, 
ხერხებზე)?

•	 როგორ შეიძლება გამოიყენოს ხელოვანმა მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, 
ტექნიკა ჩანაფიქრის, საკუთარი დამოკიდებულების, წარმოდგენების გადმოსაცემად?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის

შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 შექმნას ნამუშევარი სხვადასხვა მხატვრულ სტილში (მაგ.: სქემატური, სტილიზებული), ჩანაფიქრის 
შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, მასალა, ტექნიკა 
(ს.გ.საბ.1,2);

•	 გააანალიზოს, როგორ არის გამოყენებული სხვადასხვა სტილის, მიმდინარეობის, დროის ნამუშევარში 
გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, მასალა და ტექნიკა ჩანაფიქრის განსახორციელებლად 
(ს.გ.საბ.3,4);

•	 გააანალიზოს, როგორ იცვლებოდა დროთა განმავლობაში გარე სამყაროს ასახვის გზები ხელოვნებაში 
(ს.გ.საბ.3,4);

•	 შეადაროს ერთმანეთს ხელოვნების რამდენიმე სტილი, მიმდინარეობა, იმსჯელოს მათ მხატვრულ 
მახასიათებლებზე, გამოთქვას საკუთარი დამოკიდებულება (ს.გ.საბ.4);

•	 სიტყვიერად და წერილობით იმსჯელოს ხელოვნების ნიმუშებზე სხვადასხვა კონტექსტის გავლენის 
შესახებ (ს.გ.საბ.4).

მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 ხელოვანები განსხვავებულად გადმოსცემენ გარე სამყაროსადმი საკუთარ დამო კიდებულებას, 
წარმოდგენებს;

•	 გარე სამყაროს ასახვის მრავალი გზა და ხერხი არსებობს; 

•	 ნამუშევრის მხატვრულ ფორმას (სტილს, მიმდინარეობას, შესრულების მანერას, მხატვრულ-
გამომსახველობით საშუალებებს, ხერხებს) სხვადასხვა ფაქტორი განაპირობებს;

•	 მხატვრულ-გამომსახველობით საშუალებებს, ხერხებს, მასალას, ტექნიკას მხატვრული ჩანაფიქრის 
შესაბამისად ვირჩევთ.
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თემატური ბლოკი: ადამიანი ხელოვნებაში   

სასწავლო თემა: ადამიანის შინაგანი სამყარო   
მინიმალური საათების რაოდენობა: 12 სთ + 4

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები

სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ფერი: კონტრასტული, მონათესავე, ინტენსიური, 
ნეიტრალური, ფერისა და ტონის გრადაცია, კოლორიტი; ხაზი). 

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: სტატიკა-დინამიკა, კონტრასტი, კომპოზიციური განაწილება, 
აქცენტი).

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 

დარგები (მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა, ქანდაკება).

ჟანრი (შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით).

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით.

სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის ხელოვნება 

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა 
და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვები;

•	 როგორ იყენებენ ადამიანები ხელოვნებას თვითგამოხატვისთვის?

•	 როგორ გვეხმარება შემოქმედება საკუთარი თავის შეცნობაში?

•	 როგორ გამოსახავდნენ ადამიანის შინაგან სამყაროს ხელოვანები სხვადასხვა დროს?;

•	 მე როგორ შეიძლება გამოვხატო ჩემი ემოციები, განწყობა, აზრები, იდეები ხელოვნების საშუალებით?

•	 რა შეიძლება გავიგოთ ადამიანის ან მისი შინაგანი სამყაროს შესახებ მისი ნამუშევრებით?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის

შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 ერთი ან რამდენიმე მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალების, ხერხის (შუქ-ჩრდილი, კოლორიტი, 
ფაქტურა, სხვადასხვა ტიპის ხაზი, მონასმი, კონტრასტი, კომპოზიციური განაწილება, აქცენტი, დეტალი, 
პოზა, ჟესტი, მიმიკა და სხვ.) გამოყენება პორტრეტში ემოციის, განწყობილების გადმოსაცემად (ს.გ.საბ.1);

•	 სახვითი ხელოვნების დარგის, ჟანრის, მხატვრული ხერხების, მასალის და ტექნიკის შერჩევა საკუთარი 
ჩანაფიქრის, იდეის გადმოსაცემად ნამუშევარში და მსჯელობა სახვით ხელოვნებაზე, როგორც 
თვითგამოხატვის საშუალებაზე (ს.გ.საბ.2,3);

•	 ერთი ან რამდენიმე ხელოვნების ნიმუშის საფუძველზე მსჯელობა, თუ როგორ გამოსახავდნენ 
ადამიანების შინაგან სამყაროს სხვადასხვა დროს (ს.გ.საბ.3,4);

•	 გააანალიზოს რამდენიმე ხელოვნის შემოქმედება და იმსჯელოს, აისახა თუ არა და რა სახით მათ 
ნამუშევრებში იმ კულტურის გავლენა, რომლის წარმომადგენლებიც არიან (ს.გ.საბ.3,4). 
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მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 სახვითი ხელოვნება არავერბალური კომუნიკაციის ერთ-ერთი ფორმაა; 

•	 ხელოვნების საშუალებით შესაძლებელია როგორც შინაგანი სამყაროს ასახვა, ისე გარემომცველი 
სამყაროსადმი საკუთარი დამოკიდებულების გადმოცემა;

•	 შინაგანი სამყაროს ასახვა და გარემომცველი სამყაროსადმი საკუთარი დამოკიდებულების გადმოცემა 
შესაძლებელია მრავალი სხვადასხვა ფორმით (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხებით, მასალით, 
ტექნიკით და სხვ.);

•	 ადამიანები შინაგან სამყაროს სხვადასხვა დროს სხვადასხვანაირად გამოსახავდნენ;

•	 ეროვნული კულტურის გაცნობით საკუთარი თავის უკეთ შეცნობა შეიძლება.

თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება  

სასწავლო თემა: ხელოვნება _ ინფორმაციის წყარო  
მინიმალური საათების რაოდენობა: 14 სთ + 4

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: რიტმი, ძირითადის გამოყოფა, კომპოზიციური განაწილება) 

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები

დარგები (მაგ.: ფერწერა (მოზაიკა, ვიტრაჟი, გრაფიტი, მინიატურა), გრაფიკა (ბეჭდვითი), ქანდაკება, 
არქიტექტურა, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება. 

ჟანრები (მაგ.: ყოფითი, ისტორიული)

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

(შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით)

სხვადასხვა ეპოქის /მიმდინარეობის ხელოვნება 

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა 
და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვები;

•	 რა ინფორმაცია შეიძლება მივიღო ხელოვნების ნიმუშებით?

•	 შეიძლება თუ არა კომუნიკაცია ხელოვნების საშუალებით?

•	 როგორ მოგვითხრობს ხელოვნება ამბავს?

•	 მე როგორ შეიძლება მოვყვე ამბავი/ისტორია მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებების, ხერხების, 
მასალის, ტექნიკის გამოყენებით?

•	 რა შეიძლება გავიგოთ სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის შესახებ ხელოვნების საშუალებით?

•	 როგორ შეიძლება გადმოვცეთ რაიმე მოვლენისადმი საკუთარი დამოკიდებულება ხელოვნების ნიმუშის 
საშუალებით?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის
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შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
•	 გადმოსცეს ნამუშევარში რაიმე ამბავი, შეარჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-

გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, მასალა, ტექნიკა საკუთარი ჩანაფიქრის, დამოკიდებულების 
უკეთ გადმოსაცემად (ს.გ.საბ.1,2);

•	 გააანალიზოს რომელიმე ეპოქის ან კულტურის ხელოვნების ნიმუში და იმსჯელოს, რა ინფორმაცია 
მიიღო მისი მეშვეობით (ს.გ.საბ.3);

•	 იმსჯელოს ხელოვნებაზე, როგორც კულტურათშორისი დიალოგის საშუალებაზე, მოიყვანოს რამდენიმე 
მაგალითი (ს.გ.საბ.3,4);

•	 იმსჯელოს კულტურის/კულტურების ან ეპოქების ურთიერთგავლენაზე რამდენიმე მაგალითის 
საფუძველზე (ს.გ.საბ.4).

მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 ხელოვნების ნიმუშების საშუალებით ბევრი ინფორმაციის მიღება შემიძლია; 
•	 ხელოვნება კომუნიკაციის ერთ-ერთი საშუალებაა;
•	 სახვითი ხელოვნების საშუალებით სხვადასხვა ამბის გადმოცემა შეიძლება; 
•	 ამბის გადმოსაცემად სხვადასხვა დროში სხვადასხვა ხერხს იყენებდნენ;
•	 სათქმელის, იდეების, ინფორმაციის გადმოსაცემად სხვადასხვა მხატვრულ-გამომსახველობითი 

საშუალება, ხერხი, მასალა, ტექნიკა, თანამედროვე საკომუნიკაციო ციფრული ტექნოლოგია შეიძლება 
გამოვიყენო. 

IX კლასი

თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება  

სასწავლო თემა: ახლის ძიება     
საათების სავარაუდო რაოდენობა: 20 სთ + 7

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები
შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები
შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 
შეირჩევა თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი აქტივობების მიხედვით.

სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება
ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა 
და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

საკვანძო შეკითხვები;

•	 რატომ და როგორ იცვლებოდა ხელოვნება სხვადასხვა ეპოქაში?

•	 რატომ და როგორ შეიცვალა ხელოვნება XXXXI საუკუნეებში?

•	 არის თუ არა განსხვავება ადრეულ ეპოქებში მიმდინარე ცვლილებებსა და თანამედროვე ხელოვნებაში 
მიმდინარე ცვლილებებს შორის?

•	 როგორ გამომსახველობით საშუალებებს იყენებენ თანამედროვე ხელოვანები?

•	 როგორ შეიძლება გამოვიყენო თანამედროვე მიდგომები, მასალები და საშუალებები ნამუშევრის 
შექმნისას?

•	 რა გზებით შეიძლება ვეზიარო ხელოვნებას?

•	 მომავალში რა გზებით შეიძლება განვითარდეს ხელოვნება?
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შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 გააანალიზოს, რა უბიძგებდა ადამიანს ახლის ძიებისკენ ხელოვნებაში, მოიყვანოს რამდენიმე მაგალითი 
(ს.გ.საბ.3,4);

•	 ჩანაფიქრის შესაბამისად შექმნას ნამუშევრები თანამედროვე ხელოვნების მიდგომების (სტილი, 
მასალას, ტექნიკა, კონცეფციები, პრინციპები და სხვ.) გამოყენებით (ს.გ.საბ.1,2);

•	 გააანალიზოს, რა ცვლილებები განიცადა თანამედროვე ხელოვნებამ და იმსჯელოს მათ გამომწვევ 
მიზეზებზე (ს.გ.საბ.3,4);

•	 გააანალიზოს თანამედროვე ხელოვნება (მხატვრული მიმდინარეობები, სტილები, ფორმები/დარგები) 
და მისი გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები რამდენიმე ნიმუშის მაგალითზე (ს.გ.საბ.3,4);

•	 იმსჯელოს, რა ფორმით ხვდება ხელოვნებას ყოველდღიურ ცხოვრებაში და როგორ შეუძლია მასთან 
ზიარება (ს.გ.საბ.3,4).

მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 ახლის ძიება ახასიათებს ყველა ეპოქას;

•	 XXXXI საუკუნეებში მიმდინარე მოვლენებმა რადიკალური ცვლილებები გამოიწვია თანამედროვე 
ხელოვნებაში (მსოფლმხედველობა, ტექნიკური პროგრესი, გლობალიზაცია და სხვ.);

•	 ცვლილებებმა გამოიწვია ხელოვნების ახალი ფორმების/დარგების გაჩენა;

•	 თანამედროვე ხელოვანები იყენებენ თვითგამოხატვის მრავალფეროვან, უჩვეულო ფორმებს და 
გამომსახველობით საშუალებებს, ხერხებს;

•	 ადამიანი ხელოვნებას სხვადასხვა გზით შეიძლება ეზიაროს. 

თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება   

სასწავლო თემა: ხელოვნება _ ზემოქმედებისა და კომუნიკაციის საშუალება
მინიმალური საათების რაოდენობა: 20 სთ +8

ზოგადი ცნებები და საკითხები

სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები

სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) (მაგ.: ფერი: კონტრასტული; ხაზი). 

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) (მაგ.: მასშტაბი, პროპორცია, კონტრასტი, სტატიკადინამიკა, 
ძირითადის გამოყოფა, კომპოზიციური განაწილება).

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

შეირჩევა თემატური მკვიდრი წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები

დარგები (მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა, ქანდაკება, არქიტექტურა, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება).

სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება

ეპოქები/მიმდინარეობები და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა თემატური მკვიდრი 
წარმოდგენებისა და საკვანძო შეკითხვების გათვალისწინებით.
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საკვანძო შეკითხვები;

•	 რატომ შეიძლება მოახდინოს ხელოვნების ნიმუშმა ადამიანზე გარკვეული შთაბეჭდილება?

•	 როგორ იყენებს ძალაუფლება/ხელისუფლება ხელოვნებას საზოგადოებაზე ზემოქმედებისთვის?

•	 როგორია ხელოვნების ზემოქმედების უნარი ინდივიდუალურად ადამიანზე და მთელ საზოგადოებაზე?

•	 როგორ განსხვავდება თანამედროვე და ძველი ხელოვნება ადამიანებზე ზემოქმედების საშუალებების 
გამოყენების მხრივ?

•	 როგორ იყენებს საზოგადოება ხელოვნებას მიმდინარე მოვლენებზე რეაგირებისთვის?

•	 შეიძლება თუ არა და როგორ მოახდინოს ხელოვნებამ გავლენა საზოგადოებაზე, მის წარმოდგენებზე, 
დამოკიდებულებებზე, შეხედულებებზე?

•	 როგორი ხერხები შეიძლება გამოვიყენოთ ნამუშევარში საზოგადოებაზე/სხვებზე გარკვეული 
ზემოქმედების მოსახდენად?

•	 აქვს თუ არა კავშირი სახვითი ან გამოყენებითი ხელოვნების დარგებს ხელოვნების სხვა დარგებთან 
(ლიტერატურა, თეატრი, ფოტოგრაფია, კინო)?

შეფასების ინდიკატორები _ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 შეადაროს ორი ან რამდენიმე ეპოქა ან კულტურა საზოგადოებაზე ზემოქმედების საშუალებების 
მიხედვით (ს.გ.საბ.4);

•	 ნამუშევარში გამოიყენოს ის მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, რომლებსაც შერჩეულ ეპოქასა 
ან კულტურაში იყენებდნენ ადამიანზე ზემოქმედების მოსახდენად (მასშტაბი, პროპორცია, კონტრასტი, 
ძირითადის გამოყოფა და სხვ.) (ს.გ.საბ.1,4); 

•	 გააანალიზოს თანამედროვე ხელოვნების საზოგადოებაზე ზემოქმედების ფორმები და მხატვრულ-
გამომსახველობითი ხერხები (ს.გ.საბ.3,4);

•	 შეარჩიოს თანამედროვე ხელოვნების სასურველი ფორმა (მაგალითად, პერფორმანსი, ინსტალაცია 
და სხვ.) და გამოხატოს საკუთარი დამოკიდებულება ამა თუ იმ მოვლენის, ფაქტის, წარმოდგენის 
მიმართ (ს.გ.საბ.1,2,4).

მკვიდრი წარმოდგენები;

•	 ხელოვნება ადამიანზე ზემოქმედების ძლიერი საშუალებაა;

•	 ხელოვნება _ ადამიანებს შორის ურთიერთობის საშუალება, უნივერსალური ენაა;

•	 სხვადასხვა ეპოქასა და კულტურაში ზემოქმედებისთვის ხელოვნებას სხვადასხვანაირად იყენებდნენ;

•	 სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების მიზანმიმართული გამოყენებით 
ადამიანზე, საზოგადოებაზე გარკვეული ზემოქმედების მოხდენა არის შესაძლებელი.
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4. moswavlis wignis Tematuri blokebi, 
saswavlo Temebi da maTi Sesabamisoba 
standartTan

moswavlis wignSi gaerTianebulia oTxi Tematuri bloki: I. adamiani da garemo;  II. adamiani _ 

samyaros centri; III. adamiani da yoveldRiuroba da IV. adamiani da Tanamedroveoba.

თემატური ბლოკი _ ადამიანი და გარემო

თემატური ბლოკი 20 გაკვეთილისაგან შედგება, აქედან 9 თეორიული გაკვეთილია, ხოლო 10 _ პრაქტიკული 

და ერთი შემაჯამებელი გაკვეთილი.

თემატური ბლოკი მოიცავს ხუთ სასწავლო თემას, რომლებშიც შედის შემდეგი გაკვეთილები: 

I. გარემო _ ადამიანის ინტერესის ობიექტი (3 გაკვეთილი)

1. უძველესი ადამიანის ნახატები

2. თრიალეთის პეტროგლიფები

3. ვხატავთ ბუნებრივი მასალით 

II. გარემოს ასახვა ხელოვნებაში და ხელოვნება ჩვენ გარშემო (5 გაკვეთილი)

4. პეიზაჟი 

5. პლენერი

6. როგორ გადმოვცეთ განწყობილება? 

15. ნატურმორტი _ მკვდარი ბუნება? 

16. როგორ დავხატოთ ნატურმორტი? 

III. გარემოს ზეგავლენა ადამიანზე და ადამიანის ზეგავლენა გარემოზე (6 გაკვეთილი)

7. მწვანე არქიტექტურა 

8. სახალისო არქიტექტურა 

9. ბაღი _ სამოთხის მიწიერი სახე 

10. ჩვენი სკოლის ეზო 

11. ნაგებობა და მისი ფუნქცია 

12. კოლიზეუმი

IV. ხელოვნება ჩვენ გარშემო (2 გაკვეთილი)

13. მუზეუმები 

14. ექსპოზიცია

V.  გარემოს რეალისტურად ასახვა და ახალი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებების 

ძიება (3 გაკვეთილი)

17. პერსპექტივა

18. თავშეყრის წერტილი და ჰორიზონტის ხაზი

19. ალბერტის ბადე

20. შემაჯამებელი გაკვეთილი 
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სასწავლო თემა I: გარემო _ ადამიანის ინტერესის ობიექტი 
(პრეისტორიული ხანის ხელოვნება) 

გაკვეთილები 1-3 

1. უძველესი ადამიანის ნახატები

2. თრიალეთის პეტროგლიფები

3. ვხატავთ ბუნებრივი მასალით 

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ გარემო და ხელოვნება. მოსწავლეები გაეცნონ კაცობრიობის განვითარების ადრეულ 

მნიშვნელოვან ეტაპს, იმისთვის რომ გააცნობიერონ/დაინახონ პრეისტორიული ადამიანის ინტერესი 

და დამოკიდებულება გარემოსთან, ხელოვნების წარმოშობის მიზეზები და მნიშვნელობა, როგორც 

პრეისტორიული ადამიანის ყოველდღიური ცხოვრების განუყოფელი მნიშვნელოვანი ნაწილი, იქნებოდა 

ეს რელიგიური, სარიტუალო თუ ინფორმაციის გადაცემის ფორმა.

მიღებული ინფორმაციების საფუძველზე, გამოუმუშავდეს ნამუშევრების შექმნის პრაქტიკული უნარ-

ჩვევები: პერიოდის შესატყვისი სტილის შეგრძნების უნარი, ბუნებრივი რესურსების გამოყენებით 

საღებავების თავად მომზადებისა და მისი გამოყენების უნარი, ხატვის ტექნიკის გამოყენებით მასშტაბური 

ნამუშევრების შექმნის უნარი. განუვითარდეთ შემოქმედებითი მიდგომისა და თანამშრომლობის უნარი.

თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

ს.გ.საბ.4. მოსწავლეები შეძლებენ დისკუსიების წარმართვას, მსჯელობას და დასკვნების გამოტანას, 
თუ რამდენად მნიშვნელოვანია ისტორიის, რელიგიისა და ხელოვნების ურთიერთკავშირი 

სხვადასხვა ეპოქაში (მათი ასაკის შესაბამისად);

•	 თემის/თავის ფარგლებში მოსწავლეები შექმნიან ნამუშევრებს _ მასშტაბურ-პირობითi 

და სიბრტყობრივი ხასიათის ნამუშევრებს _ პრეისტორიული მხატვრობის მოტივებზე/

თემატიკაზე;

•	 ციფრული ტექნოლოგიების გამოყენებით, შეძლებენ პრეისტორიული გარემოს _ 

მცენარეების, ცხოველების, ფრინველთა გამოსახულებების შექმნას;

•	 მოსწავლეებს გამოუმუშავდებათ ეფექტianი საკომუნიკაციო უნარები;
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ზოგადი ცნებები 

1. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები

•	 კედლის მხატვრობა

2. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები)

•	 ხაზი;

•	 კონტური;

•	 ფერი, ბუნებრივი რესურსებით შექმნილი ფერი;

•	 ფორმა;

•	 ფაქტურა;

•	 სილუეტი

3. სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება

•	 პრეისტორიული ხანა

4. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა

•	 ძერწვა;

•	 ფერწერა/გრაფიკა;

•	 აპლიკაცია

5. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები)

•	 კომპოზიციური განაწილება;

•	 ძირითადის გამოყოფა;

•	 სტატიკა და დინამიკა

6. ტერმინები

•	 პეტროგლიფი

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რატომ ხატავდა  uZvelesi ადამიანი უცნაურ ნიშნებს, სიმბოლოებსა თუ ცხოველთა 

გამოსახულებებს?

•	 რატომ იყო უძველესი ადამიანის მიერ დახატული ნიშნები პირობითი?

•	 რა შეგვიძლია გავიგოთ უძველესი ადამიანის მიერ შექმნილი ნახატებით მათი 

ყოველდღიური ყოფის შესახებ?

სადებატო კითხვები

•	 რატომ გვხვდება უძველესი ადამიანის ნახატები მიუდგომელ მღვიმეებში?
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ფაქტობრივი კითხვები

•	 რას  გამოსახავდა უძველესი ადამიანი თავის ნახატებზე?

•	 გამოქვაბულის კედელზე გამოსახული ცხოველებიდან რომელია შენთვის ნაცნობი?

•	 რა არის პეტროგლიფი?

•	 რომელი მცენარის ან რომელი ნაყოფის გამოყენება შეიძლება ბუნებრივ საღებავად?

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, დისკუსია, ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; პრაქტიკული დავალებები 

_ გამოქვაბულების მხატვრობის შესახებ ინფორმაციისა და ვიზუალური მასალის მოძიება, პრეზენტაციის 

შექმნა, წარდგენა; ბუნებრივი რესურსებისგან საღებავებისა და ფუნჯების დამზადება, მაsშტაბური 

ნამუშევრების შექმნა ინდივიდუალურად და ჯგუფურად. ციფრული ტექნოლოგიების გამოყენებით 

პრეისტორიული გარემოს შექმნა, წარდგენა.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის/თავის ფარგლებში გამოყენებული იქნება კომპიუტერი, პროექტორი. სახელმძღვანელოს 

დამხმარე ვიზუალური მასალა, რესურსები _ დოკუმენტური (რეკონსტრუქცია) ფილმები, ლინკები, 

პრეზენტაციები, ასევე ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები

https://www.youtube.com/watch?v=9wguQaBYKec

https://www.youtube.com/watch?v=yGPevxwITBE

https://www.youtube.com/watch?v=nrRJkzXl4a4

https://www.youtube.com/watch?v=e_phjB19ZEg

https://www.artyfactory.com/art-lessons.html

https://www.pinterest.com/pin/299278337727052706/

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

მუყაო, პლასტელინი, ჩხირი; დიდი ზომის ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ბუნებრივი 

რესურსები საღებავებისა და ფუნჯების დასამზადებლად, საწრუპები, ფუნჯები, წყლის ჭურჭელი, 

ღრუბელი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

რეკომენდაციის სახით შეგვიძლია მასწავლებელს შევთავაზოთ კონკრეტული თემის ფარგლებში, 

ინტეგრირება IT ტექნოლოგიების გაკვეთილთან. ამ თემის ფარგლებში შეგროვებული ვიზუალური თუ 

თეორიული მასალის გამოყენება შესაძლებელია სწორედ ციფრული ტექნოლოგიების გაკვეთილებზე.
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 პრეისტორიული ხანის, კონკრეტულად კი ცხოველისა და ადამიანის გამოსახულების 

ანალიზის, ინტერპრეტაციისა და შეფასების უნარი; ამ ეპოქების ნამუშევრების შესახებ 

მსჯელობის, დასკვნის გამოტანისა და პირობით-სიბრტყობრივი და რეალისტური 

გამოსახულებების აღწერისა და ანალიზის უნარი (ს.გ.საბ.3); 

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 მიზნის მისაღწევად ნამუშევარში შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, 

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენების უნარი 

(ს.გ.საბ.4);

•	 ნამუშევრის შექმნისას ამოცანის დასახვისა და შემოქმედებითად გადაჭრის უნარი (ს.გ.საბ.4);

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 კონკრეტულ თემაზე კვლევის ჩატარების უნარი;

•	 წიგნიერება; ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-ინტერპრეტირების და წარდგენა-გაზიარების 

უნარი;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 კრიტიკული აზროვნება; ფაქტების, წარმოდგენების, მოვლენების კრიტიკულად განხილვა 

და გაანალიზება; შეკითხვის ჩამოყალიბება და მათზე პასუხის ძიება; არგუმენტირებული 

მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრების დასაბუთება შესაფერისი არგუმენტების, მაგალითების 

მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება. 

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 უძველეს ეპოქაშიც კი ადამიანი აკვირდება და ასახავს მის გარშემო არსებულ გარემოს;

•	 გარემო გავლენას ახდენს ადამიანზე, მის შემოქმედებაზე;

•	 პრეისტორიულ ხანაში გარემოს ცალკეული ელემენტების (ცხოველების) ასახვას კონკრე-

ტული მიზანი hქონდა და ეს adamianis რწმენა-წარმოდგენებთან იყო დაკავშირებული;

•	 უძველესი დროიდან დღემდე გარემომცველ სამყაროს ადამიანები მრავალ ფე როვანი 

მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხებით, მასალითა და ტექნიკით ასახავენ.
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სასწავლო თემა II: გარემოს ასახვა ხელოვნებაში და ხელოვნება 
ჩვენ გარშემო

 გაკვეთილები 4-6, 15-16

4. პეიზაჟი 

5. პლენერი

6. როგორ გადმოვცეთ განწყობილება? 

15. ნატურმორტი _ მკვდარი ბუნება? 

16. როგორ დავხატოთ ნატურმორტი? 

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ გარემო და ხელოვნება. თემის მიზანია, მოსწავლემ შეძლოს სახვითი ხელოვნების 

ჟანრების კლასიფიკაცია, სხვადასხვა ჟანრის (პეიზაჟი, ნატურმორტი) ნამუშევრებში ეპოქალური 

ნიშნების ამოცნობა; ასევე, პეიზაჟისა და ნატურმორტის სხვადასხვა სახეობის ამოცნობა, მსჯელობა 

მათ კომპოზიციურ თავისებურებებსა თუ სხვა მხატვრულ ხერხებზე;

მოსწავლეს გამოვუმუშავოთ განწყობილებების, იდეებისა და ემოციების გამოსახატავად პეიზაჟის 

შექმნისთვის, სხვადასხვა შესაბამისი ხერხის, მასალისა და მრავალფეროვანი ტექნიკის შემოქმედებითად 

გამოყენების უნარი; 

მოსწავლეს განვუვითაროთ საპრეზენტაციო უნარები;

მოსწავლემ თავად შეძლოს გარემოზე დაკვირვების შედეგად მიღებული შთაბეჭ დილებების 

შემოქმედებითად გადმოცემისა და სივრცის ასახვის უნარი, განვუვითაროთ პეიზაჟის შექმნის უნარი 

მეხსიერებით ან პლენერზე მრავალფეროვანი მასალისა და ტექნიკის გამოყენებით;

გამოვუმუშაოთ სახვითი ხელოვნების სხვადასხვა ელემენტისა და ხერხის (კონ ტრასტული ფერები, 

მონასმი, ფაქტურა) გამოყენებით ნატურმორტის და პეიზაჟის პრაქტიკულად შექმნის უნარი.

თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

•	 მოსწავლეები შეძლებენ დისკუსიების წარმართვას, მსჯელობას და დასკვნების გამოტანას; 

•	 თემის/თავის ფარგლებში მოსწავლეები შექმნიან სხვადასხვა ტიპის პეიზა ჟებს, 

ნატურმორტის სახეობებს, გადმოსცემენ განწყობილებას პეიზაჟში და გამოიყენებენ სახვითი 

და გამოყენებითი ხელოვნების ელემენტებსა და პრინციპებს ნამუშევრის შესაქმნელად; 

•	 მოსწავლეებს გამოუმუშავდებათ ეფექტianი საკომუნიკაციო უნარები.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ზოგადი ცნებები 

თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

1. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები

•	 დაზგური ფერწერა;

•	 მონუმენტური ფერწერა;

•	 პეიზაჟი და მისი სახეობები (ვედუტა, მარინა, პასტორალური და ურბანული პეიზაჟი);

•	 ნატურმორტი და მისი სახეობები (ნატურმორტი ყვავილებით, ნანადირევით, ვანიტასი)

2. სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება

•	 XVI-XX საუკუნეები (ჰოლანდიური, ფრანგული, ესპანური ნატურმორტები, ჰოლანდიური, 

ინგლისური, ფრანგული, იტალიური, გერმანული, ამერიკული პეიზაჟები)

3. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა

•	 ფერწერა

4. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები)

•	 ფერი (ცივი და თბილი, კონტრასტული);

•	 ფორმა (სიბრტყობრივი და მოცულობითi, გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული);

•	 ფაქტურა;

•	 სილუეტი

5. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები)

•	 კომპოზიციური განაწილება;

•	 ძირითადის გამოყოფა;

•	 სიმეტრია;

•	 პროპორცია

6. ტერმინები;

•	 პლენერი

თემატური საკვანძო შეკითხვები 

•	 რის მიხედვით ვაკუთვნებთ ამა თუ იმ ნაწარმოებს ამა თუ იმ ჟანრს?

•	 რით განსხვავდება ერთმანეთისაგან პეიზაჟის სხვადასხვა სახეობა? 

სადებატო კითხვები

•	 რა შეგვიძლია გავიგოთ ხელოვნების სხვადასხვა ჟანრის ნიმუშების მეშვეობით ამა თუ იმ  

ეპოქისა თუ ისტორიული პერიოდის შესახებ?

•	 გოეთეს აქვს ასეთი გამოთქმა _ „იმისთვის, რომ მზე დაინახო, თვალი მზისა უნდა გქონდეს? 

გაიაზრე და იმსჯელე ამ გამოთქმის შესახებ (ფერთან დაკავშირებით).
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 ფაქტობრივი  კითხვები

•	 რა არის ჟანრი? 

•	 სად და როდის ჩნდება პირველად პეიზაჟი, როგორც დამოუკიდებელი ჟანრი?

•	 პეიზაჟის რა სახეობები არსებობს? 

•	 რა არის პლენერი? 

•	 როდის და ვინ დაიწყო პირველად პლენერზე მუშაობა? 

•	 ნატურმორტის რომელ სახეობებს იცნობთ? 

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსია. ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; 

პრაქტიკული დავალებები _ ვიზუალური მასალის მოძიება, პრეზენტაციის შექმნა, წარდგენა; 

მრავალფეროვანი მასალისა და ტექნიკის გამოყენებით სხვადასხვა ტიპის პეიზაჟებისა და 

ნატურმორტების შექმნა, პეიზაჟში განწყობილების გადმოცემა სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

ელემენტებისა და პრინციპების, მრავალფეროვანი მასალისა და ტექნიკის გამოყენებით.

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული ელექტრონული რესურსები, საწერი ფურცლები, კალამი, 

ფერადი ფანქრები (ესკიზებისთვის), კომპიუტერი, პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

გუაშის საღებავები, ფუნჯები ან პასტელი, ღრუბელი, მუყაოს ნაჭრები, ჯაგრისი, ხის ტოტები ან კომბოსტოს 

ფოთლები (ანაბეჭდის შესასრულებლად), წყლის ჭურჭელი.
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 გარემოზე (ბუნებაზე) დაკვირვება და დაკვირვების შედეგად აღძრული შთაბეჭდილებების, 

იდეების, ემოციების და განწყო ბილებების შემოქმედებითად გადმოცემა ნამუშევარში 

(ს.გ.საბ.1);

•	 სხვადასხვა ჟანრის ნამუშევრების (სხვადასხვა ტიპის პეიზაჟი, ნატურმორტის სახეობები) 

აღწერა-ანალიზი ზეპირად ან წერილობით; გააანალიზოს ნამუშევარში გამოყენებული 

მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის 

გამომსახველობითი შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, 

თანაფარდობა და სხვ.) და ისაუბროს საკუთარ შთაბეჭდილებებზე (ს.გ.საბ.3); 

•	 ისაუბროს ჟანრების შესახებ (სხვადასხვა ტიპის პეიზაჟი, ნატურმორტის სახეობები) 

გამოთქვას ვარაუდი მათი წარმოშობის (პეიზაჟი, ნატურმორტი,) შესაძლო მიზეზების შესახებ. 

ისაუბროს, თუ როგორ იცვლებოდა პეიზაჟის, ნატურმორტის გამოსახვის თავისებურებები 

დროსთან ერთად (ს.გ.საბ.4).

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ნამუშევრის შექმნისას შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუ ალებებისა და 

ხერხების გამოყენება (ხაზის, ფერის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, 

პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.) (ს.გ.საბ.1, 2); 

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 ეკოლოგიური წიგნიერება;

•	 კონკრეტულ თემაზე კვლევის ჩატარების უნარი;

•	 წიგნიერება; ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-ინტერპრეტირების და წარდგენა-გაზიარების 

უნარი;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 კრიტიკული აზროვნება; ფაქტების, წარმოდგენების, მოვლენების კრიტიკულად განხილვა 

და გაანალიზება; შეკითხვის ჩამოყალიბება და მათზე პასუხის ძიება; არგუმენტირებული 

მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრების დასაბუთება შესაფერისი არგუმენტების, მაგალითების 

მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება. 

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 სახვითი ხელოვნების ჟანრების ნიმუშების მეშვეობით  ხდება  ინფორმაციის მიღება (თუ  

კვლევა) ამა თუ იმ  ეპოქისა თუ პერიოდის შესახებ;

•	 გარემოდან მიღებულ შთაბეჭდილებებს (დაკვირვების შედეგებს) ადამიანი იყენებს 

საკუთარ ნამუშევრებში იდეების, შთაბეჭდილებების, განწყობილების  გადმოსაცემად და 

თვითგამოხატვისთვის სახვითი ხელოვნების პრინციპების, ელემენტების, მრავალფეროვანი 

ტექნიკისა და მასალის გამოყენებით;

•	 გარე სამყაროს ასახვას ნამუშევარში სხვადასხვა დროს სხვადასხვა მიზანი და ფუნქცია 

hქონდა და მისდამი  დამოკიდებულება განსხვავებული ხერხებით გადმოიცემოდა.
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სასწავლო თემა III. გარემოს ზეგავლენა ადამიანზე და ადამიანის 
ზეგავლენა გარემოზე 

გაკვეთილები 7-12

7. მწვანე არქიტექტურა 

8. სახალისო არქიტექტურა 

9. ბაღი _ სამოთხის მიწიერი სახე 

10. ჩვენი სკოლის ეზო 

11. ნაგებობა და მისი ფუნქცია 

12. კოლიზეუმი

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ გარემო და ხელოვნება. კონკრეტული თემატური ერთეულის მიზანია, მოსწავლეები 

გაეცნონ, როგორ ქმნის ადამიანი საკუთარ საარსებო გარემოს და ამას აკეთებს არქიტექტურისა და 

ბაღების საშუალებით. ასევე თემის მიზანია, სხვადასხვა დანიშნულების არქიტექტურულ ნაგებობების 

ფუნქციის გააზრება და მის ფორმასთან დაკავშირება; იმის გაცნობიერება, თუ რა ფაქტორები მოქმედებს 

არქიტექტურული ნაგებობის შექმნისას და რა ტენდენციებიa თანამედროვე არქიტექტურაში; 

ჩვენი უმთავრესი მიზანია, მოსწავლემ გააცნობიეროს, თუ როგორი მნიშვნელოვანია, ადამიანის მიერ 

შექმნილი არქიტექტურული გარემო იყოს კომფორტული და ეკოლოგიურად სუფთა, რაც „მწვანე 

არქიტექტურისა“ და ბაღების გაშენების საუკუნოვანი ტრადიციის გაცნობითა და გააზრებით მიიღწევა.

განვუვითაროთ კონკრეტული ეპოქის საცხოვრებლის თავისებურებებზე დაკვირვების, შედარების და 

მსჯელობის უნარი; 

განვუვითაროთ არქიტექტურული ნაგებობის დამახასიათებელი ნიშნების ამოცნობის და არქიტექტურის 

ფუნქციონალურ დანიშნულებასთან მათი დაკავშირების უნარი; 

განვუმტკიცოთ არქიტექტურული ნამუშევრების აღწერა-ანალიზის უნარი;

განვუვითაროთ თეორიული ცოდნის პრაქტიკულ ნამუშევარში გამოყენების უნარი, გავუღვივოთ 

ფანტაზია და შემოქმედებითი მიდგომა, გავაცნობიერებინოთ არქიტექტურული ნაგებობის ფორმასა 

და დანიშნულებას შორის არსებული კავშირები.

თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

•	 მოსწავლეები შეძლებენ არქიტექტურული ნაგებობების ფუნქციისა და ფორმის ურთი-

ერთკავშირის გაანალიზებას, ამ საკითხზე მსჯელობასა და დასკვნების გამოტანას; 

•	 ბაღების შექმნის მნიშვნელობის გაცნობიერებასა და სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის 

ბაღების ტრადიციებზე მსჯელობას;

•	 თუ რამდენად მნიშვნელოვანია ისტორიის, რელიგიისა და ხელოვნების ურთიერთკავშირი 

სხვადასხვა ეპოქაში გასაანალიზებლად და დასკვნების გამოსატანად (მათი ასაკის 

შესაბამისად);

•	 მწვანე არქიტექტურის მნიშვნელობის გაცნობიერებას დიდი მეგა პოლისებისათვის;

•	 დედამიწის ბუნებრივი მწვანე საფარის მნიშვნელობისა და ხელმისაწვდომობის 

გაცნობიერებას.



40

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

7. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები

•	 არქიტექტურა და მისი ფუნქცია;

•	 მწვანე არქიტექტურა;

•	 ბაღები.

8. სხვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის ხელოვნება

•	 XIX-XX სს-ის არქიტექტურა;

•	 ჩინური და იაპონური ბაღები;

•	 ფრანგული და ინგლისური ბაღები

9. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა

•	 ფერწერა

10. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები)

•	 ფერი (ცივი და თბილი, კონტრასტული);

•	 ფორმა (სიბრტყობრივი და მოცულობითი, გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული);

•	 ფაქტურა;

•	 სილუეტი;

•	 შესაძლებელია შეირჩეს სხვა ელემენტებიც თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი 

აქტივობების მიხედვით.

11. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები)

•	 მოდელირება;

•	 კონსტრუირება;

•	 აპლიკაცია;

•	 ფერწერა ან გრაფიკა;

•	 შესაძლებელია შეირჩეს სხვა ხერხებიც თემატური ბლოკის შესაბამისად დაგეგმილი 

აქტივობების მიხედვით.

12. ტერმინები

•	 მწვანე არქიტექტურა;

•	 მეგაპოლისი;

•	 ეკოლოგია.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რამდენად  განსაზღვრავს სხვადასხვა ეპოქაში არქიტექტურული ნაგებობის ფორმას მისი 

დანიშნულება? 

•	 რამ განაპირობა მეგაპოლისების გაჩენა მთელ მსოფლიოში და რა პრობლემები შეუქმნა 

ამან ადამიანს? 
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სადებატო კითხვები

•	 როგორ  გესმით  „ნაგებობა _ სახელმწიფოს სიმბოლო“? 

•	 როგორ და რა ფორმით წარმოგიდგენიათ დიდ ქალაქებში არსებული ეკოლოგიური 

პრობლემის გადაწყვეტა?

•	 `მწვანე arqiteqturis~ maRali Rirebulebis gaTvaliswinebiT, მწვანე გარემოს შექმნის 

რომელ ხერხს მიანიჭებდით უპირატესობას და რატომ? 

ფაქტობრივი კითხვები

•	 საიდან იღებს სათავეს ბაღის ხელოვნება?

•	 როგორია ტიპური ჩინური, იაპონური, ინგლისური და ფრანგული ბაღები?

•	 რა არის მწვანე არქიტექტურა? სად და რატომ გაჩნდა ის?

•	 რამ შეუწყო ხელი თანამედროვე ქალაქებში ცათამბჯენების მშენებლობას?

აქტივობები 

იდეები კომპლექსური/პროექტული დავალებებისთვის

კავშირი ეკოლოგიასთან

გაკვ. 7:

•	 მოსწავლემ უნდა გაიაზროს, თუ რa მჭიდრო კავშირშია დიდ ქალაქებში მწვaნე არქიტექტურის 

განვითარება qalaqis ekologiasTan.

შეფასების ინდიკატორები 

_ მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 შექმნას ნამუშევარი სხვადასხვა მხატვრულ სტილში (მაგ.: სქემატური, სტილიზებული), 

ჩანაფიქრის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, 

მასალა, ტექნიკა (ს.გ.საბ.1, 2);

•	 გააანალიზოს, როგორ არის გამოყენებული სხვადასხვა სტილის, მიმდი ნარეობის, დროის 

ნამუშევარში გამომსახველობითი საშუალებები, ხერხები, მასალა და ტექნიკა ჩანაფიქრის 

განსახორციელებლად (ს.გ.საბ.3, 4);

•	 გააანალიზოს, როგორ იცვლებოდა დროთა განმავლობაში გარე სამყაროს ასახვის გზები 

ხელოვნებაში (ს.გ.საბ.3, 4);

•	 შეადაროს ერთმანეთს ხელოვნების რამდენიმე სტილი, მიმდინარეობა, იმსჯელოს მათ 

მხატვრულ მახასიათებლებზე, გამოთქვას საკუთარი დამოკიდებულება (ს.გ.საბ.4);

•	 სიტყვიერად და წერილობით იმსჯელოს ხელოვნების ნიმუშებზე სხვადასხვა კონტექსტის 

გავლენის შესახებ (ს.გ.საბ.4).

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 არქიტექტურის ფორმას განსაზღვრავს მისი ფუნქცია, ეპოქის სტილი და ტექნიკური 

შესაძლებლობები;

•	 არქიტექტურული ნიმუშები სხვადასხვა დანიშნულებით და განსხვავებული ფორმების 

გამოყენებით იქმნება ქვეყნის გეოგრაფიული, კლიმატური და კულტურული თავისებურე-

ბების გათვალისწინებით;

•	 ეკოლოგიური საკითხების გათვალისწინება აუცილებელია არქიტექტურული გარემოს 

შექმნის დროს.
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სასწავლო თემა IV. ხელოვნება ჩვენ გარშემო

 გაკვეთილები 13-14

13. მუზეუმები 

14. ექსპოზიცია

თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 
თემატურ ბლოკს _ გარემო და ხელოვნება. სასწავლო თემის მიზანია, მის ფარგლებში მოსწავლეს 
გააცნოს, თუ როგორ შეიქმნა ხელოვნების გარემო მუზეუმის სახით, როგორ ჩამოყალიბდა მუზეუმი, 
როგორც სახელოვნებო ინსტიტუცია და რა ფუნქცია აკისრია მას საზოგადოების ცხოვრებაში. ასევე, ამ 
თემის მიზანია, გააცნოს მუზეუმის მუშაობის ძირითადი პრინციპები, ამოცანები და გაარკვიოს მოსწავლე, 
როგორ ეწყობა მუდმივი თუ დროებითი გამოფენები და გამოუმუშაოს მას გამოფენის გარკვეული 
კონცეფციის მიხედვით ექსპოზიციის გამართვის უნარი.

თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული დავალებების შესრულების შედეგად გამოუმუშავდება შემოქმედებითი 

უნარები: 

ს.გ.საბ.2. გამოფენის კონცეფციის შემუშავებისა და მისი განხორციელების დროს შემოქმედებითი 
ამოცანის დასახვისა და გადაჭრის უნარი.

 თეორიული მასალის შესწავლის შედეგად: 

ს.გ.საბ.4. საკუთარი და თანაკლასელების ნამუშევრების გარკვეული კონცეფციის ფარგლებში მოქცევისა 
და კულტურულ კონტექსტში გააზრების უნარი.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

•	 კონცეფცია;

•	 გამოფენის კონცეფცია;

•	 ექსპოზიცია;

•	 ექსპონატი;

•	 მუზეუმის სახეობები.

თემატური საკვანძო შეკითხვები 

•	 რა ფუნქცია აკისრია მუზეუმს? 

•	 რომელი პირობების გათვალისწინებით ხდება ექსპონატების  დაცვა? 

სადებატო კითხვები

•	 სჭირდება თუ არა მუზეუმს განსაკუთრებული შენობა, თუ ის ნებისმიერ ნაგებობაში შეიძლება 

განთავსდეს?

•	 რა  უნდა გავითვალისწინოთ  გამოფენის კონცეფციის შემუშავებისას?

•	 როგორ უნდა შევიმუშაოთ გამოფენის კონცეფცია?
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ფაქტობრივი კითხვები:

•	 როგორ იქმნებოდა მუზეუმები? 

•	 რას ნიშნავს კონცეფცია?

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსიის სხვადასხვა ფორმა; ნიმუშების აღწერა-ანალიზი; 

გამოფენისათvის მოსაწვევისა და აფიშის შექმნა. 

რესურსები

თეორიული მასალისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძRვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. 

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

მოსწავლეების მიერ აქამდე შექმნილი ნამუშევრები, მასალა გამოფენის აფიშისა და მოსაწვევების 

შესაქმნელად: ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, საწერი 

ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, მუყაო, წებო, მაკრატელი, სახაზავი. 

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

კომპლექსური დავალების მიცემა:

•	 კავშირი გეოგრაფიასთან 

გაკვეთილი 13. გაკვეთილზე დასახელებული სხვადასხვა ცნობილი მუზეუმის დაკავშირება იმ 
ქვეყნებთან, რომლებშიც ეს მუზეუმები მდებარეობს. 
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 გამოფენის კონცეფციის შემუშავებისას საკუთარი და თანაკლასელების ნამუშევრების 

ანალიზის, ინტერპრეტაციის, შეფასებისa და დაჯგუფების უნარი (ს.გ.საბ.3); 

•	 საკუთარი და თანაკლასელების ნამუშევრების გარკვეული კონცეფციის ფარგლებში 

მოქცევისა და კულტურულ კონტექსტში გააზრების უნარი (ს.გ.საბ.4); 

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 გამოფენის ექსპოზიციის მოწყობისას ამოცანის დასახვისა და შემოქმედებითად გადაჭრის 

უნარი (ს.გ.საბ.4);

ტრანსფერული გამჭოლი უნარები:

•	 ფაქტების, წარმოდგენების, მოსაზრებების კრიტიკულად განხილვისა და გაანალიზების 

უნარი;

•	 არგუმენტირებულად მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრებების დასაბუთება შესაფერისი 

არგუმენტების, მაგალითების მოხმობით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება; 

•	 ეთიკური ნორმების დაცვა ნამუშევრების Sერჩევის დროს;

•	 სამუშაოს თანაბრად განაწილება და შესრულება გუნდური მუშაობის დროს;

•	 მზაობა გუნდში სხვადასხვა ფუნქციის შესასრულებლად;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება.

მკვიდრი წარმოდგენები 

•	 მუზეuმი, როგორც კულტურის კერა, ითავსებს სხვადასხვა ფუნქციას;

•	 მუზეუმის დანიშნულებაa უნიკალური ექსპონატების შეგროვება, მათი დაცვა და 
საზოგადოებისთვის გაცნობა; 

•	 ექსპონატების დასაცავად სპეციალური გარემოს შექმნაა აუცილებელი.
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სასწავლო თემა 5. გარემოს რეალისტურად ასახვა და ახალი 
მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებების ძიება 

 გაკვეთილები 17-19

17. პერსპექტივა

18. თავშეყრის წერტილი და ჰორიზონტის ხაზი

19. ალბერტის ბადე

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ გარემო და ხელოვნება. სასწავლო თემის მიზანია, მის ფარგლებში მოსწავლეს 

გააცნოს, თუ როგორ აისახება რენესანსის ხელოვნებაში გარემო. როგორ იცვლება დამოკიდებულება 

გარემოს მიმართ შუა საუკუნეებთან შედარებით, რენესანსის ეპოქაში და რა არის ამის მიზეზი? რა 

მსოფლმხედველობრივი საფუძველი აქვს ამ ცვლილებას. რენესანსის ეპოქაში გარემოს რეალისტურად 

გადმოცემის ამოცანა გადაწყვეტილია პერსპექტივის კანონების დადგენითა და მათი გამოყენებით 

სახვით ხელოვნებაში. ამ თემატური ბლოკის მიზანია, გააცნოს სტუდენტებს პერსპექტივის კანონები, 

მათი გამოყენების მაგალითები რენესანსის ხანის ხელოვნებაში. ასევე, თავად მოსწავლეm მოსინჯოს 

ძალები და რეალისტურად, პერსპექტივის კანონების გამოყენებით პრაქტიკული ნამუშევარი შექმნას 

ალბერტის ბადის გამოყენებით. 

Temis bolos misaRwevi შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული დავალებების შესრულების შედეგად გამოუმუშავდება შემოქმედებითი 

უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, 

მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი;

თეორიული მასალის შესწავლის შედეგად 

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვaდასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

13. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები:

•	 დაზგური ფერწერა;

•	 წიგნის მინიატურა;

•	 გრაფიკა;

•	 მონუმენტური ფერწერა;

•	 პეიზაჟი;

•	 რელიგიური ჟანრი.

14. სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება:

•	 შუა საუკუნეების ხელოვნება;

•	 რენესანსის ხელოვნება.

15. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა:

•	 გრაფიკა

16. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები):

•	 ხაზი;

•	 ფორმა (სიბრტყობრივი და მოცულობითi, გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული)

17. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები):

•	 კომპოზიციური განაწილება;

•	 განმეორებადობა;

•	 პერსპექტივა (თავშეყრის წერტილი, ჰორიზონტის ხაზი).

თემატური საკვანძო შეკითხვები 

•	 რატომ დაიწყეს მხატვრებმა პერსპექტივის კანონების მიხედვით სივრცის ასახვა რენესანსის 

ეპოქაში?

სადებატო კითხვები

•	 როგორ შეიცვალა სივრცის ასახვის ხერხები რენესანსის ეპოქაში შუა საუკუნეებთან 

შედარებით და რა იყო ამის მიზეზი?

•	 თქვენი აზრით რატომ იყვნენ პერსპექტივის კანონების ჩამოყალიბების ავტორები 

არქიტექტორები?
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ფაქტობრივი კითხვები

•	 რისთვის იყენებენ მხატვრები პერსპექტივის კანონებს? 

•	 როდის დაიწყეს მხატვრებმა პერსპექტივის კანონების მიხედვით სივრცის ასახვა?

•	 რისთვის გამოიყენება ალბერტის ბადე?

•	 რა არის თავშეყრის წერტილი და სად შეიძლება იყოს ის სურათზე?

•	 სად გადის სურათზე ჰორიზონტის ხაზი?

•	 როგორ გავარკვიოთ, სად არის სურათზე თავშეყრის წერტილი და სად გადის ჰორიზონტის 

ხაზი?

•	 როგორ გამოვიყენოთ ალბერტის ბადე სასურათო სიბრტყეზე სივრცის გადმოსაცემად?

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსიის სხვადასხვა ფორმა; ნიმუშების აღწერა-ანალიზი; 

პრაქტიკული დავალებები პერსპექტივის კანონებზე მომუშავე არქიტექტორების (ბრუნელესკისა და 

ალბერტის მოღვაწეობის შესახებ ინფორმაციისა და ვიზუალური მასალის მოძიება, პრეზენტაციის შექმნა, 

წარდგენა; სავარჯიშოები სხვადასხვა მხატვრის მიერ შექმნილ სურათებზე თავშეყრის წერტილისა 

და ჰორიზონტის ხაზის მოძიების უნარის გამომუშავებაზე, ასევე, ნამუშევრის შექმნა ალბერტის 

ბადის გამოყენებით და საკუთარ ნამუშევარზე რეალური სივრცის გადმოცემის უნარის გამომუშავება 

პერსპექტივის კანონების გამოყენებით.

რესურსები

თეორიული მასალისათვის საჭირო რესურსები:
თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძRვანელოს დამხმარე ვიზუალური 
მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. 

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, საწერი ფურცლები, 
კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი, მუყაო, გამჭვირვალე ქაღალდი, წებო, მაკრატელი, სახაზავი. 

რამდენიმე სურათის ქსეროასლი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

•	 კავშირი გეომეტრიასთან 

გაკვეთილები 17, 18, 19. მოსწავლემ უნდა დაინახოს პერსპექტივის კანონების კავშირი 
გეომეტრიასთან. 
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 რენესანსული ეპოქის იმ რეალისტური ნამუშევრების ანალიზი, რომლებშიც სივრცე 

პერსპექტივის კანონების მიხედვითაა ასახული; რენესანსული სივრცის და მის გადმოსა-

ცემად გამოყენებული ხერხების აღწერის, ანალიზის, ინტერპრეტაციისა და შეფასების უნარი 

(ს.გ.საბ.3); 

•	 შუა საუკუნეების ხელოვნების ნიმუშებისა და რენესანსული ნიმუშების ამოცნობის, სივრცის 

ასახვის თვალსაზრისით ერთმანეთთან შედარებისა და ისტორიულ, რელიგიურ და 

კულტურულ კონტექსტში გააზრების უნარი (ს.გ.საბ.4); 

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 მიზნის მისაღწევად ნამუშევარში შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, 

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმე დებითად გამოყენების უნარი 

(ს.გ.საბ.4);

•	 ნამუშევრის შექმნისას ამოცანის დასახვისა და შემოქმედებითად გადაჭრის უნარი (ს.გ.საბ.4);

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 კონკრეტულ თემაზე კვლევის ჩატარების უნარი;

•	 წიგნიერება; ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-ინტერპრეტირების და წარდგენა-გაზიარების 

უნარი;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 კრიტიკული აზროვნება; ფაქტების, წარმოდგენების, მოვლენების კრიტიკულად განხილვა 

და გაანალიზება; შეკიTხვebის ჩამოყალიბება და მათზე პასუხebის ძიება; არგუმენტირებული 

მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრების დასაბუთება შესაფერისი არგუმენტების, მაგალითების 

მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება. 

მკვიდრი წარმოდგენები 

•	 შუა საუკუნეების შემდგომ, რენესანსის ეპოქაში იცვლება ადამიანის რწმენა-წარმოდგენები 

და მსოფლმ ხედველობა;

•	 კონკრეტული ეპოქის რწმენა-წარმოდგენები და მსოფლმხედველობა მხატვრული ხერხების 

ცვლილებას იწვევs;

•	 გარემოს/სივრცის რეალისტურად ასახვა სიბრტყეზე პერსპექტივის კანონების გამოყენებითაა 
შესაძლებელი და ამას დასაბამი რენესანსის ეპოქაში მიეცა;
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pirveli Tavis შემაჯამებელი გაკვეთილი

gakveTilis mizani: moswavlem Seajamos miRebuli Teoriuli codna, amis safuZvelze da SeZe

nili unarebis gamoyenebiT SeZlos praqtikuli namuSevris Sesruleba. davalebis Sesrulebisas 

man unda SeZlos urbanuli peizaJis Seqmna, namuSevarSi perspeqtivis kanonebisa da mwvane ar

qiteqturis elementebis gamoyenebiT; aseve, man unda SeZlos namuSevris wardgena, mis Sesaxeb 

msjeloba da mxatvrulgamomsaxvelobiTi saSualebebisa da xerxebis Sesaxeb argumentirebuli 

saubari, Tu rogor da ratom SearCia isini. 

gakveTilis Sedegi მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 დააკვირდეს გარემოს (ბუნებას, ადამიანის შექმნილს) და დაკვირვების შედეგად აღძრული 

შთაბეჭდილებები, იდეები, ემოციები, გრძნობები შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევარში 

(ს.გ.საბ.1);

•	 ნამუშევრის შექმნისას, შეარჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი 

საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, 

პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.), ჩვეული ან 

ექსპერიმენტული მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1, 2); 

•	 წერილობით ან ზეპირად გააანალიზოს საკუთარ/სხვის ნამუშევარში გამოყენებული მხატვრულ-

გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის გამომსახველობითი 

შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და 

სხვ.) და ისაუბროს საკუთარ ემოციებზე (ს.გ.საბ.3); 

•	 დავალების შესრულებისას გაითვალისწინოს არქიტექტურის ნიმუშის ისტორიული და 

კულტურული კონტექსტი (ს.გ.საბ. 4).

muSaobis forma: individualuri an წყვილებში

resursi: saxelmZRvanelo, internetis meSveobiT moZiebuli informacia

Sefasebis forma: Semajamebeli

kriteriumebi: ganvlili masalis aTvisebis unari, dakvirvebis unari, დაკვირვების შედეგად 

აღძრული შთაბეჭდილებების, იდეების, ემოციების, გრძნობების შემოქმედებითად ასახვის უნარი, 

ნამუშევრის შექმნისას შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებებიsa და ხერხების (ხაზის, 

ფერის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური 

განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.) შერჩევისა და გამოყენების უნარი, ჩვეული ან ექსპერიმენტული 

მასალა და ტექნიკა, jgufuri muSaobis unari, saprezentacio unarebi.

.
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თემატური ბლოკი: ადამიანი _ სამყაროს ცენტრი
თემატური ბლოკი 15 გაკვეთილისაგან შედგება, აქედან 8 თეორიული გაკვეთილია, ხოლო 6 _ პრაქტიკული 

და ერთი შემაჯამებელი გაკვეთილი.

თემატური ბლოკი მოიცავს ორ სასწავლო თემას, რომლებშიც შედის შემდეგი გაკვეთილები: 

I. ადამიანის რწმენა-წარმოდგენები და მისი გამოსახულება  

(9 გაკვეთილი)

21. ადამიანი სახის გარეშე 

22. მცირე პლასტიკის ხელოვნება (პრაქტიკული) 

23. მარადისობისაკენ მიმავალი ადამიანი 

24. ეგვიპტური სათამაშო 

25. იდეალური ადამიანი 

26. მოცეკვავე კაცუნები 

27. ადამიანი და მისი ხასიათი 

28. სხეული _ სულის ჭურჭელი 

29. ძეგლის სილუეტი

II. ადამიანი და მისი მსოფლმხედველობა; ხელოვნება _ ადამიანის პიროვნული რეალიზების 

საშუალება (6 გაკვეთiლი)

30. ღირსებით აღსავსე ადამიანი 

31. ცხენოსანი ქანდაკება 

32. მოქანდაკის შემოქმედება 

33. ადამიანის სულის ანარეკლი 

34. სახასიათო პორტრეტი

35. Semajamebeli gakveTili
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სასწავლო თემა I: ადამიანის რწმენა-წარმოდგენები და მისი 
გამოსახულება

გაკვეთილები 21-29

21. ადამიანი სახის გარეშე 

22. მცირე პლასტიკის ხელოვნება (პრაქტიკული) 

23. მარადისობისაკენ მიმავალი ადამიანი 

24. ეგვიპტური სათამაშო 

25. იდეალური ადამიანი 

26. მოცეკვავე კაცუნები 

27. ადამიანი და მისი ხასიათი 

28. სხეული _ სულის ჭურჭელი 

29. ძეგლის სილუეტი

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ ადამიანი ხელოვნებაში. სასწავლო თემის მიზანია, მის ფარგლებში მოსწავლეს 

გააცნოს, თუ როგორ ხედავს ადამიანი საკუთარ თავს სხვადასხვა ეპოქაში. ამ თემის ფარგლებში 

განხილული იქნება შემდეგი ეპოქები: უძველესი ადამიaნის ეპოქა, ანტიკური ხანა, შუა საუკუნეები, 

რენესანსი და XVII ს; ნაჩვენები იქნება, როგორ იცვლება დამოკიდებულება ადამიანის მიმართ 

ეპოქების ცვლილების კვალდაკვალ. თემის მიზანია, მოსწავლემ გააცნობიეროს, რომ ყოველ 

კონკრეტულ ეპოქაში ადამიანის წარმოდგენა საკუთარ თავზე სხვადასხვაგვარია, შესაბამისად, მისი 

გამოსახულებაც განსხვავებულია და განსხვავებულია გამოსახვის ხერხებიცა და საშუალებებიც. რაც 

ყველაზე მთავარია, მოსწავლემ გაიგოს და გააცნობიეროს, თუ რაზეა დამოკიდებული ეს ცვლილებები; 

თემის მიზანია, მოსწავლემ გაიაზროს, რომ ყოველი ეპოქის წარმოდგენას ადამიანის შესახებ ამ ეპოქის 

მსოფლმხედველობა და კონკრეტული რწმენა-წარმოდგენები უდევს საფუძვლად. ჩვენი მიზანია, რომ 

ამ პროცესში მოსწავლეს განუვითარდეს მსოფლიო შედევრებზე თუ საკუთარ ან თავის თანატოლთა 

მიერ შექმნილ ნამუშევრებზე აზრის გამოთქმის, მსჯელობის, ანალიზის და ინტერპრეტაციის უნარი. 

გარდა ამისა, იგი გარკვეული თვალსაზრისით გაეცნოს წიგნის ამ მონაკვეთში განხილულi ისტორიული 

ეპოქების მსოფლმხედველობას, რწმენა-წარმოდგენებსა და ღირებულებებს, რაც სამომავლოდ 

დაეხმარება მას საკუთარი აქტიური ცხოვრებისეული პოზიციის ჩამოყალიბებაში. 
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თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული დავალებების შესრულების შედეგად გამოუმუშავდება შემოქმედებითი 

უნარები: 

ს.გ.საბ.1.ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, 

მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი;

თეორიული მასალის შესწავლის შედეგად 

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

1. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები;

•	 დაზგური ფერწერა;

•	 მონუმენტური ფერწერა;

•	 მონუმენტური ქანდაკება;

•	 რელიეფი;

•	 მცირე პლასტიკა;

•	 არქიტექტურა;

•	 პორტრეტი

2. სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება;

•	 პრეისტორიული ხანა;

•	 ანტიკური ხანა (ძველი საბeრძნეთი, ძველი რომი);

•	 შუა საუკუნეები

3. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა;

•	 ძერწვა;

•	 მოდელირება;

•	 კონსტრუირება;

•	 ანაბეჭდის გაკეთება;

•	 ფერწერა;

•	 გრაფიკა

4. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები);

•	 ფერი (ცივი და თბილი, კონტრასტული);

•	 ფორმა (სიბრტყობრივი და მოცულობითi, გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული);

•	 ფაქტურა;

•	 სილუეტი

5. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები);

•	 კომპოზიციური განაწილება;

•	 ძირითადის გამოყოფა;

•	 სტატიკა და დინამიკა

თემატური საკვანძო შეკითხვები 

•	 როგორ განაპირობებს ამა თუ იმ ეპოქის რწმენა-წარმოდგენები და მსოფლმხედველობა 

ნაწარმოების მხატვრულ ფორმას?
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სადებატო კითხვები

•	 რატომ დაიწყო თავდაპირველად უძველესმა ადამიანმა მხოლოდ ცხოველების გამოსახვა 

გამოქვაბულების კედლებზე და მხოლოდ ამის შემდეგ გადავიდა ადამიანის ფიგურის 

გამოსახვაზე? 

•	 რას ნიშნავს „იდეალური ადამიანი“ და როგორ წარმოგიდგენიათ ის? 

•	 არსებობს თუ არა დღეს გარეგნული სილამაზის სტანდარტები და როგორის ისინი?1 

•	 თქვენი აზრით, აუცილებელია თუ არა დღვანდელი ადამიანი ესწრაფვოდეს გარეგნული 

სილამაზის დადგენი სტანდარტებს? 

ფაქტობრივი კითხვები

•	 როგორ გამოსახავდნენ უძველესი ადამიანები საკუთარ თავს კედლის მხატვრობისა და 

პლასტიკის ნიმუშებზე?

•	 როგორ გამოსახავდნენ ადამიანს ძველი ეგვიპტელები?

•	 როგორ გამოსახავდნენ ადამიანს ძველი ბერძნები?

•	 როგორ გამოსახავდნენ ადამიანს ძველი რომელები?

•	 როგორ გამოსახავდნენ ადამიანს შუა საუკუნეების ოსტატები?

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსიის ფორმები _ მიკროფონი, სივრცე, მრგვალი მაგიდა; 

ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; პრაქტიკული დავალებები სხვადასხვა ეპოქის 

ადამიaნის გამოსახულების შესახებ, ინფორმაციისა და ვიზუალური მასალის მოძიება, პრეზენტაციის 

შექმნა, წარდგენა; პლასტილინის/თიხისაგან მცირე პლასტიკის ნიმუშების დამზადება, სათამაშოს 

დამზადება სხვადასხვა მასალისაგან, ანაბეჭდის შექმნა სტატიკისა და დინამიკის ცნებების გამოყენებით, 

მასშტაბური ნამუშევრების შექმნა ინდივიდუალურად და ჯგუფურად. 

რესურსები:

თეორიული გაკვეთილისთვის საჭირო რესურსები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. 

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, თიხა/პლასტილინი, 

მაკრატელი, კენჭები/მეტლახის ნატეხები, ფერადი მძივები, ღილები, ფუნჯები, წყლის ჭურჭელი, საწერი 

ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი.

1 ამ კითხვაზე მოსწავლე სავარაუდოდ უპასუხებს, რომ სილამაზის დღვანდელი სტანდარტები განსხვავდება 

ძველბერძნული იდეალისაგან. მართალია, სხვადასხვა ქვეყნის კულტურა ერთმანეთისაგან განსხვავებულ 

გარეგნულ იერს მიიჩნევს ლამაზად, მაგრამ საზოგადოდ აღიარებულია, რომ დღეს უფრო გამხდარი, 

სპორტულიო აღნაგობის სხეული იმსახურებს მოწონებას. თუმცა, სრულებით არ არის აუცილებელი 

ნებისმიერი ადამიანი შეესაბამებოდეს ამ სტანდარტს, რადგან ასევე ძალზე ფასობს ინდივიდუალური 

ნიშნების მქონე, ყველასგან გამორჩეული გარეგნობა.
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კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

•	 კავშირი მშობლიურ ლიტერატურასთან

გაკვეთილი 21. მოსწავლემ უნდა მოახერხოს დააკავშიროს შულავერში აღმოჩენილი 
„გოგონათა ტორსები“ ქართულ ხალხურ ლექსთან „თებროლე მიდის წყალზედა“ და ამ ლექსის 

დასურათებისას გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-სტილისტური ხერხები;

•	 კავშირი მსოფლიო ისტორიასთან

გაკვეთილი 27. მოსწავლემ მოიძიებს ინფორმაციას მხედართმთავარ აგრიპასა და იმპერატორ 
ავგუსტუსის შესახებ და შეაჯერებს ამ ინფორმაციას მათ სკულპტურულ პორტრეტებთან; მან 
უნდა იმსჯელოს, რამდენად არის ასახული ამ ისტორიული პირების სოციალური მდგომარეობა, 

ხასიათი, მათი ცხოვრების პერიპეტიები მათსავე პორტრეტებზე;

•	 კავშირი საქართველოს ისტორიასთან

გაკვეთილი 28. მოსწავლე მოიძიებს ინფორმაციას როსტომ მეფისა და მარიამ დედოფლის 
შესახებ, თუ რომელი ტაძრების აღდგენა უკავშირდება მათ სახელebს;
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 პრეისტორიული ხანის, ძველი ეგვიპტის, ანტიკური ხანის (ძველი საბერძნეთისა და რომის), 

შუა საუკუნეების, კონკრეტულად კი, ადამიანის გამოსახულების ანალიზის, ინტერპრეტაციისა 

და შეფასების უნარი; ამ ეპოქების ნამუშევრების შესახებ მსჯელობის, დასკვნის გამოტანისა 

და პირობით-სიბრტყობრივი და რეალისტური გამოსახულებების აღწერისა და ანალიზის 

უნარი (ს.გ.საბ.3); 

•	 პრეისტორიული ხანის, ძველი ეგვიპტის, ანტიკური ხანის (ძველი საბერძნეთისა და რომის), 

შუა საუკუნეების ხელოვნების ნიმუშების ამოცნობის, ერთმანეთთან შედარებისა და 

ისტორიულ, რელიგიურ და კულტურულ კონტექსტში გააზრების უნარი (ს.გ.საბ.4); 

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 მიზნის მისაღწევად ნამუშევარში შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, 

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენების უნარი 

(ს.გ.საბ.4);

•	 ნამუშევრის შექმნისას ამოცანის დასახვისა და შემოქმედებითად გადაჭრის უნარი (ს.გ.საბ.4);

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 კონკრეტულ თემაზე კვლევის ჩატარების უნარი;

•	 წიგნიერება; ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-ინტერპრეტირების და წარდგენა-გაზიარების 

უნარი;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 კრიტიკული აზროვნება; ფაქტების, წარმოდგენების, მოვლენების კრიტიკულად განხილვა 

და გაანალიზება; შეკითხვის ჩამოყალიბება და მათზე პასუხის ძიება; არგუმენტირებული 

მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრების დასაბუთება შესაფერისი არგუმენტების, მაგალითების 

მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება. 

მკვიდრი წარმოდგენები 

•	 ამ სასწავლო თემის ფარგლებში განხილულ ეპოქebSi (preistoriuli xana, egvipte, 

antikuri xana, qristianuli Suasaukuneebi) iცვლeბa adamianis rwmena-warmodgenebi, 

msoflmxedveloba da, Sesabamisad, icvleba mxatvruli forma da gamomsaxvelobiTi 

xerxebi;  

•	 ama Tu im epoqaSi Seqmnili xelovnebis nimuSis mxatvruli xerxebisa da formis 

mixedviT SesaZlebelia amovikiTxoT am epoqis adaminis rwmenawarmodgenebi da 

msoflmxedveloba.
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სასწავლო თემა 2: ადამიანი და მისი მსოფლმხედველობა; 
ხელოვნება _ ადამიანის პიროვნული რეალიზების საშუალება

 გაკვეთილები 30-34

30. ღირსებით აღსავსე ადამიანი 

31. ცხენოსანი ქანდაკება 

32. მოქანდაკის შემოქმედება 

33. ადამიანის სულის ანარეკლი 

34. სახასიათო პორტრეტი

სასწავლო თემის მიზანი

ეს სასწავლო თემა შეესაბამება საბაზო საფეხურის სტანდარტში მოცემულ ერთ-ერთ სავალდებულო 

თემატურ ბლოკს _ ადამიანი ხელოვნებაში. სასწავლო თემის მიზანია, მის ფარგლებში მოსწავლეს 

გააცნოს, თუ როგორ ხედავს ადამიანი საკუთარ თავს სხვადასხვა ეპოქაში. ამ თემის ფარგლებში 

განხილული იქნება შემდეგი ეპოქები: რენესანსი და XVII საუკუნე (ბაროკო). წარმოდგენილი იქნება, 

როგორ იცვლება დამოკიდებულება ადამიანის მიმართ ეპოქების ცვლილების კვალდაკვალ. თემის 

მიზანია, მოსწავლემ გააცნობიეროს, როგორ შეიცვალა შუა საუკუნეების შემდგომ რენესანსის 

ეპოქაში წარმოდგენები ადამიანზე, როგორ წამოიწია წინა პლანზე ადამიანის ინდივიდუალობამ და 

პიროვნულმა თვისებებმა, როგორ ჩამოყალიბდა და რას ნიშნავს ცნება _ ̀ რენესანსული ადამიანი“, 

შესაბამისად, როგორ გამოსახავენ რენესანსის ეპოქაში ადამიანს და რომელი მხატვრული ხერხებით 

ხდება მისი ასახვა. გარდა ამისა, ეს თემა მიზნად ისახავს მოსწავლეს დაანახვოს, რა ცვლილებას 

განიცდის ეს საკითხი ბაროკოს ეპოქაში (XVII ს-ში) და რა განაპირობებს ადამიანის რენესანსისაგან 

განსხვავებული დამოკიდებულების გაჩენას ამ ეპოქაში, როგორ იცვლება მსოფლმხედველობა ამ 

პერიოდში და როგორ აისახება ეს ხელოვნების ნიმუშებში ადამიანის გამოსახვისას. ამ პროცესში 

ჩვენი მიზანია, მოსწავლემ გააცნობიეროს, რა მსოფლმხედველობრივი ცვლილებები ხდება ყოველ 

მომდევნო ეპოქაში, რაც ცვლის ადამიანის მიმართ დამოკიდებულებას და შესაბამისად, როგორ 

ხელოვნებაშიც იცვლება მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები ამ პროცესის კვალად.

ჩვენი მიზანია, რომ ამ პროცესში მოსწავლეს განუვითარდეს მსოფლიო შედევრებზე თუ საკუთარ 

ან თავის თანატოლთა მიერ შექმნილ ნამუშევრებზე აზრის გამოთქმის, მსჯელობის, ანალიზის და 

ინტერპრეტაციის უნარი. გარდა ამისა, იგი გარკვეული თვალსაზრისით გაეცნოს წიგნის ამ მონაკვეთში 

განხილულi ისტორიული ეპოქების მსოფლმხედველობას და ღირებულებებს, რაც სამომავლოდ 

საკუთარი აქტიური ცხოვრებისეული პოზიციის ჩამოყალიბებაში დაეხმარება. 
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თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული დავალებების შესრულების შედეგად გამოუმუშავდება შემოქმედებითი 
უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 
სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 
ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 
შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 
მხატვრული სტილი;

თეორიული მასალის შესწავლის შედეგად 

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 
ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 
შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 
გათვალისწინებით.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

 თემის ფარგლებში მოსწავლე გაეცნობა შემდეგ ცნებებს:

1. სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 

1. დაზგური ფერწერა

2. მონუმენტური ფერწერა _ მოზაიკა

3. მონუმენტური ქანდაკება, ცხენოსანი ქანდაკება

4. პორტრეტი

2. სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება;

•	 რენესანსი;

•	 XVII ს.

3. სახვითი ხელოვნების ტექნიკა;

•	 ფერწერა;

•	 გრაფიკა

4. სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები);

•	 ფერი (ცივი და თბილი, კონტრასტული);

•	 ფორმა (სიბრტყობრივი და მოცულობითi, გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული);

•	 ფაქტურა

5. სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები);

•	 კომპოზიციური განაწილება;

•	 ძირითადის გამოყოფა;

•	 აქცენტი
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თემატური საკვანძო შეკითხვები 

•	 rogor ganapirobebs ama Tu im epoqis rwmenawarmodgenebi da msoflmxedveloba 

am epoqaSi Seqmnili xelovnebis nimuSis mxatvrul formas?

სადებატო კითხვები

•	 ადამიანის რომელ თვისებებს მიიჩნევდნენ რენესანსის ეპოქაში ღირსეული 

„რენესანსული ადამიანისათვის“ მნიშვნელოვნად და დღესაც ჭირდება თუ არა ადამიანს 

ეს თვისებები?

•	 როგორ აისახა მსოფლმხედველობრივი ცვლილებები რენესანსის ხელოვნებაში?

•	 როგორ იცვლება ადამიანის მიმართ დამოკიდებულება XVII საუკუნეში და როგორ აისახა 

ეს ცვლილებები სახვითი ხელოვნების ნიმუშებში?

ფაქტობრივი კითხვები:

•	 როგორ გამოსახავენ ადამიანს რენესანსის ეპოქაში?

•	 როგორ შეიცვალა ადამიანის სახე ბაროკოს ეპოქის ხელოვნებაში?

აქტივობები 

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსიის ფორმები _ მრგვალი მაგიდა; ნიმუშების აღწერა-

ანალიზი სქემების გამოყენებით; პრაქტიკული დავალებები სხვადასხვა ეპოქის ადამიaნის 

გამოსახულების შესახებ, ინფორმაციისა და ვიზუალური მასალის მოძიება, პრეზენტაციის შექმნა, 

წარდგენა; სახaსიათო პორტრეტის ცნების ათვისება, ფერწერული ან გრაფიკული საშუალებებით 

პორტრეტის დახატვა და წარდგენა.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისთვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძRვანელოს დამხმარე 

ვიზუალური მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები.

 პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, ფუნჯები, 

წყლის ჭურჭელი, საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი, წებო, მაკრატელი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავ-

ლეებისათვის რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

•	 კავშირი მსოფლიო ისტორიასთან

გაკვეთილი 31. მოსწავლე გაეცნობა მარკუს ავრელიუსის ანტიკურ ცხენოსან ქანდაკებას, 

რომელიც რომში, კაპიტოლიუმის მოედანზე idga (amJamad moedanze am qandakebis 

brinjaos asli dgas, xolo originali iqve, muzumSia daculi). ასევე გაეცნობა ამ 

ისტორიული პირის ცხოვრებასa და მოღვაწეობას და შეაჯერებს ამ ინფორმაციას მის 

სკულპტურულ პორტრეტთან.
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შეფასების ინდიკატორები

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 რენესანსისა და XVII ს-ის ხელოვნების, კონკრეტულად კი, ადამიანის გამოსახულების 

ანალიზის, ინტერპრეტაციისა და შეფასების უნარი; ამ ეპოქების ნამუშევრების შესახებ 

მსჯელობის, დასკვნის გამოტანისა და პირობით-სიბრტყობრივი და რეალისტური 

გამოსახულებების აღწერისა და ანალიზის უნარი (ს.გ.საბ.3); 

•	 რენესანსისა და XVII ს-ის ხელოვნების ნიმუშების ამოცნობის, ერთმანეთთან შედარებისა 

და ისტორიულ, რელიგიურ და კულტურულ კონტექსტში გააზრების უნარი (ს.გ.საბ.4); 

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 მიზნის მისაღწევად ნამუშევარში შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, 

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენების 

უნარი (ს.გ.საბ.4);

•	 ნამუშევრის შექმნისას ამოცანის დასახვისა და შემოქმედებითად გადაჭრის უნარი 

(ს.გ.საბ.4);

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 კონკრეტულ თემაზე კვლევის ჩატარების უნარი;

•	 წიგნიერება; ზეპირი და წერითი მეტყველების გზით ინფორმაციის მიღების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემაში მოყვანის, გაანალიზება-ინტერპრეტირების და წარდგენა-

გაზიარების უნარი;

•	 პასუხისმგებლობა; სამუშაოს დადგენილ ვადებში დასრულება და ჩაბარება;

•	 კრიტიკული აზროვნება; ფაქტების, წარმოდგენების, მოვლენების კრიტიკულად 

განხილვა და გაანალიზება; შეკიTხვის ჩამოყალიბება და მათზე პასუხebის ძიება; 

არგუმენტირებული მსჯელობა, ანუ საკუთარი მოსაზრების დასაბუთება შესაფერისი 

არგუმენტების, მაგალითების მოყვანით;

•	 გონივრული არჩევანის გაკეთება და მისი დასაბუთება. 

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 am saswavlo Temis farglebSi ganxilul epoqebSi (renesansi, baroko) 

Tanmimdevrulad icvleba adamianis rwmenawarmodgenebi, msoflmxedveloba da, 

Sesabamisad, icvleba xelovnebis nimuSis mxatvruli forma da gamomsaxvelobiTi 

xerxebi;

•	 konkretuli epoqis rwmena-warmodgenebi da  მსოფლმხედველობა gansazRvravs 

nawarmoebis mxatvrul ფორმაs;
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meore Tavis შემაჯამებელი გაკვეთილი

gakveTilis mizani: moswavles ganvumtkicoT ganvlili epoqebis Sesaxeb miRebuli codna; Seva

mowmoT, rogor aqvs aTvisebuli saxelmZRvanelos am TavSi ganvlili masala da ramdenad aqvs 

gamomuSavebuli praqtikuli Tu SemoqmedebiTi unarebi.

 gakveTilis Sedegi მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	 დააკვირდეს გარემოს (ბუნებას, ადამიანის შექმნილს) და დაკვირვების შედეგად აღძრული 

შთაბეჭდილებები, იდეები, ემოციები, გრძნობები შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევარში 

(ს.გ.საბ.1);

•	 ნამუშევრის შექმნისას, შეარჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი 

საშუალებები და ხერხები (ხაზის , ფერის , ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი 

შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და 

სხვ.), ჩვეული ან ექსპერიმენტული მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1,2); 

•	 წერილობით ან ზეპირად გააანალიზოს საკუთარ/სხვის ნამუშევარში გამოყენებული მხატვრულ-

გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ლაქის გამომსახველობითი 

შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური განაწილება, თანაფარდობა და 

სხვ.) და ისაუბროს საკუთარ ემოციებზე (ს.გ.საბ.3). 

muSaobis forma: individualuri

resursi: saxelmZRvanelo, testi, saZerwi masala.

Sefasebis forma: Semajamebeli

kriteriumebi: 

ganvlili masalis aTvisebis unari, dakvirvebis unari, დაკვირვების შედეგად აღძრული 

შთაბეჭდილებების, იდეების, ემოციების, გრძნობების შემოქმედებითად ასახვის უნარი, ნამუშევრის 

შექმნისას, შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებებიsa და ხერხების (ხაზის, ფერის, 

ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, პერსპექტივა, მასშტაბი, კომპოზიციური 

განაწილება, თანაფარდობა და სხვ.) შერჩევისა და გამოყენების უნარი, ჩვეული ან ექსპერიმენტული 

მასალა და ტექნიკა, saprezentacio unarebi.

ტესტის პასუხი

1. მარადისობისკენ მიმავალი ადამიანი _ ბ) ეგვიპტის ხელოვნება

2. ადამიანი სახის გარეშე _ ზ) uძველესი ადამიანის ხელოვნება

3. იდეალური ადამიანი _ ე) ძველი საბერძნეთის ხელოვნება

4. ადამიანი და მისი ხასიათი _ ვ) ძველი რომის ხელოვნება

5. სხეული _ სულის ჭურჭელი _ ა) შუა საუკუნეების ხელოვნება

6. ღირსებით აღსავსე ადამიანი _ გ) რენესანსის ხელოვნება

7. ადამიანის სულის ანარეკლი _ დ) XVII ს-ის ხელოვნება
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თემატური ბლოკი: ადამიანი და 
ყოველდღიურობა

თემატური ბლოკი 16 გაკვეთილისაგან შედგება, აქედან 8 თეორიული გაკვეთილია, ხოლო 7 _ პრაქტიკული 

და ერთი შემაჯამებელი გაკვეთილი.

თემატური ბლოკი მოიცავს ოთხ სასწავლო თემას, რომლებშიც შედის შემდეგი გაკვეთილები:

I. ხელოვნების ყოფითი და ესთეტიკური დანიშნულება; ხელოვნება _ საჭიროება თუ ფუფუნება. 

36. დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება 

37. ორნამენტი _ ნივთის სამკაული 

38. ორნამენტი სხვადასხვა კულტურaში 

39. კერამიკის ხელოვნება 

40. თიხის ჭურჭელი 

41. სამოსი სხვადასხვა ეპოქაში

42. კოსტიუმი და მისი დეტალები

43. ადამიანი დიზაინის გარემოში 

II. ტექნიკური პროგრესის გავლენა ხელოვნებაზე; გამოსახვის ახალი საშუალებების ძიება

44. კომპიუტერული დიზაინი

III. კულტურული მემკვიდრეობა

45. წიგნის ისტორიიდან

46. ხელნაკეთი წიგნი

47. პირველი ნაბეჭდი წიგნი

48. ანბანის სამყარო

IV. ინფორმაციის მიწოდება და ზემოქმედების საშუალება

49. პლაკატის ხელოვნება

50. პლაკატი

51. Semajamebeli gakveTili
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სასწავლო თემა I. ხელოვნების ყოფითი და ესთეტიკური 
დანიშნულება; ხელოვნება _ საჭიროება თუ ფუფუნება

გაკვეთილები 36-43

36. დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება

37. ორნამენტი _ ნივთის სამკაული 

38. ორნამენტი სხვადასხვა კულტურაში 

39. კერამიკის ხელოვნება

40. თიხის ჭურჭელი

41. სამოსი სხვადასხვა ეპოქაში

42. კოსტიუმი და მისი დეტალები

43. ადამიანი დიზაინის გარემოში

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან საზოგადოებისა და ხელოვნების ერთ-ერთი 

უმნიშვნელოვანესი ფუნქციური და ესთეტიკური ასპექტის _ დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების 

ძირითადი ელემენტების ჩასახვის და დამოუკიდებელ სახელოვნებო დარგად მისი ჩამოყალიბების 

პროცესს, ზოგადად საყოფაცხოვრებო ნივთების დეკორატიული შემკობის იდეურ და ესთეტიკურ 

მნიშვნელობას. გაaანალიზებენ ისეთი დეკორატიული ელემენტის, როგორიც არის ორნამენტი, როლსა 

და ადგილს დეკორატიული ხელოვნების სფეროში და გაეცნობიან მის თავისებურებებს სხვადასხვა 

კულტურაში; გაეცნობიან კერამიკისა და სამოსის დიზაინის კონკრეტული დარგების თავისებურებებს 

ეპოქებისა და სხვადასხვა კულტურის მიხედვით. იმსჯელებენ თითოეულ კულტურაში დეკორატიულ-

გამოყენებითი ხელოვნების განსხვავებული ტრადიციების შესახებ და განავითარებენ ხელოვნების 

კონკრეტული ნიმუშის ანალიზის, სxვადასხვა ეპოქის/კულტურის ნამუშევრების ამოცნობა/დახასიათების 

უნარებს. მოსწავლეები გამოიმუშავებენ დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშების შექმნის 

უნარ-ჩვევას როგორც ტრადიციული, ასევე განსხვავებული რესურსისა და მხატვრული ხერხის 

გამოყენებით. გაიღრმავებენ ცოდნას ადამიანის გარშემო არსებულ გარემოში დიზაინის ელემენტებისა 

და მათი მხატვრულ-ესთეტიkური მნიშვნელობის შესახებ.
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თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, 

მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი;

თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება შემდეგი 

უნარები:

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

•	 დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება და მისი დარგები; 

•	 ხელოვნების ძირითადი ელემენტები (ხაზი, ფორმა, ფერი, სიბრტყე და სხვ.) და პრინციპები; 

•	 გამოყენებითი ხელოვნების ზოგიერთი დარგის (კერამიკა, სამოსის დიზაინი, ინტერიერის 

დიზაინი, ავეჯის დიზაინი, მხატვრული მინა, სამკაული, ხის მხატვრული დამუშავება, 

დეკორატიული ქსოვილი ) მრავალფეროვანი მასალა;

•	 ტერმინები: ინკრუსტაცია, დიზაინი, მეანდრი, ძიომონი, გობელენი, სტილიზაცია, მცენარეული 

და გეომეტრიული ორნამენტი;

•	 თიხის, ქსოვილის, ხის, ლითონისა და ძვირფასი თვლების, მინის მხატვრული დამუშავების 

სხვადასხვა ტექნიკა;

•	 სხვადასხვა ეპოქის ხელოვნება (შორეული აღმოსავლეთი, ანტიკური საბერძნეთი და რომი, 

საქართველო, დასავლეთ ევროპა).

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 ახდენს თუ არა ზეგავლენას ორნამენტის მხატვრულ სახეზე მასალა, რომლითაც იქმნება 

ესა თუ ის ნივთი?  

სადებატო კითხვები

•	 რომელი ფაქტორები განაპირობებს ამა თუ იმ ქვეყნის სამოსის თავისებურებებს, მის 

მასალას, თარგს, მხატვრულ სახეს?

•	 როგორ გაჩნდა ნივთების შემკობის ტრადიცია?

•	 ორნამენტი წარმოადგენს ნივთის სამკაულს  თუ მას რაიმე სიმბოლური მნიშვნელობაც 

აქვს? 

•	 რა ასოციაციებს იწვევს უძველესი ხანის ქართული ჭურჭლის დეკორი?
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ფაქტობრივი კითხვები

•	 როგორია ტრადიციული ძველბერძნული აღმოსავლური სამოსი? 

•	 რა ახასიათებს ტრადიციულ ქართულ სამოსს? 

•	 როგორ იცვამდნენ ევროპელები XVIII-XIX სს-ში? 

•	 რომელი ახალი დარგები გაჩნდა დღეს?

•	 რა არის გეომეტრიული და მცენარეული ორნამენტი, როგორ ხასიათდება ორნამენტი და 

მისი რიტმული წყობა?

•	 რომელია დიზაინის თანამედროვე სახეობები?

•	 საიდან იღებს სათავეს კერამიკა, როგორ მზადდება და იმკობა კერამიკული ჭურჭელი? 

•	 როგორ გაჩნდა დიზაინერის პროფესია?

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, დისკუსიის ფორმები _ საკლასო დისკუსია, მრგვალი მაგიდა; 

ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; პრაქტიკული დავალებები სხვადასხვა ეპოქის და 

კულტურის სამოსის შესახებ, მასალისა და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიება და ესკიზების შექმნა.

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გამოყენება პრაქტიკული ნამუშევრის შესაქმნელად.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძRვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. საწერი ფურცლები, კალამი, ფერადი ფანქრები 

(ესკიზებისთვის), კომპიუტერი, პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, თიხა/პლასტილინი, 

მაკრატელი, გუაშის საღებავები და წყლის ჭურჭელი, ფუნჯები, ფერადი მძივები, ქსოვილები, შარფები, 

სამოსის ნებისმიერი აქსესუარი (ჩანაფიქრის შესაბამისად), საწერი ფურცლები, კალამi.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება მსოფლიო ისტორიასთან

გაკვეთილი 41, 42;

•	 თანამედროვე სამოსის ნიმუშების შექმნა, რომლებშიც ama Tu im ეპოქის ან ქვეყნის 

ტრადიციული სამოსის ელემენტებია გამოყენებული. 

ინტეგრირება კომპიუტერულ წიგნიერებასთან

გაკვეთილი 43;

•	 საკუთარი ოთახის ინტერიერის ესკიზის შექმნა კომპიუტერული დიზაინის გამოყენებით.
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შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სxვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის გამოყენებითი ხელოვნების სხვადასხვა დარგის (მაგ.: 

კერამიკა, ხის ნაწარმი, სამკაული, სამოსის დიზაინი და სხვ.) ნიმუშების აღწერა/ანალიზის, 

ინტერპრეტირებისა და შეფასების უნარები (ს.გ.საბ. 3); 

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშების ამოცნობისა 

და შედარების უნარი, შესაბამისი კულტურის ესთეტიკური ნორმების და კულტურული 

კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4);

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ. 1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2);

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად;

•	 კრიტიკული ანალიზის უნარი;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი;

•	 ინდივიდუaლური და ჯგუფური მუშაობის უნარი.

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 საყოფაცხოვრებო საგნების დეკორით შემკობის ტრადიცია განსხვავდება სხვადსხვა ეპოქასა 

და კულტურაში;

•	 დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშები ასახავს შესაბამისი ეპოქის ტრადიციულ 

რწმენა-წარმოდგენებს და ესთეტიკურ იდეალებს;

•	 დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუში უტყუარი ინფორმაციის წყაროა 

შესაბამისი ეპოქის და კულტურის ხასიათის შესახებ;

•	 დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშის მასალა და დანიშნულება განაპირობებს 

მისი შემკობის ხასიათს და სტილს;

•	 თანამედროვე დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნების ნიმუშებში თავისებურად აისახება 

სხვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის ტრადიციული ელემენტები;

•	 ბუნებრივი და ხელოვნური მასალა და მათი შემოქმედებითი გამოყენება მხატვრულ-

გამომსახველობითი ხერხების და მრავალფეროვანი ტექნიკის დახმარებით შესაძლებელს 

ხდის, ხორცი შეესხას მხატვრულ ჩანაფიქრს.
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სასწავლო თემა II _ ტექნიკური პროგრესის გავლენა 
ხელოვნებაზე; გამოსახვის ახალი საშუალებების ძიება

 გაკვეთილი 44

44. კომპიუტერული დიზაინი

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან ეროვნული სასწავლო გეგმის თემატური ბლოკის 

_ საზოგადოებისა და ხელოვნების ერთ-ერთი მნიშვნელოვანი ასპექტის _ ტექნიკური პროგრესის 

შედეგად წარმოშობილი ხელოვნების თანამედროვე დარგის, კერძოდ, კომპიუტერული დიზაინის 

ძირითად პრინციპებს. სახელმძღვანელო და გაკვეთილი დაეხმარება მოსწავლეს ახლებურად დაინახოს 

კომპიუტერის არა მხოლოდ როგორც კომუნიკაციის საშუალების, არამედ როგორც ხელოვნების ახალი 

დარგის შესაძლებლობები; თავისი ძალები მოსინჯოს დასმული მარტივი შემოქმედებითი ამოცანის 

გადაჭრაში, მოახდინოს სახელოვნებო და კომპიუტერული წიგნიერების სფეროებში მიღებული ცოდნის 

ინტეგრაცია და გამოიმუშაოს დასმული ამოცანის შეmოქმედებითად გადაჭრის უნარ-ჩვევა. მოსწავლე 

გააცნობიერებს კომპიუტერული დიზაინის ფართო შესაძლებლობებს ყველასთვის კარგად ცნობილი 

ანიმაციური და მხატვრული კინემატოგრაფის ნიმუშების მაგალითზე. კომპიუტერული დიზაინის 

შესაძლებლობების გამოყენებით განუვითარდება ჩანაფიქრის მხატვრულად ხორცშესხმის უნარ-ჩვევა. 

მოსწავლე გააცნობიერებს ზუსტ და საბუნებისმეტყველო საგნებში (მაგ.: ფიზიკა, გეომეტრია), ასევე 

ციფრული წიგნიერების სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების აუცილებლობას სახელოვნებო 

განათლებასთან კონკრეტული ამოცანის გადაჭრის ფარგლებში.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

მოსწავლეს გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

•	 ხელოვნების ახალი დარგი _ კომპიუტერული დიზაინი;

•	 სახვითი ხელოვნების ძირითადი ელემენტები (ხაზი, ფორმა, ფერი, სიბრტყე, მოცულობა, 

დაცემული ჩრდილი, დაშტრიხვა, ფერის გრადაცია, რაკურსი, განათება და სხვ.) და 

პრინციპები; 

•	 ანიმაციური და მხატვრული კინოინდუსტრია;

•	 კომპიუტერული მხატვრული ეფექტი.
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თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რატომ გაჩნდა კომპიუტერული (ციფრული) დიზაინის გამოყენების აუცილებლობა?

•	 რა უნარების ქონას მოითხოვს კომპიუტერული დიზაინი ადამიანისგან და რატომ?

•	 რომელ სფეროებში არსებული ცოდნაა აუცილებელი კომპიუტერული დიზაინის შექმნისას?  

სადებატო კითხვები

•	 რომელი ჩანაფიქრის განსახორციელებლად გამოიყენებდით ციფრულ წიგნიერებას, 

კონკრეტულად კი, კომპიუტერულ დიზაინს?

ფაქტობრივი კითხვები

•	 რომელი მხატვრული ან ანიმაციური ფილმის პერსონაჟები ან გარემო არის შექმნილი 

კომპიუტერის დახმარებით?

•	 რომელი ახალი პროფესიები გაჩნდა ხელოვნების ახალი დარგის- კომპიუტერული დიზაინის 

განვითარების შედეგად?

•	 თანამედროვე ხელოვნების რომელ სფეროებში გვხვდება ყველაზე ხშირად კომპიუტერული 

დიზაინის ნიმუშები? 

•	 თანამედროვე ყოფის რომელ სფეროებში ხვდება ადამიანი ყოველდღიურად კომპიუტერული 

დიზაინის ნიმუშებს? 

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, დისკუსია, წარმოდგენილი პერსონაჟების დახასიათება და ანალიზი (ნიმუშების აღწერა-

ანალიზი სქემების გამოყენებით); კომპიuტერული ტექნიკის და პროგრამის გამოყენება პრაქტიკული 

ნამუშევრის შესაქმნელად.

რესურსები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული ელექტრონული რესურსები, საწერი ფურცლები, კალამი, 

ფერადი ფანქრები (ესკიზებისთვის), კომპიუტერი, პროექტორი.
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კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება მსოფლიო ისტორიასთან და მშობლიურ ლიტერატურასთან:

•	 რეალურად არსებული ან მითოლოგიური პერსონაჟის ესკიზის შექმნა კომპიუტერული 

დიზაინის გამოყენებით;

•	 რეალურად არსებული ან წარმოსახვითი გარემოს შექმნა რომელიმე ისტორიული ეპიზოდის 

დასასურათებლად კომპიუტერული დიზაინის გამოყენებით;

•	 მხატვრული ნაწარმოების რომელიმე ეპიზოდის დასურათება კომპიუტერული დიზაინის 

გამოყენებით;

ინტეგრირება გეოგრაფიასთან და საბუნებისმეტყველო საგნებთან:

•	 რეალური ან წარმოსახვითი გეოგრაფიული გარემოს შექმნა კომპიუტერული დიზაინის 

გამოყენებით;

•	 რeალური ან წარმოსახვითი ფლორისა ან/და ფაუნის შექმნა კომპიუტერული დიზაინის 

გამოყენებით

ინტეგრირება ციფრული წიგნიერების საგანთან;

•	 სხვადასხვა კომპიuტერული (მათ შორის, სახატავი) პროგრამის დახმარებით სასურველ 

თემაზე ნამუშევრის შექმნა.

შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული ვიზუალური მასალის გაცნობისა და პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების 

ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის განსახორციელებლად გამომსახველობითი ხერხების, კომპიუტე რული 

პროგრამის ფუნქციების შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება 

(ს.გ.საბ. 1.);

•	 ნამუშევრის შექმნისას შემოქმედებითი ამოცანის დასახვა და მისი გადაჭრა ადეკვატურად 

შერჩეული ტექნიკური ხერხების გამოყენებით (ს.გ.საბ. 2).

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასaxვისა და განხორციელების უნარი;

•	 თეორიული და ვიზუალური მასალის მოძიების და პრაქტიკულ სამუშაოში მათი გამოყენების 

უნარი;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი;

•	 საპრეზენტაციო უნარები;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად;

•	 ინდივიდულაური და ჯგუფური მუშაობის უნარი.
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მკვიდრი წარმოდგენები

•	 კომპიუტერული დიზაინის გამოყენება შესაძლებელია როგორც სახელოვნებო, ასევე 

თანამედროვე ცხოვრების ბევრ სხვადასხვა სფეროში;

•	 ანიმაციასა და მხატვრულ კინოინდუსტრიაში კომპიუტერული დიზაინი სულ უფრო 

მნიშვნელოვან ადგილს იმკვიდრებს;

•	 ციფრული წიგნიერება და მათ შორის, კომპიუტერული დიზაინის ძირითადი პრინციპების 

ცოდნა აუცილებელია ნებისმიერი პროფესიის ადამიანისათვის, ყოველდღიური ცხოვრების 

ნებისმიერ სფეროში;

•	 კომპიუტერული დიზაინის დახმარებით შესაძლებელია როგორც ტექნიკური ვიზუალური 

ამოცანების გადაჭრა, ასევე, წარმოსახვითი რეალობის asaxva.

სასწავლო თემა III. _ კულტურული მემკვიდრეობა

 გაკვეთილები 45-48

45. წიგნის ისტორიიდან

46. ხელნაკეთი წიგნი

47. პირველი ნაბეჭდი წიგნი

48. ანბანის სამყარო

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

საბაზო საფეხურის თემატური ბლოკის _ საზოგადოებისა და ხელოვნების ერთ-ერთ სასწავლო თემას, 

რომელიც ზოგადად კულტურული მემკვიდრეობის ფენომენის და კონკრეტულად წიგნის, როგორც 

ინფორმაციისა და ცოდნის შენახვისა და გადაცემის ფუნქციას ეხება. მოსწავლე შეიძენს ცოდნას წიგნის, 

როგორც კაცობრიობის უმნიშვნელოვანესი მონაპოვრის შესახებ, განუვითარდება მისი ისტორიული 

ტიპოლოგიის გარჩევის უნარი; შეიძენს საკუთარი ხელით წიგნის დამზადების კომპეტენციას; ასევე 

გამოუმუშავდება ანბანის სხვადასხვა სახეობის შერჩევის და მიზანდასახულად გამოყენების უნარ-ჩვევა.

მოსწავლე გაიღრმავებს წყვილებში ან ჯგუფური მუშაობის და საკუთარი ფუნქციების შემოქმედებითად 

შესრულების უნარ-ჩვევაs.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1.ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, 

მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი;

თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება შემდეგი 

უნარები:

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები:

•	 ხელნაკეთი წიგნების სახეობები და ტიპები ეპოქებისა და კულტურების მიხედვით; წიგნის 

სხვადასხვა სახეობის კავშირი კონკრეტული ეპოქის ან ქვეყნის კულტურის ხასიათთან და 

მის თავისებურებებთან;

•	 ხელნაწერი წიგნის შემკობის ტრადიცია, სახვითი ხელოვნების გამომსახველობის 

საშუალებები (ელემენტები): ხაზი, ფორმა, ფერი, სიბრტყე/ფონი, მოცულობა და სხვ;

•	 ხელნაწერ წიგნთან დაკავშირებული ტერმინები: გრაგნილი, კოდექსი, ფოთხი, პაპირუსი, 

პერგამენტი, სინგური, მინიატურა, ოქროს მელანი;

•	 ნაბეჭდ წიგნთან დაკავშირებული ტერმინები: ბეჭდვის უძველესი ტექნოლოგიები, წიგნის 

საბეჭდი მანქანა, შრიფტი, ანბანი, ტირაჟი;

•	 პრაქტიკულ სამუშაოსთან დაკავშირებული ცნებები: მასალის მიზანმიმართულად არჩევა, 

მინიატურის ხელოვნება, ხელნაწერი წიგნის შემკობის ტექნიკა.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 როგორ იცვლება ხელნაწერი წიგნის ფორმა ეპოქების და ქვეყნების მიხედვით? 

•	 რა მნიშვნელობა ჰქონდა სტამბის დაარსებას და ნაბეჭდი წიგნის გამოცემას საქართველოში?
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სადებატო კითხვები

•	 რით იყო გამოწვეული შუა საუკუნეების ხელნაწერ წიგნთა ოსტატების თავმდაბლობა, რატომ 

არ აწერდნენ ისინი ნამუშევრებს ხელს? რა განსხვავებაა ამ მხრივ შუასაუკუნეებისა და 

თანამედროვე  ხელოვანებს შორის და რა განაპირობებს ამ განსხვავებას? თქვენ რომელ 

პოზიციას იზიარებთ და რატომ?

•	 შესაძლებელია თუ არა ელექტრონულმა წიგნმა სრულიად ჩაანაცვლოს ნაბეჭდი წიგნი და 

მთლიანად შეითავსოს მისი ფუნქციები? 

•	 ქართული შრიფტის რომელი სახეობა მიგაჩნიათ თანამედროვედ და რატომ?

ფაქტობრივი კითხვები

•	 რა არის გრაგნილი და კოდექსი? 

•	 რისგან და როგორ მზადდება საწერი მასალა: პაპირუსი, პერგამენტი? 

•	 საიდან იღებს სათავეს თანამედროვე წიგნი? 

•	 რატომ უწოდებენ სახარებას ოთხთავს?

•	 რა ფაქტორები გაითვალისწინეთ ხელნაკეთი წიგნის ფორმის შერჩევისას და როგორ 

აირჩიეთ ხელნაკეთი წიგნის მასალა?

•	 სად და როდის გამოიგონეს წიგნის ბეჭდვის ტექნოლოგია?

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, საკლასო დისკუსია, წყვილებში და ჯგუფურად მუშაობა, 

ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; პრაქტიკული დავალებები სხვადასხვა ეპოქის და 

კულტურისთვის დამახასიათებელი ხელნაკეთი წიგნის დასამზადებლად, თეორიული ინფორმაციის და 

ვიზუალური მასალის მოძიება სხვადასხვა ეპოქის ხელნაწერი და ნაბეჭდი წიგნების შესახებ. ვიზუალური 

მასალის მოძიება სხვადასხვა სახის ქართული შრიფტის შესახებ. სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გამოყენება პრაქტიკული ნამუშევრის შესაქმნელად.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, 

პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფურცლები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები, აკვარელის საღებავი, მუყაო, მაკრატელი, 

ბაწარი, ხის ტოტები, წყლის ჭურჭელი, ფუნჯები, საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი.
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კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება მშობლიურ ლიტერატურასთან, მსოფლიო ისტორიასთან

გაკვეთილი 45, 46;

•	 ხელნაწერი წიგნის დამზადება და შემკობა სხვადასხვა კულტურის ტრადიციული ფორმით;

•	 რომელიმე ქვეყნის ისტორიული, მითოლოგიური სიუჟეტის არჩევა ხელნაკეთi წიგნიs 

დასურათებisas.

შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სxვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის ხელნაწერი წიგნის ფორმებისა და შემკულობის ნიმუშების 

აღწერა/ანალიზის, ინტერპრეტირებისა და შეფასების უნარები (ს.გ.საბ. 3); 

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის ხელნაწერი წიგნების, შრიფტების ნიმუშების ამოცნობისა 

და შედარების უნარი, შესაბამისი კულტურის ესთეტიკური ნორმების და კულტურული 

კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4).

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ. 1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2).

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად;

•	 ხელნაწერი წიგნების ხელოვნების ანალიზის უნარი განსხვავებული კულტურის კონტექსტში;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი;

•	 ინდივიდუალური, წყვილებში და ჯგუფური მუშაობის უნარი.
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მკვიდრი წარმოდგენები

•	 წიგნს სხვადასხვა ფორმა აქვს უძველეს კულტურებში;

•	 თანამედროვე წიგნის ფორმა სათავეს იღებს რომაული კოდექსიდან;

•	 ხელნაწერი წიგნის დეკორით შემკობის ტრადიცია განსხვავდება სხვადასხვა ეპოქასა და 

კულტურაში. მასში ნათლად აირეკლება ეპოქის ესთეტიკა, მსოფლმხედველობა, რწმენა-

წარმოდგენები;

•	 ხელნაწერი წiგნის მასალა მჭიდროდ უკავშირდება ამა თუ იმ ეპოქის გეოგრაფიულ 

მდებარეობას და ბუნებრივ რესურსებს;

•	 წიგნი ინფორმაციის შენახვის და თაობათათვის მისი გადაცემის შეუცვლელი საშუალებაა;

•	 ელექტრონული წიგნი ზოგადად ცოდნის გადაცემის თანამედროვე საშუალებაა;

•	 შრიფტის სახესხვაობა ასახავს ეპოქის ესთეტიkურ იდეალებს.

სასწავლო თემა IV. ინფორმაციის მიწოდება და ზემოქმედების 
საშუალება

გაკვეთილები 49-50

49. პლაკატის ხელოვნება

50. პლაკატი

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

საბაზო საფეხურის სტანდარტის თემატური ბლოკის _ `საზოგადოებისა და ხელოვნების~ ერთ-

ერთ მნიშვნელოვან თემას _ პლაკატის (აფიშის, პოსტერის) ხელოვნებას, რომელიც მოსწავლეს 

გამოუმუშავებს ინფორმაციის ლაკონური ფორმით გადაცემის, ზემოქმედების მოხდენის ეფექტian უნარ-

ჩვევებს. მოსწავლეს განუვითარდება საზოგადოების ფართო ფენებთან „ურთიერთობის“ სპეციფიkური 

კომპეტენცია სახვითი ხელოვნების ძირითადი ელემენტების და პრინციპების (ხაზი, ფორმა, ფერი, 

კონტრასტი, მასშტაბი და სხვ.) გამოყენებით. გამოuმუშავდება აგრეთვე პლაკატის/აფიშის პრაქტიკულად 

დამზადების, მასალის და ტექნიკის ადეკვატურად შერჩევის და შემოქმედებითად განხორციელების 

უნარ-ჩვევები. სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლე გააცნობიერებს სხვადასხვა დანიშნულების 

(პოლიტიკური, სააგიტაციო, აქტუალური თემატიკა) მქონე ნამუშევრების შექმნის სპეციფიკას.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები 

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და 

ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, 

მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, 

მხატვრული სტილი;

თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება შემდეგი 

უნარები:

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.

თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

•	 საზოგადოების ფართო მასებთან ურთიერთობის ერთ-ერთი ფორმა _ პლაკატი და მის 

დანიშნულებასთან დაკავშირებული სხვადასხვა ფორმა: აფიშა, პოსტერი;

•	 პლაკატის დამზადების და ტირაჟირების ტექნოლოგია;

•	 სახვითი ხელოვნების ძირითადი ელემენტების და პრინციპების გამოყენების ფორმები 

პლაკატის ფუნქციასთან მიმართებით;

•	 პლაკატის ხელოვნებასთან დაკავშირებული ტერმინები: აფიშა, პოსტერი, ლითოგრაფია.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რამ განაპირობა პლაკატის წარმოშობის აუცილებლობა?

•	 რა როლს ასრულებს პლაკატი საზოგადოების ცხოვრებაში?

სადებატო კითხვები

•	 რამდენად განაპირობებს პლაკატის ფუნქცია სახვითი გამომსახველობითი საშუალებების 

არჩევას? 

•	 სახვითი და ვიზუალური ხელოვნების რომელი სფეროების ინტეგრაციაა შესაძლებელი 

პლაკატის/ აფიშის/პოსტერის შექმნისას?
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ფაქტობრივი კითხვები

•	 რა არის პლაკატი? 

•	 სად და როგორ წარმოიშვა პლაკატი? 

•	 რა ტიპის პლაკატები არსებობს? 

•	 რა არის აფიშა, პოსტერი?

•	 როmelი გამომსახველობითი საშუალებები ან სახვითი ხელოვნების რომელი პრინციპები 

შეიძლება გამოიყენო საკუთარი ხელით დასამზადებელი პლაკატის შექმნისას? 

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, ნიმუშების აღწერა-ანალიზი სქემების გამოყენებით; ინტერაქტივი 

(საძიებო და სადებატო კითხვებზე პასუხი), პრაქტიკული დავალებების შესრულება შესაბამისი მასალისა 

და ტექნიკის გამოყენებით.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. საწერი ფურცლები, კალამი, ფერადი ფანქრები 

(ესკიზებისთვის), კომპიუტერი, პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, ჟურნალებიდან 

ამოჭრილი ფოტოები, მაკრატელი, გუაშის საღებავები და წყლის ჭურჭელი, ფუნჯები, საწერი ფურცლები, 

კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება ნებისმიერ სასკოლო დისციპლინასთან, მათ შორის, ციფრულ წიგნიერებასთან

გაკვ. 50.

•	 თანამედროვე პლაკატის შექმნა აქტუალურ თემაზე (ეკოლოგია, ცხოველთა დაცვა, 

ტერიტორიული მთლიანობის აღდგენა, ჯანსაღი ცხოვრების წესი და სხვ.). პლაკატის შექმნა 

ფოტოხელოვნების, კომპიუტერული დიზაინის ნიმუშების გამოყენებით.
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შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სხვადასხვა ტიპის პლაკატის ანალიზის უნარი გამოყენებული სახვითი ელემენტებისა და 

ხერხების მიხედვით (ს.გ.საბ. 3);

•	 სხვადaსხვა სტილის ნამუშევრის ანალიზი ისტორიული, სოციალური, კულტურული 

კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4);

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ. 1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების, მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2)

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის და კომპეტენციების ინტეგრირების უნარი 

დასახული მიზნის მისაღწევად;

•	 მედიაწიგნიერება, ციფრული (კომპიუტერული) წიგნიერება;

•	 ეკოლოგიური წიგნიერება, ცხოვრების ჯანსაღი წესის პრიორიტეტად დასახვის უნარი;

•	 სემიოტიკური კომპეტენცია ანუ ინფორმაციის ნიშანთა ერთი სისტემიდან მეორეში 

გადატანის უნარი;

•	 სოციალური და სამოქალაქო კომპეტენცია;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი;

•	 კონსტრუქციული თანამშრომლობის უნარი.

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 პლაკატის შექმნისას მისი დანიშნულება განაპირობებს კონკრეტული მხატვრული ხერხების 

არჩევანს;

•	 პლაკატის ხელოვნების საუკეთესო ნამუშევრებში მხატვრული ფორმით ინტეგრირებულია 

საზოგადოებრივი ცხოვრების სხვადასხვა სფეროში არსებული მრავალფეროვანი 

ინფორმაცია;

•	 პლაკატი/აფიშა/პოსტერი სახვითი, გამოყენებითი და მედიახელოვნების გამომსახველობით 

ელემენტებს, ხერხებსა და ტექნიკას იყენებს საკუთარი მიზნების მისაღწევად, მხატვრული 

ჩანაფიქრის ხორცშესასხმელად.
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მესამე თavis შემაჯამებელი გაკვეთილი

gakveTilis mizani: moswavlem Seajamos miRebuli Teoriuli codna, amis safuZvelze da SeZenili 

unarebis gamoyenebiT SeZlos praqtikuli namuSevris Sesruleba. davalebis Sesrulebisas man unda 

SeZlos სასურველი ლიტარატურული ნაწარმოების დასურათება (შერჩეული ეპიზოდების ილუსტრაციები) 

ჩანაფიქრის შესაბამისი გამომსახველობითი საშუალებებისა და ხერხების გამოყენებით. ნამუშევრის 

წარდგენისას უნდა დაასაბუთოს საკუთარი არჩევანი და ისაუბროს, რატომ შეარჩია კონკრეტული 

საშუალებები და რის გადმოცემას (როგორი შთაბეჭდილების აღძვრას) ისახავდა მიზნად. 

gakveTilis Sedegi

მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	  ლიტერატურულ ნამუშევარში შეარჩიოს რამდენიმე ეპიზოდი და დაასურათოს ისინი 

მხატვრული გამომსახველობითი ელემენტების გამოყენებით. შერჩეული ეპიზოდების 

დასურათებისას შეეცადოს, შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევარში საკუთარი შთაბეჭდილებები, 

იდეები, ემოციები, გრძნობები (ს.გ.საბ.1);

•	 ნამუშევრის შექმნისას შეარჩიოს და გამოიყენოს შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი 

საშუალებები და ხერხები (ხაზის, ფერის, ფერთა შეხამების ან კონტრასტის, ლაქის, 

ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, კომპოზიცია, რიტმი და სხვ.), ჩვეული ან 

ექსპერიმენტული მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1,2); 

•	 წერილობით ან ზეპირად გააანალიზოს საკუთარ/სხვის ნამუშევარში გამოყენებული 

მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები და ისაუბროს საკუთარ ემოციებზე 

(ს.გ.საბ.3); 

•	  დავალების შესრულებისას გაითვალისწინოს ლიტერატურული ნაწარმოების ისტორიული 

და კულტურული კონტექსტი (ს.გ.საბ. 4).

mesame Tavis Semajamebeli gakveTili

muSaobis forma: individualuri 

resursi: saxelmZRvanelo, ლიტერატურული ნაწარმოების ტექსტი (მასწავლებელი აწვდის წინასწარ 

მომზადებულ რესურსს) ან ტექსტის მოძიება და შერჩევა ხდება ინტერნეტის მეშვეობით, სახატავი მასალა, 

სახატავი ფორმატი.

Sefasebis forma: Semajamebeli

kriteriumebi: ganvlili masalis aTvisebis unari, dakvirvebis unari, დაკვირვების შედეგად 

აღძრული შთაბეჭდილებების, იდეების, ემოციების, გრძნობების შემოქმედებითად ასახვის უნარი, 

ნამუშევრის შექმნისას, შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებებისა და ხერხების (ხაზის, 

ფერის, ფერთა შეხამების ან კონტრასტის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, 

კომპოზიციის აგების პრინციპი, რიტმი და სხვ.) შერჩევისა და გამოყენების უნარი. სახატავი მასალის და 

ტექნიკის გამოყენების უნარი, პრეზენტაციის უნარი, თვითშეფასება.
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თემატური ბლოკი: ადამიანი და 
ყოველდღიურობა

თემატური ბლოკი 15 გაკვეთილისაგან შედგება, აქედან 9 თეორიული გაკვეთილია, ხოლო 5 _ პრაქტიკული 

და ერთი შემაჯამებელი გაკვეთილი.

თემატური ბლოკი მოიცავს სამ სასწავლო თემას, რომლებშიც შედის შემდეგი გაკვეთილები:

I. სამყაროს მრავალფეროვანი ასახვის გზები _ სტილები, მიმდინარეობები, მხატვრულ-
გამომსახველობითი ხერხები და თვითგამოხატვა, ემოციები, გრძნობები, იდეები, 
შეხედულებები, წარმოდგენები

52. შთაბეჭდილების ხელოვნება

53. ხელოვნების ნიმუში _ შთაგონების წყარო

54. „ძველი“ და „ახალი“ მენინები

II. გამოსახვის ახალი საშუალებების ძიება და თვითგამოხატვის თანამედროვე ფორმები

55. ანრი მატისი-„დიდი ბავშვი“

56. მაკრატლით „ხატვა“

57. მზერა მომავლისკენ

58. კუბიზმი

59. აბსტრაქციონიზმი

60. აბსტრაქციონისტული ნამუშევარი

III. გარემოს მოდელირება და ხელოვნება _ ზემოქმედების საშუალება 

61. სტრიტარტი

62. „დიდი ზომის“ ხელოვნება

63. ლენდარტი საკუთარი ხელით

64. ძველი და ახალი ქალაქი

65. რეკლამა

66. Semajamebeli gakveTili



80

სასწავლო თემა I. სამყაროს მრავალფეროვანი ასახვის გზები 
_ სტილები, მიმდინარეობები, მხატვრულ-გამომსახველობითი 
ხერხები და თვითგამოხატვა, ემოციები, გრძნობები, იდეები, 
შეხედულებები, წარმოდგენები

გაკვეთილები 52-54

52. შთაბეჭდილების ხელოვნება

53. ხელოვნების ნიმუში _ შთაგონების წყარო

54. „ძველი“ და „ახალი“ მენინები

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

საბაზო საფეხურის სტანდარტის თემატური ბლოკის _ საზოგადოებისა და ხელოვნების საინტერესო 

სასწავლო თემას, რომელიც სამყაროს მრავალფეროვანი ასახვის გზებზე _ სტილებზე, მიმდინარეობებზე, 

მხატვრულ-გამომსახველობით ხერხებსა და თვითგამოხატვაზე მოუთხრობს მოსწავლეს. მოსწავლე 

ივითარებს ასევე, ემოციების, გრძნობების, იდეების, შეხედულებების და წარმოდგენების მხატვრულ 

ნაწარმოებში „ამოკითხვის“ უნარს. პრაქტიკული დავალების შესრულებისას მოსწავლეს უღრმავდება 

გამომსახველობითი საშუალებების მეშვეობით შთაბეჭდილების და ემოციის ასახვის უნარი. 

განუვითარდება ხელოვნების რომელიმე კონკრეტული ნაწარმოების შთაგონებით საკუთარი 

ნამუშევრის შექმნის უნარ-ჩვევა. მოსწავლე გააცნობიერებს, რომ თავად ხელოვნების სამყაროში ესა 

თუ ის ნაწარმოები სხვა ეპოქის ხელოვანებისთვის იქცევა შთაგონების წყაროდ.

Temis bolos misaRwevi შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი; თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება 

შემდეგი უნარები;

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

•	 სახვითი ხელოვნების მიმდინარეობები (იმპრესიონიზმი და პოსტიმპრესიონიზმი);

•	 სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ხაზი, ფორმა, ფერი და ა.შ.) და პრინციპები (ფერთა 

კონტრასტული შეხამება, სპირალური მონასმი; ლოკალური ფერი და სხვ.);

•	 სახვითი ხელოვნების ტექნიკა;

•	 სახვითი ხელოვნება თანამედროვე ეპოქაში.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რა განასხვავებს იმპრესიონისტების ნაწარმოებებს კლასიკური მხატვრობის 

ნაწარმოებებისგან?

•	 რით განსხვავდება ერთმანეთისგან იმპრესიონისტი და პოსტიმპრესიონისტი მხატვრების 

ნამუშევრები?

•	 განსხვავდება თუ არა იმპრესიონისტი ქალი მხატვრის ბერტა მორიზოსა და ამავე 

მიმდინარეობის მამაკაცი მხატვრის კლოდ მონეს ნამუშევრები ერთმანეთისაგან მხატვრული 

დონით? 

სადებატო კითხვები

•	 როგორ da ra mizniT იყენებს თანამედროვე ხელოვნება და მეოცე საუკუნის ხელოვანი 

წარსულის საგანძურს?

•	 რამდენად განაპირობებს სახატავი მასალა წერის მანერის თავისებურებებს?

•	 რა ფაქტორების გათვალისწინებით ხდება სახატავი მასალის და ტექნიკის არჩევა 

ჩანაფიქრის გადმოსაცემად

ფაქტობრივი კითხვები:

•	 რა იყო იმპრესიონისტების მთავარი ამოცანა? 

•	 რომელ მხატვრულ ხერხებს იყენებდნენ იმპრესიონისტები შთაბეჭდილების გადმოსაცემად? 

•	 რას ნიშნავს მენინები? 

•	 რას ნიშნავს მენინები და საზოგადოების რომელი ფენების წარმომადგენლები არიან 

გამოსახული ველასკესის ცნობილ სურათზე?

•	  რომელი მხატვრული ხერხებით გადმოსცემს ველასკესი განათებას და სივრცეს 

ნამუშევარში?

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, ნიმუშების დემონსტრირება, საკლასო დისკუსია, ნიმუშების აღწერა-

ანალიზი სქემების გამოყენებით; ნამუშევრების კრიტიკული ანალიზი, ვიზუალური მასალის მოძიება, 

პრაქტიკული დავალებები, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გამოყენება პრაქტიკული ნამუშევრის 

შესაქმნელად.
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რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები. საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, 

პროექტორი.

https://www.tate.org.uk/kids/explore/what-is/impressionism
https://wiki.eanswers.net/ka/%E1%83%98%E1%83%9B%E1%83%9E%E1%83%A0%E1%83%9
4%E1%83%A1%E1%83%98%E1%83%9D%E1%83%9C%E1%83%98%E1%83%96%E1%83%9B
%E1%83%98 
https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-7-female-impressionists-art-history-lover 
http://www.bbc.com/culture/story/20180807-the-women-impressionists-forgotten-by-history

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი /აკვარელი, მუყაო, წყლის 

ჭურჭელი, ხელსახოცი, ფუნჯები, საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, პროექტორი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება ნებისმიერ სასკოლო დისციპლინასთან

გაკვ. 53

•	 ნამუშევრის შექმნა ნებისმიერი ფერწერული, ლიტერატურული, მუსიკალური ნაწარმოების 

შთაგონებით;

ინტეგრირება ციფრულ წიგნიერებასთან

გაკვ. 54

•	 რომელიმე ცნობილი მხატვრული ნამუშევრის ესკიზის შექმნა ნებისმიერი მხატვრული 

საშუალებების ან კომპიუტერული დიზაინის გამოყენებით.
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შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის სახვითი ხელოვნების ნიმუშების აღწერა/ანალიზის, 

ინტერპრეტირებისა და შეფასების უნარები (ს.გ.საბ. 3); 

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის სახვითი ხელოვნების დარგების ნამუშევრების 

ამოცნობისა და შედარების უნარი, შესაბამისი კულტურის ესთეტიკური ნორმების, 

ისტორიული და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4);

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ. 1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2)

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 სემიოტიკური კომპეტენცია (სხვადასხვა ნიშანთა სისტემებში მოპოვებული ინფორმაციის 

ინტეგრაცია);

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად;

•	 კრიტიკული ანალიზის უნარი;

•	 თვითშეფასების და თანატოლთა ნამუშევრების ობიექტურად შეფასების უნარი;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი.

მკვიდრი წარმოდგენები

თემის ფარგლებში მოსწავლე დაინახავს/გააცნობიერებს:

•	 ახალი ხელოვნებისa da სხვადასხვა მხატვრული მიმდინარეობის ძირითადი 

თავისებურებების შედარებითი ანალიზის საფუძველზე მსგავსი და განმასხვავებელი ნიშნები 

დგინდება;

•	 ქალი და მამაკაცი იმპრესიონისტი მხატვრების ხელწერის ანალიზით დგინდება მსგავსება 

მათ მიერ გამოყენებულ მხატვრულ ხერხებსა და ტექნიკას შორის და ასევე ცხადი ხდება 

ორივე შემთხვევაში თანაბარი მხატვრული დონე; 

•	 კონკრეტული შთაბეჭდილების, ემოციის და განწყობილების შესაძლებeლიa გადმოცემა 

სწორად/ადეკვატურად შერჩეული მხატვრული ხერხების და საშუალებების მეშვეობით;

•	 მხატვრული ჩანაფიქრის ხორცშესხმა სახვითი ხელოვნების ელემენტებისა და პრინციპების, 

მხატვრული მასალისა და ტექნიკის მიზანმიმართულად არჩევით და მათი შემოქმედებითად 

გამოყენებით არის შესაძლებელი. 
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სასწავლო თემა II. გამოსახვის ახალი საშუალებების ძიება და 
თვითგამოხატვის თანამედროვე ფორმები

გაკვეთილები 55-60

55. ანრი მატისი _ „დიდი ბავშვი“

56. მაკრატლით „ხატვა“

57. მზერა მომავლისკენ

58. კუბიზმი

59. აბსტრაქციონიზმი

60. აბსტრაქციონისტული ნამუშევარი

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემა აერთიანებს სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საბაზო საფეხურის სტანდარტის 

სამივე თემატური ბლოკის შემადგენელ თემებს და აცნობს მოსწავლეს თანამედროვე ხელოვნების 

ჩამოყალიბების პროცესს. მოსწავლეს უვითარდება თანამედროვე ხელოვნების მრავალფეროვანი 

მიმდინარეობების აღქმის, ანალიზის და შეფასების უნარი, ხელოვნების ნაწარმოების სხვადასხვა 

კონტექსტში აღქმის უნარი, ახალი გამომსახველობითი საშუალებების, ხერხებისა და ტექნიკის 

ამოცნობის უნარი. მოსწავლეს უვითარდება, ასევე, თვითგამოხატვის თანამედროვე ფორმების 

დამოუკიდებლად და მიზანმიმართულად გამოყენების უნარ-ჩვევა. მოსწავლეებს შეეძლებათ მსჯელობა 

თანამედროვე ხელოვნების ნაწარმოებების თავისებურებების შესახებ, გამომუშავებული ექნებათ 

სხვადასხვა მიმდინარეობის ნამუშევრების შედარების და კრიტიკული ანალიზის უნარი.

Temis bolos misaRwevi შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება შემდეგი 

უნარები:

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

•	 თანამედროვე ხელოვნების მხატვრული მიმდინარეობები: ფოვიზმი, კუბიზმი, ფუტურიზმი, 

აბსტრაქციონიზმი;

•	 თანამედროვე ხელოვნების ტექნიკა, პროცედურა და ტერმინები: დეკუპაჟი, კოლაჟი, 

ავანგარდი;

•	 თანამედროვე ხელოვნებაში გამომსახველობითი საშუალებების (ელემენტების) და 

პრინციპების ახლებური გამოყენება: ხაზი, ფერი, ფორმა, სიბრტყე და სივრცე, კონტრასტი, 

დეკონსტრუირება, დეფორმაცია და სხვ;

•	 სახვითი ხელოვნების მეშვეობით დინამიკის გადმოცემის ახლებური ხერხები.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 რას ისახავდნენ მიზნად ფუტურისტები და რატომ?

•	 რა კავშირია ხედვის წერტილსა და კუბისტურ ნამუშევარს შორის?

•	 რა პრინციპით უნდა შეირჩეს გამომსახველობითი საშუალებები კონკრეტული 

შთაბეჭდილების გადმოსაცემად აბსტრაქციონისტულ ნამუშევარში? 

სადებატო კითხვები

•	 რომელი სახვითი ელემენტებით ხდება დინამიკის ეფექტის შექმნა futuristul 

ნამუშევარში? 

•	 რატომ დაერქვა ახალ მხატვრულ მიმდინარეობას „ველურები“?

•	 არსებობს თუ არა კავშირი ტექნიკურ პროგრესსა და ახალ მხატვრულ მიმდინარეობა 

ფუტურიზმს შორის?

•	 რატომ იყენებდნენ ფუტურისტები გამოფენებზე დამატებით ხმოვან ეფექტებს?

•	 როგორ აღძრავს გარკვეულ ემოციას „უსაგნო ხელოვნების„  ნამუშევრები მაყურებელში?

•	 რომელი გამომსახველობითი საშუალებების მეშვეობით აღძრავს აბსტრაქციონისტული 

ნამუშევრები ემოციას მაყურებელში?

ფაქტობრივი კითხვები

•	 რა არის დეკუპაჟი?

•	 რა არის კოლაჟი?

•	 როგორ გაჩნდა ტერმინი „კუბიზმი“?

•	 რა არის ახალი და უჩვეულო ფოვისტების ნამუშევრებში?

•	 რომელი გამომსახველობითი საშუალებები გამოიყენეს ფურისტებმა დინამიკის ეფექტის 

შესაქმნელად?

•	 როდის და სად წარმოიშვა ახალი მხატვრული მიმდინარეობა ფუტურიზმი? 

•	 რომელი გეომეტრიული ფორმები გვხვდება ყველაზე ხშირად კუბისტურ ნამუშევრებში?

•	 კომპოზიციური განაწილების რომელ პრინციპს ვხვდებით აბსტრაქcionistuლ 

ნაწარმოებში? 

•	 სახვითი ხელოვნების რომელ ელემენტებს იყენებენ აბსტრაქციონისტულ ნაწარმოებებში? 



86

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, ინტერაქტივი, საკლასო დისკუსია, ხელოვნების ნიმუშების აღწერა-

ანალიზი სქემების გამოყენებით; ხელოვნების ნაწარმოების შედარებითი და კრიტიკული ანალიზი. 

სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გამოყენება პრაქტიკული ნამუშევრის შესაქმნელად.

რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები, საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, 

პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, მაკრატელი, 

წყლის ჭურჭელი, ფუნჯები, ხელსახოცი, კომპიუტერი, პროექტორი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება ციფრულ წიგნიერებასთან

გაკვეთილები 55-60

•	 თეორიული და ვიზუალური მასალის მოძიება ინტერნეტის მეშვეობით სახვითი ხელოვნების 

სხვადასხვა მხატვრული მიმდინარეობის, არტისტების და მათი ნამუშევრების შესახებ. 

მოძიებული მასალის სისტემატიზაცია და წარდგენა კლასის წინაშე მოხსენების ან 

პრეზენტაციის ფორმით;

•	 ფოვისტური, ფუტურისტული, კუბისტური ან აბსტრაქციონისტული ნამუშევრის შექმნა 

კომპიუტერული დიზაინის პროგრამის დახმარებით.
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შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სხვადასხვა თანამედროვე მიმდინარეობის სახვითი ხელოვნების ნამუშევრების აღწერა-

ანალიზი, ინტერპრეტაცია და შეფასება (ს.გ.საბ. 3); 

•	 სხვადასხვა სტილის ნამუშევრების ანალიზი და მიმდინარეობის ამოცნობა განსხვავებული 

კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4);

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ. 1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების, მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2)

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად (სემიოტიკური კომპეტენცია);

•	 კრიტიკული ანალიზის უნარი;

•	 დისკუსიაში მონაწილეობის და საკუთარი მოსაზრების არგუმენტირების უნარი.

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 თანამედროვე ეპოქა გამოსახვის ახალი შესაძლებლობების ძიებაში განსხვავებულად 

იყენებს სახვითი ხელოვნების ტრადიციულ ელემენტებს და პრინციპებს;

•	 თანამედროვე ხელოვნება თვითგამოხატვის ახალი ფორმების ძიებაში ქმნის ავანგარდული 

ხელოვნების ბევრ ახალ მხატვრულ მიმდინარეობას;

•	 თანამედროვე ხელოვნება მასალად იყენებს არატრადიციულ ბუნებრივ და ხელოვნურ 

რესურსს ახალი ტიპის ნამუშევრების შესაქმნელად (დეკუპაჟი, კოლაჟი);

•	 ახალი ხელოვნება მიმართავს ფორმის დეფორმაციის, გასიბრტყოვნების, ნახატის 

გამარტივების ხერხს ახალი ეფექტebის შესაქმნელად ნამუშევრებში. 
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სასწავლო თემა III. გარემოს მოდელირება და ხელოვნება _ 
ზემოქმედების საშუალება 

გაკვეთილები 61-65

61. სტრიტარტი

62. „დიდი ზომის~ ხელოვნება 

63. ლენდარტი საკუთარი ხელით 

64. ძველი და ახალი ქალაქი 

65. რეკლამა 

სასწავლო თემის მიზანი

სასწავლო თემის ფარგლებში მოსწავლეები გაეცნობიან სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საბაზო 

საფეხურის სტანდარტის თემატური ბლოკის _ საზოგადოებისა და ხელოვნების საინტერესო თემას, 

რომელიც თანამედროვე გარემოს მოდელირებისა და საზოგადოების ფართო მასებზე ხელოვნების 

ზემოქმედების უნიკალური საშუალების შესახებ მოუთხრობს მათ. მოსწავლეს განუვითარდებათ 

თანამედროვე ხელოვნების ახალი, მასშტაბური დარგების აღქმისა და შეფასების უნარი, მათი 

მეშვეობით თვითრეალიზაციის და ყოველდღიური გარემოს მოდელირების უნარ-ჩვევა. ამასთან, 

მოსწავლე შეძლებს თანამედროვე მასშტაბური ხელოვნების ნამუშევრების ანალიზს და იმის შეფასებას, 

თუ როგორ ზემოქმედებს ისინი ურბანულ საზოგადოებაზე. გააცნობიერებს, ხელოვნების ამ ახალი 

დარგების მეშვეობით როგორ არის შესაძლებელი აქტუალური იდეების ვიზუალიზაცია და სოციუმის 

ყველა ფენამდე მათი ადეკვატურად მიტანა.

თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები

მოსწავლეს პრაქტიკული გაკვეთილების ათვისების და დავალებების შესრულების შედეგად 

გამოუმუშავდება შემოქმედებითი უნარები: 

ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

თეორიული გაკვეთილების ათვისების და მასალის შესწავლის შედეგად გამოუმუშავდება შემდეგი 

უნარები:

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.
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თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ცნებები

•	 მოსწავლეები გაეცნობიან ხელოვნების ახალი დარგების სპეციფიკას, მათ სტრატეგიას 

(ხელოვნების ნაწარმოების განთავსება ღია ცის ქვეშ);

•	 სტრიტარტის და ლენდარტის გამომსახველობითი ელემენტები და ხერხები: გრაფიტი, 

ტრაფარეტი, სტენსილი, გეოგლიფი; ასევე, გამომსახველობითი ხერხებით შექმნილი 

ილუზია;

•	 ხელოვნების ახალი დარგების დიდი მასშტაბი, ბუნებრივი და ხელოვნური მასალა, 

შესრულების ახალი და მრავალფეროვანი ტექნიკა.

თემატური საკვანძო შეკითხვები

•	 ram ganapiroba xelovnebis axali formebis (sTriTarti, stensili, lendarti) 

gaCena Tanamedrove epoqaSi?

•	 ra mizani aqvs Tanamedrove xelovnebis axal formebs (sTriTarti, stensili, len

darti)?

სადებატო კითხვები

•	 სტრიტარტი ხელოვნებაა თუ დანაშაული? 

•	 რა მსგავსება და განსხვავებაა ძველ და ახალ გეოგლიფებს შორის? 

•	 როგორც წესი, დიდი ზომის არქიტექტურული ობიექტების, ბუნებრივი ლანდშაფტის 

შეფუთვა გარკვეული დროის პერიოდითაა შესაძლებელი, რის შემდეგაც ხელოვნების 

ახალი ნაწარმოები ქრება ანუ ობიექტი იბრუნებს პირვანდელ სახეს. რა მიზანს ემსახურება 

შეფუთული ობიექტების საზოგადოებისათვის წარდგენა რაიმე ფორმით?

•	 როგორ ფიქრობთ, რა  ძირითადი განსხვავებებია ძველი და ახალი ქალაქების იერსახესა 

და ცხოვრების ჩვეულ წესს შორის? 

•	 მდიდარი ისტორიული წარსულის მქონე ქალაქებში დასაშვებია თუ არა თანამედროვე 

სტილის არქიტექტურის მშენებლობა და როგორი უნდა იყოს ის?

ფაქტობრივი კითხვები

•	 რა არის სტრიტარტი?

•	 რა არის სტენსილი და გრაფიტი?

•	 რა არის ლენდარტი, რისგან იქმნება ლენდარტის ნამუშევარი და როგორი მასშტაბი აქვს 

მას?

•	 როგორ შეიძლება დაახასიათო „შეფუთვის“ ხელოვნება?

აქტივობები

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება მრავალფეროვანი აქტივობები:

კითხვა-პასუხი, გონებრივი იერიში, ნიმუშების დემონსტრირება, საკლასო დისკუსია, ნიმუშების აღწერა-

ანალიზი სქემების გამოყენებით; ვიზუალური მასალის მოძიება, პრაქტიკული დავალებები, სხვადასხვა 

მასალისა და ტექნიკის გამოყენება პრაქტიკული ნამუშევრის შესაქმნელად.
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რესურსები

თეორიული გაკვეთილებისათვის საჭირო რესურსები:

თემის ფარგლებში გამოყენებული იქნება სახელმძღვანელო, სახელმძღვანელოს დამხმარე ვიზუალური 

მასალა, ასევე, ვებგვერდებზე განთავსებული რესურსები, საწერი ფურცლები, კალამი, ფერადი ფანქრები 

(ესკიზებისთვის), კომპიუტერი, პროექტორი.

პრაქტიკული სამუშაოებისათვის საჭირო რესურსები:

ფორმატები, უბრალო ფანქარი, საშლელი, ფერადი ფანქრები/გუაში/პასტელი, მუყაო, მაკრატელი, 

ბუნებრივი რესურსი (ქვები, ფოთლები, ხის ჩხირები და სხვ.), ხელოვნური რესურსი დასახული ამოცანის 

შესაბამისად, საღებავები და წყლის ჭურჭელი, ფუნჯები), საწერი ფურცლები, კალამი, კომპიუტერი, 

პროექტორი.

კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი

საგანთშორისი კავშირების დამყარების მიზნით ამ თემის ფარგლებში შესაძლებელია მოსწავლეებისათვის 

რამდენიმე კომპლექსური დავალების მიცემა:

ინტეგრირება ნებისმიერ სასკოლო დისციპლინასთან

გაკვ. 61

•	 თანამედროვე სტრიტარტის ესკიზის შექმნა სასურველ თემაზე კონკრეტული ნაგებობის 

ფასადისათვის.

გაკვ. 63

•	 ლენდარტის ნამუშევრის შექმნა (მათ შორის, გეოგლიფი საკუTარი მხარის სიმბოლოებით) 

ბუნებრივი მასალის გამოყენებით წინასწარ შექმნილი ესკიზის მიხედვით

ინტეგრირება ციფრულ წიგნიერებასთან

გაკვ. 65

•	 ფოტოხელოვნებისა და კომპიუტერული დიზაინის მეშვეობით რეკლამის ნიმუშის შექმნა.
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შეფასების ინდიკატორები 

თეორიული მასალის ათვისების შეფასების ინდიკატორები

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და ქვეყნის თანამედროვე ხელოვნების (სტრიტარტი, ლენდარტი, 

რეკლამა) ნიმუშების აღწერა/ანალიზის, ინტერპრეტირებისა და შეფასების უნარები (ს.გ.საბ. 

3); 

•	 სხვადასხვა ეპოქისა და კულტურის თანამედროვე ხელოვნების დარგების ნამუშევრების 

ამოცნობისა და შედარების უნარი, შესაბამისი კულტურის ესთეტიკური ნორმების და 

კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით (ს.გ.საბ.4);

პრაქტიკული უნარების გამომუშავების შეფასების ინდიკატორები

•	 ჩანაფიქრის და მოცემულობის შესაბამისი მასალის და გამომსახველობითი ხერხების 

შერჩევა და მიზნის მისაღწევად მათი შემოქმედებითად გამოყენება (ს.გ.საბ.1.);

•	 შემოქმედებითი ამოცანის დასახვისა და მის გადასაჭრელად მხატვრულ-გამომსახველობითი 

ხერხების, მასალის, ტექნიკის შერჩევის უნარი (ს.გ.საბ.2)

ტრანსფერული (გამჭოლი) უნარები

•	 სხვადასხვა გზით თეორიული და ვიზუალური ინფორმაციის მოძიების, დამუშავების, 

გააზრების, სისტემატიზაციის, ანალიზისა და ინტერპრეტაციის უნარი;

•	 სემიოტიკური კომპეტენცია (სხვადასხვა ნიშანთა სისტემებში მოპოვებული ინფორმაციის 

ინტეგრაცია);

•	 შესრულებული სამუშაოს პრეზენტაციის, კომუნიკაციის დამყარების უნარი;

•	 სხვადასხვა სფეროში მიღებული ცოდნის ინტეგრირების უნარი დასახული მიზნის 

მისაღწევად;

•	 კრიტიკული ანალიზის უნარი;

•	 სამოქალაქო თვითშეგნება და ღირებულებები;

•	 დროის სწორად ორგანიზების უნარი;

•	 ინდივიდუალური და ჯგუფური მუშაობის უნარი.

მკვიდრი წარმოდგენები

•	 თანამედროვე ხელოვნების ახალი დარგების (სტრიტარტი, ლენდარტი, რეკლამა) ნიმუშებში 

თავისებურად აისახება ეპოქისა და sxvadasxva ქვეყნის აქტუალური პრობლემატიკა;

•	 ისტორიული მემკვიდრეობა და თანამედროვე ხელოვნება ჰარმონიულად უნდა 

თანაარსებობდეს თანამედროვე ურბანულ გარემოში;

•	 ბუნებრივი და ხელოვნური მასალა და მათი შემოქმედებითი გამოყენება მხატვრულ-

გამომსახველობითი ხერხების და მრავალფეროვანი ტექნიკის დახმარებით შესაძლებელს 

ხდის, ხორცი შეესხას მხატვრულ ჩანაფიქრს.
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meoTxe Tavis Semajamebeli gakveTili

gakveTilis mizani: moswavlem ტესტური დავალების შესრულების ფორმით უნდა Seajamos miRebuli 

Teoriuli codna და უნდა შეძლოს მხატვრული მიმდინარეობებისა და კონკრეტული ნამუშევრების 

ერთმანეთთან დაკავშირება (მიმართულებისა და ნამუშევრის იდენტიფიცირება).

თანამედროვე ხელოვნების სასურველი მხატვრული მიმდინარეობის არჩევის შემდეგ უნდა შეძლოს 

პრაქტიკული ნამუშევრის შესრულება ამ მიმდინარეობის ძირითადი პრინციპების მიხედვით შესაბამისი 

ტექნიკისა და ხერხების გამოყენებით.

ნამუშევრის წარდგენისას უნდა დაასაბუთოს საკუთარი არჩევანი და ისაუბროს, რატომ შეარჩია 

კონკრეტული საშუალებები და რის გადმოცემას (როგორი შთაბეჭდილების აღძვრას) ისახავდა მიზნად. 

gakveTilis Sedegi

მოსწავლემ უნდა შეძლოს:

•	  ათვისებული თეორიული ცოდნის საფუძველზე უნდა შეძლოს მხატვრული მიმდინარეობისა 

და კონკრეტული ნამუშევრის ერთმანეთთან დაკავშირება (იდენტიფიცირება). (ს.გ.საბ. 4);

•	 პრაქტიკული ნამუშევრის შექმნისას შეეცადოს, შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევარში 

საკუთარი შთაბეჭდილებები, იდეები, ემოციები, გრძნობები (ს.გ.საბ.1);

•	 ადეკვატურად შეარჩიოს და გამოიყენოს ჩანაფიქრის შესაბამისი მხატვრულ-გამომ სახვე-

ლობითი საშუალებები და ხერხები (ხაზი, ფერი, ფორმა, კომპოზიცია, და სხვ.), სახატავი 

მასალა და ტექნიკა (ს.გ.საბ.1,2); 

•	 ნამუშევრის წარდგენისას ზეპირად დაახასიათოს გამოყენებული მხატვრულ-გამომსახვე-

ლობითი საშუალებები და ხერხები და ისაუბროს საკუთარ ემოციებზე (ს.გ.საბ.3);

muSaobis forma: individualuri 

resursi: saxelmZRvanelo, სახატავი ფორმატი, სახატავი მასალა (საღებავები, პასტელი, ფერადი 
ფანქრები, ფუნჯი, წყლის ჭურჭელი).

Sefasebis forma: Semajamebeli.

kriteriumebi: 

ganvlili masalis aTvisebis unari, dakvirvebis unari, დაკვირვების შედეგად აღძრული 

შთაბეჭდილებების, იდეების, ემოციების, გრძნობების შემოქმედებითად ასახვის უნარი, ნამუშევრის 

შექმნისას, შესაბამისი მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებების და ხერხების (ხაზის, ფერის, ფერთა 

შეხამების ან კონტრასტის, ლაქის, ფორმის გამომსახველობითი შესაძლებლობები, კომპოზიციის აგების 

პრინციპი, რიტმი და სხვ.) შერჩევისა და გამოყენების უნარი. სახატავი მასალის და ტექნიკის გამოყენების 

უნარი, პრეზენტაციის უნარი, თვითშეფასება.

testuri davalebis pasuxebi: 

1. impresionizmi _ d)   5. kubizmi _ a)

2. postimpresionizmi _ b)  6. abstraqcionizmi _ g)

3. fovizmi _ e)

4. futurizmi _ v) 
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5. maswavleblis wignis mimoxilva
gamoyenebis miTiTebebi

VII klasis ̀ saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis~ kompleqtacia warmodgenilia moswavlis wig

niTa da maswavleblis wigniT. moswavlis wignSi (saxelmZRvanelo) sruladaa Setanili erovnuli 

saswavlo gegmiT gaTvaliswinebuli yvela Tema da uzrunvelyofilia swavlis Sedegebis miRweva. 

maswavleblis wignSi mocemulia: 

• zogadi informacia VII klasis moswavlis saxelmZRvanelos Sesaxeb (miznebi, struqtura, 

Sinaarsi, meTodologia, kompleqtacia); 

• სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნებis საბაზო საფეხურის სტანდარტი; 

• moswavlis wignis Tematuri blokebi da saswavlo Temebi da maTi Sesabamisoba standartTan;

• maswavleblis wignis mimoxilva, kompleqtaciis Semadgenloba, gamoyenebis miTiTebebi; 

• moswavleze orientirebuli midgomebis specifika sagnis swavlebis procesSi, samizne asakis 

Taviseburebebi; 

• specifikuri, sagnobrivi da zogadi gamWoli unarebi; 

• moswavleze (maT Soris, specialuri saWiroebebis mqone moswavleze) orientirebuli swav

lebis ZiriTadi strategiebi, rasac eyrdnoba saxelmZRvanelo; 

• xelovnebis nawarmoebis aRweraanalizis sqemebi;

• saganmanaTleblo resursebi; 

• moswavlis Sefasebis principebi; 

• aqtivobebis CatarebasTan dakavSirebuli zogadi rekomendaciebi; 

• gakveTilis dagegmvis zogadi principebi

• gakveTilebis sanimuSo scenarebi (sul 9 gakveTilis scenari); 

• Semajamebeli gakveTilebis masala: testebi da maTi pasuxebi;

• pasuxebi interaqtivis SekiTxvebze (p.i.k.).

maswavleblisaTvis Zalze xelsayreli masalaa Tavmoyrili maswavleblis wignis me15  TavSi. 

aq mocemulia pasuxebi moswavlis wignSi Setanil interaqtivis yvela kiTxvaze.

sagnis specifikidan gamomdinare, damatebiT momzadebulia mdidari sailustracio masala 

eleqtronuli resursis saxiT, romelic atvirTuli iqneba gamomcemlobis veb da fbgverdebze. 

yvela zemoT CamoTvlili sakiTxi maswavleblis wignSi Sesabamisi nomriTaa aRniSnuli da 

dadasturebulia sarCevSi. 

maswavleblis wignTan dakavSirebuli komentarebi 

მასწავლებლის წიგნი პრაქტიკული თვალსაზრისით მოსწავლის წიგნის თანმდევ მეთოდოლოგიურ 

მხარდაჭერას ახორციელებს და საშუალებას აძლევს მასწავლებელს ისარგებლოს წიგნის ავტორების მიერ 

შეთავაზებული სასწავლო თემებით და ამავე დროს, აუცილებელ თავისუფლებას ანიჭებს მასწავლებელს, 

შემოქმედებითად წარმართოს სასწავლო პროცესი მოსწავლეთა საჭიროებებისა და ინტერესების 

შესაბამისად და კლასის რეალური საჭიროებებიდან გამომდინარე.

1. მოსწავლის წიგნში მოცემული მასალა მასწავლებლის წიგნში გაწერილია სასწავლო თემებად. 

თითოეული სასწავლო თემის გეგმაში მოცემულია:

•	 თემის სასწავლო მიზანი;

•	 თემის ბოლოს მისაღწევი შედეგები;

•	 თემის ფარგლებში დასამუშავებელი ზოგადი ცნებები;
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•	 თემატური საკვანძო შეკითხვები (საკვანძო კითხვები, სადებატო კითხვები);

•	 აქტივობები;

•	 რესურსები (თეორიული გაკვეთილისთვის საჭირო რესურსები,პრაქტიკული გაკვეთილისთვის 

საჭირო რესურსები);

•	 კომპლექსურ/პროექტულ დავალებათა იდეების ჩამონათვალი;

•	 შეფასების ინდიკატორები;

•	 კომპეტენციები (სპეციფიkური/საგნობრივი კომპეტენციები, ტრანსფერული კომპეტენციები);

•	 მკვიდრი წარმოდგენები.

2. მასწავლებლის წიგნში მოცემულია ramdenime გაკვეთილის სავარაუდო სცენარი da yvelა saswavlo 

Temis mizani, შედეგიs კონკრეტული ინდიკატორის მითითებით, შეფასების indikatorebi, cnebebi, 

unarebi, kompleqsuri davalebebi da mkvidri warmodgenebi. ასევე, ელექტრონულ ფორმატში 

წარმოდგენილია სხვადასხვა ტიპის დამატებითი მასალა. 

3. მნიშვნელოვანია, რომ მასწავლებელმა სასწავლო თემის ფარგლებში, გაკვეთილების წარმართვისას 

გაითვალისწინოს მოსწავლის წინარე ცოდნა, რაც იმას გულისხმობს, რომ მან აუცილებლად 

უნდა მოამზადოს წინასწარ ის შეკითხვები, რომლითაც გამოვლინდება კონკრეტულ საკითხთან 

დაკავშირებული უკვე განვლილი მასალის ცოდნა და ასევე წინა პერიოდში გამომუშავებული 

უნარჩვევები. სწორედ ამ ბაზისზე უნდა მოხდეს მოსწავლის ცოდნის კონსტრუiრება და შესაბამისი 

პრაქტიკული უნარჩვევების გამომუშავება.

4.  მნიშვნელოვანია, რომ სასწავლო თემის ფარგლებში, ყოველი გაკვეთილის ბოლოს მოსწავლეებმა 

მოაწესრიგონ სამუშაო ადგილი, რათა სასწავლო პროცესი სუფთა გარემოში გაგრძელდეს. 

მოსწავლეებმა სამუშაო ადგილი _ მერხები, კლასი _ ყოველ ჯერზე უნდა დაასუფთაონ. 

მასწავლებელმა ამ ჩვევის გამომუშავებაზე ყურადღება უნდა გაამახვილოს და საჭიროებისამებრ, 

შეახსენოს მოსწავლეებს ამ მოვალეობის შესახებ. 

5.  მასწავლებელი უნდა ეცადოს, აღზარდოს მოსწავლეებში საკუთარ და სხვის ნამუშევართან ფაქიზად 

და გულისყურით მოპყრობის კულტურა. 

6.  მასწავლებელს, საკუთარი შეხედულებისამებრ, კლასის საჭიროებებიდან და ინტერესებიდან 

გამომდინარე, შეუძლია შეცვალოს თითოეული სასწავლო თემის ხანგრძლივობა. 
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6. moswavleze orientirebuli midgomebis 
specifika sagnis swavlebis procesSi, 
samizne asakis Taviseburebebi

bavSvis ganviTarebis Taviseburebebi 

კრიზისული ანუ ე.წ. გარდატეხის ასაკი განვითარების რთული და მნიშვნელოვანი პერიოდია, რადგან 

თვისებრივად იცვლება ბავშვის ფიზიკური მდგომარეობა, ფსიქოლოგიური თუ სოციალური განვითარება. 

rოგორ გაივლის ამ პერიოდს ბავშვი, როგორ დაუჭერენ მას მხარს მშობლები გარდატეხის ასაკის 

კრიზისის დასაძლევად და როგორი გამოცდილებით გამოვა ის ამ პერიოდიდან, ამაზეა დამოკიდებული 

მისი პიროვნების ჩამოყალიბება, ფსიქიკური ჯანმრთელობა და მომავალი ცხოვრება.

კრიზისული ანუ ე.წ. გარდატეხის ასაკი 4-5 წელი გრძელდება და სწრაფი ფიზიკური ზრდით და 

ფიზიოლოგიური ცვლილებებით ხასიათდება. ამ პერიოდში აქტიურად ვითარდება თავის ტვინის წინა, 

შუბლის ნაწილი, რომელიც აკონტროლებს პრობლემის გადაჭრის, გადაწყვეტილების მიღების და ქცევის 

კონტროლის პროცესებს. თავის ტვინის ამ ნაწილის განვითარება ხელს უწყობს დაგეგმვას, რისკების 

შეფასებას, იმპულსის კონტროლს. 

ამ პერიოდში იწყება თვითშემეცნების რთული პროცესი, პასუხის ძიება კითხვებზე: „ვინ ვარ?“ „როგორი 

ვარ?“; გამუდმებული დაკვირვება საკუთარ თავზე. პარალელურად მოზარდები სხვათა შეცნობას, სხვების 

აზრის წვდომას ცდილობენ. 

შემეცნებითი უნარების განვითარება

11 წლიდან მოზარდის აზროვნება რადიკალურად იცვლება. ლოგიკური ოპერაციების განვითარებით. ამ 

ასაკის ბავშვს უკვე თავისუფლად შეუძლია განზოგადება, ლოგიკური მსჯელობა და დასკვნების გამოტანა 

და უფრო აქტიურად ვითარდება მკვეთრი წარმოსახვის უნარი. ამასთან ერთად, მოზარდის აზროვნება 

არათანმიმდევრულია მისი მოჭარბებული ემოციური რეაქტიულობისა და იმპულსურობის გამო. გარდატეხის 

ასაკის მოზარდებს მოსწონთ კამათი – ეს უფროსებთან მათი ურთიერთობის წამყვანი სტილია, რადგან ხაზს 

უსვამს მათ დამოუკიდებლობას. ამის მიზეზია ის, რომ მოზარდის ლოგიკური უნარები სწრაფად ვითარდება 

და მეორე მხრივ იზრდება მისი სკეპტიციზმი, ავტორიტეტების შემოწმების და უარყოფის ტენდენცია, 

დამოუკიდებლობისკენ სწრაფვა. საკუთარი თავის შესწავლის და გაგების მოთხოვნილება წამყვანი ხდება 

და ამიტომ მოზარდის აზროვნება ეგოცენტრულობას უბრუნდება. მოზარდის ეგოცენტრულობა, ანუ საკუთარ 

თავზე ფოკუსირება განსხვავდება სკოლამდელი ასაკის ბავშვების ეგოცენტრულობისაგან. გარდატეხის 

ასაკის ბავშვი საკმაოდ ბევრს ფიქრობს საკუთარი თავის შესახებ, საკუთარი თავითაა დაკავებული, იქნება 

ეს გარეგნობა, ურთიერთობები თუ სტატუსი. მოზარდს უკვე შეუძლია ლოგიკურად სიტუაციის ანალიზი, 

სხვადასხვა ვარიანტის განხილვა-შედარება და დასკვნების გაკეთება. მოზარდს იზიდავს მისთვის უცნობი, 

შეუმეცნებელი, მისთვის ახალი მოვლენები, ნივთები, ადამიანები.

გარდატეხის ასაკის შემეცნებითი უნარების დამახასიათებელი ნიშნები:

•	 ლოგიკური აზროვნებისა და მსჯელობის უნარი;

•	 ალტერნატივების დანახვისა და გაგების უნარი;

•	 კამათის და დისკუსიის მოთხოვნილება;

•	 ძლიერი წარმოსახვა;

•	 ცნობისმოყვარეობა, უცნობის და ახლის გამოცდის და შემეცნების სურვილი;

•	 საკუთარი თავის შემეცნების სურვილი  და ცხოვრების საზრისის ძიება: „ვინ ვარ, რატომ ვარ?“
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ფსიქოემოციური განვითარება

მოზარდის  ემოციური სფერო და ფსიქოლოგიური მდგომარეობაც რადიკალურად იცვლება. მისი ქცევა 

წინააღმდეგობრივი, იმპულსური და რადიკალურია. თვითონ მოზარდისთვისაც დისკომფორტია ასეთი 

წინააღმდეგობრიობა თუ რადიკალურობა, უჭირს საკუთარი თავის გაგება, რაც ხშირად საკუთარი თავითა 

და გარშემო მყოფებით უკმაყოფილებას იწვევს. გარეგნობაზე შფოთვა და საკუთარი გარეგნობით 

უკმაყოფილება მოზარდის ემოციური მდგომარეობის ერთერთი მნიშვნელოვანი მaხასიათებელია. 

შესაბამისად, ნებისმიერი, თუმდაც უწყინარი რეპლიკა მათი გარეგნობის შესახებ, ძალიან მძიმედ 

აღიქმება და განიცდება. თავისი ეგოცენტრულობის გამო, მოზარდი თვლის, რომ გარშემო მყოფები მას 

მიკროსკოპით კრიტიკულად აკვირდებიან, რის გამოც ხშირად თავს უხერხულად გრძნობს. სიმორცხვე 

და მოუქნელობა გარდატეხის ასაკის მოზარდისთვის ხშირი მახასიათებლებია, რომელთა დაფარვასაც 

ზოგჯერ არაადეკვატური გზით ცდილობს. ამ ასაკის ბავშვისთვის რთულია ემოციების მართვა, რის გამოც 

ხშირია სიბრაზისა და უხალისობის გამოვლინებa. 

გარდატეხის ასაკის ფსიქო-ემოციური განვითარების დამახასიათებელი ნიშნები:

•	 უხერხულობის განცდა და სიმორცხვე;

•	 საკუთარი თავით და გარშემო მყოფებით უკმაყოფილება;

•	 გრძნობებისა  და აზრების ამბივალენტობა;

•	 იმპულსურობა;

•	 უხალისობა და უგუნებობა;

•	 სწრაფი აგზნება და ემოციური აფეთქებები;

•	 სტრესი.

სოციალური განვითარება

1112 წლამდე ბავშვისთვის მშობელი მნიშვნელოვან ავტორიტეტს წარმოადგენდა, უკვე გარდატეხის 

ასაკში მშობლების გავლენა მოზარდზე მცირდება, მისი თანატოლებისა თუ რომელიმე ჯგუფის გავლენა 

კი – მნიშვნელოვნად იზრდება. მოზარდის მთავარი სოციალური ამოცანაა თავისი იდენტობის ძიება და 

აღმოჩენა. 

გარდატეხის ასაკის სოციალური განვითარების დამახასიათებელი ნიშნები:

•	 დამოუკიდებლობის სურვილი;

•	 თანატოლების მხრიდან აღიარების სურვილი;

•	 ჯგუფთან მიკუთვნების და აღიარების მოთხოვნილება;

•	 მშობლების ავტორიტეტის უგულებელყოფა;

•	 „მე“-ს იდენტობის ძიება: თვითშეფასებისა და საკუთარი თავის შესახებ წარმოდგენების და 

რწმენების ჩამოყალიბება;

•	 ადამიანებთან ურთიერთობით ექსპერიმენტირება;

•	 ალტერნატიული როლების, იდენტობების მორგება, მათ შორის, ნეგატიურის და სარისკოსი;

•	 მნიშვნელოვანი ჯგუფის გავლენის ქვეშ ადვილად მოქცევის ტენდენცია.

მორალური განვითარება

კრიზისულ ასაკში, როდესაც ძლიერია დამოუკიდებლობისკენ სწრაფვა, მოზარდისთვის განსაკუთრებულ 

ღირებულებას იძენს ისეთი ქმედებები, როგორebიცაა გადაწყვეტილების დამოუკიდებლად მიღება და 

არჩევანის გაკეთება. მოზარდს აწუხებს კითხვები იმის შესახებ, თუ რატომ იქცევიან ადამიანები ასე და 

არა სხვანაირად? მოზარდი ვერ იტანს ორმაგ სტანდარტებს, მისთვის კონკრეტული ქცევის ეთიკური 

შეფასება ძალიან მნიშვნელოვანი და აუცილებელია მისი პიროვნების იდენტობის მდგრადობისა და 

განვითარებისთვის. 
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არსებობს უამრავი ფუნდამენტური გამოკვლევა ესთეტიკური აღზრდის დარგში, რომლებიც მე-20 საუკუნის 

ფილოსოფიისა და ფსიქოლოგიის ძირითად მიმდინარეობებს ეყრდნობა. ასეთ ნაშრომებში ხაზი აქვს 

გასმული იმ მდგომარეობას, რომ კრიზისული ანუ `გარდატეხის~ ასაკის მოსწავლეების შემოქმედებითი 

უნარი მკვეთრად კლებულობს და მათი ფსიქოლოგიური მდგომარეობის გათვალისწინებით სწავლების 

გეზი სწორად უნდა იქნეს არჩეული, რაც გულისხმობს იმას, რომ ესთეტიკური საგნების იგნორირება 

დაუშვებელია. რეკომენდებულია, გარდატეხის ასაკის ბავშვები აქტიურად დაკავდნენ ხელოვნებისა და 

სპორტის სახეობებით. სახვით და გამოყენებით ხელოვნებას, როგორც სასწავლო დისციპლინას, აქვს 

მძლავრი თერაპიული ეფექტი და მოსწავლეს თვითგამოხატვისა და თვითრეალიზაციის საშუალებას 

აძლევს პრაქტიკულ-შემოქმედებითი საქმიანობით, რაც ძალიან მნიშვნელოვანია, უნერგავს საკუთარი 

შესაძლებლობების რწმენას, ხოლო მიღებული შედეგი ამაღლებს მოზარდის მოტივაციას და ეხმარება 

კრიზისული ასაკის სირთულეების დაძლევაში.

SHARE TWEET
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7. specialuri saWiroebebis mqone 
moswavle

Tu klasSi aris specialuri saganmanaTleblo saWiroebis mqone moswavle (sssm _ igulisxmeba 

rogorc SezRuduli SesaZleblobebis mqone, aseve, gansakuTrebuli niWiT dajildoebuli moswav-

leebi), maswavlebeli unda ecados, daexmaros TiToeul moswavles sakuTari SesaZleblobebis 

gamovlenasa da realizebaSi. gansakuTrebuli niWiT dajildoebuli an SezRuduli SesaZleblobis 

mqone moswavle maswavlebelma ar unda moaqcios yuradRebis centrSi da ar gamoxatos zedmeti 

yuradReba Tu TanagrZnoba mis mimarT. maswavlebelma unda uzrunvelyos Tanasworuflebianoba 

klasSi, saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebisa Tu sxva sagnebis gakveTilebze. maswavlebelma mos-

wavleTa individualuri saWiroebebis gaTvaliswinebiT, unda uzrunvelyos TiToeuli moswavlis 

maqsimaluri CarTuloba da Sesabamisad, xeli Seuwyos maT ganviTarebasa Tu miRwevebis gaumjo-

besebas. miuxedavad misi gansxvavavebuli SesaZleblobebisa, moswavles unda esmodes, risi gake

Teba moeTxoveba saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis gakveTilze. saWiroebebidan gamomdinare, 

SesaZlebelia rogorc zepiri, aseve werilobiTi an kombinirebuli adaptirebuli instruqciebi. 

saWiroebis SemTxvevaSi maswavlebelma unda gamoiyenos sxva TvalsaCino saSualebebic. 

specialuri saganmanaTleblo saWiroebis mqone moswavleTa gansazRvras didi sifrTxiliT 

unda movekidoT, raTa Tavidan iqnas acilebuli, erTi mxriv, moswavlis qcevis Taviseburebis 

araswori interpretacia, xolo meore mxriv, specialuri saganmanaTleblo saWiroebis statusis 

aramarTebulad miniWeba iq, sadac amis saWiroeba ar arsebobs. rac Tavis mxriv saswavlo 

procesis ara efeqtian dagegmvas, Carevis araswori strategiebisa da ara efeqtiani RonisZiebebis 

ganxorcielebas gulisxmobs. 

individualuri saswavlo gegmis SemuSavebamde aucilebelia bavSvis rogorc fsiqologiuri, 

aseve akademiuri Sefaseba, Zlieri da susti mxareebis gamovlena _ ra SeuZlia, ra ar SeuZlia. 

Sefasebaze dayrdnobiT unda moxdes bavSvisTvis Sesabamisi grZelvadiani da moklevadiani 

miznebis SemuSaveba. 

skola saswavlo wlis dawyebidan erTi kviris ganmavlobaSi gansazRvravs im moswavlis 

an moswavleTa sias, romlebic modificirebuli saswavlo gegmiT swavlas saWiroeben. sssm 

moswavlis gamovlenidan erTi Tvis ganmavlobaSi skola qmnis samuSao jgufs da SeimuSavebs 

individualur saswavlo gegmas moswavlis saWiroebidan gamomdinare; gundSi erTiandebian 

is pedagogebi, romlebic uSualod aswavlian moswavles (sxva sagnis maswavleblebTan erTad 

monawileobas iRebs saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis maswavlebeli), agreTve: mSobeli/meurve, 

fsiqologi, eqimi da sxva damxmare personali. samuSao jgufs zedamxedvelobas uwevs klasis 

damrigebeli; multidisciplinuri gundis Sexvedrebi moewyoba semestrSi minimum orjer mainc, 

romelzec gaaanalizeben mimdinare procesebs, isaubreben Sedegebze da SeimuSaveben mokle da 

grZelvadian amocanebs; yoveli semestris bolos moewyoba erTi Semajamebeli Sexvedra; yvela 

Sexvedra aRiricxeba oqmiT da inaxeba moswavlis pirad saqmeSi; individualur saswavlo gegmas 

amtkicebs pedagogiuri sabWo. 
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8. specifikuri, sagnobrivi da zogadi 
gamWoli unarebi 

saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis specifikur, sagnobriv kompetenciebs aviTarebs am sag

nis Semadgeneli Teoriuli da praqtikuli xasiaTis codna da gamosamuSavebeli unarCvevebi. 

sagnis specifikidan gamomdinare moswavles uviTardeba rogorc konkretulad mxatvruli 

Semoqmedebis sferos aRqma/gacnobierebis, aseve, sakuTari ideebis, emociebis, ganwyobilebebis 

gadmocemis, TviTrealizebis kompetenciebi, romelTaTvisac aucilebelia igi flobdes saxviTi 

da gamoyenebiTi xelovnebis ZiriTad principebsa da teqnologiebs, icnobdes da iyenebdes mis 

xerxebs, elementebsa da procedurebs. gamosamuSavebel unarCvevaTagan umniSvnelovanesia is 

kompetenciebi, romlebic xelovnebis rolisa da daniSnulebis gaazrebas uwyobs xels zogadad 

msoflio kulturis konteqstSi (analizisa da kritikuli analizis unari), aswavlis da aCvevs 

moswavles, SemoqmedebiTad miudges sxvadasxva tipis problemis gadaWras (problemis gadaWris 

unari), uviTarebs mas nebismier sferoSi sakuTari ideebis da gancdebis gamoxatvis da maTze 

msjelobis Cvevas (TviTgamoxatvis da SemoqmedebiTi azrovnebis unari), uRvivebs sazogadoebriv 

cxovrebaSi wvlilis Setanis survils (aqtiuri samoqalaqo poziciisa da erovnuli TviTSegnebis 

amaRleba), uviTarebs informaciis damoukideblad mopovebis, misi gacnobierebis, interpretaciis 

Cvevebs (kvleva-Ziebis unari), aswavlis TanamSromlobiTi swavlis da muSaobis, sazogadoebasTan 

urTierTobis gzebs (komunikaciis unari), aCvevs iyos obieqturi da TviTkritikuli saqmianobis 

nebismier sferoSi (TviTSefasebisa da swavlis unari). 

amdenad, saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis Seswavla uviTarebs moswavles specifikur sag

nobriv kompetenciebs, romelTa saboloo mizans warmoadgens: mSvenierebis gancdis ganviTareba, 

warmosaxvisa da fantaziis gaRviveba, xelovnebis nawarmoebis aRqmis unarCveva, xelovnebis 

universaluri enis gacnobierebis unari, rac qarTuli da msoflio kulturis faseulobaTa erT 

mTlianobaSi aRqmis saSualebas aZlevs mas da uviTarebs esTetikuri aRqmis myar safuZvlebs. 

prioritetuli gamWoli kompetenciebi

wigniereba, rac garda kiTxvis, weris, mosmenisa da laparakis mizniT enis gamoyenebis una

risa, gulisxmobs cvalebad konteqstSi kiTxvis, weris, informaciis damuSavebis, ideebisa da 

mosazrebebis gamoTqmis, gadawyvetilebis miRebisa da problemebis mogvarebis unars im codnis 

safuZvelze, romelsac adamiani mTeli cxovrebis ganmavlobaSi iZens; 

mediawigniereba _ tradiciul teqstebTan erTad multimediuri teqstebis (anu iseTi teqstis, 

romelic erTdroulad iyenebs enobriv, xmovan da vizualur saSualebebs) aRqma/gacnobierebis 

unari. moswavlem unda SeZlos amgvari multimedia teqstebis aRqmagaazreba, interpretireba, 

gamoyeneba da Seqmna. amasTan, mniSvnelovania, rom moswavlem SeZlos mediasamyaroSi miRebuli 

informaciis kritikulad Sefaseba, rac kritikuli azrovnebis ganviTarebis sawindaria;

cifruli anu kompiuteruli wigniereba, rac moswavleebSi Tanamedrove samyaroSi Semoqme

debiTi da inovaciuri midgomebis gamomuSavebas ganapirobebs; amdenad, srul SesabamisobaSia 

sagnis dargobriv kompetenciebTan;

raodenobrivi wigniereba _ ricxvis arsis gaazreba, ricxvebs Soris mimarTebebis gageba, rao

denobaTa Sedareba moswavles maTematikis da sxva sagnebis SeswavlaSi exmareba;

ekologiuri wigniereba garemosadmi adamianis jansaRi damokidebulebis Camoyalibebas gu

lisxmobs da radgan garemo, masze dakvirveba saxviTi da gamoyenebiTi xelovnebis Sesaswavlad 

informaciis umniSvnelovanes wyaros warmoadgens, ekologiur wignierebas gansakuTrebuli 

roli eniWeba swavlis procesSi. 
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mravalenobrivi kompetencia enebis dauflebis da gamoyenebis unaria, romlis ganviTareba 

nebismieri sagnis farglebSia SesaZlebeli. 

semiotikuri kompetencia informaciis niSanTa erTi sistemidan meoreSi gadatanas gulisxmobs. 

sagnis specifikidan gamomdinare swored es kompetenciaa umniSvnelovanesi dargobriv 

kompetenciaTa msgavsad, radgan saSualebas aZlevs moswavles, interpretireba gaukeTos 

verbalur an araverbalur (sqema, ruka, melodia da sxv.) informacias da sakuTari naazrevi 

an STabeWdileba xelovnebis meSveobiT gamoxatos. magaliTad, sityvier teqstSi an musikalur 

nawarmoebSi gadmocemuli azris ilustraciiT gamoxatvis, sityvieri teqstisa da naxatis 

erTmaneTTan dakavSirebis unaria, romelsac upiratesad uviTarebs saxviTi da gamoyenebiTi 

xelovnebis sagani. swavlis swavla aris swavlis procesis damoukideblad marTvis unari, 

romelic saswavlo procesis aucilebeli komponentia. maswavlebelma unda mimarTos moswavlis 

yuradReba swavlis procesze, mis mimdinareobaze; daexmaros moswavles im faqtorebisa da 

pirobebis gacnobierebaSi, romlebic aferxebs an xels uwyobs saswavlo procesis msvlelobas; 

aRmoaCeninos is xerxebi da midgomebi, romlebic aumjobesebs swavlis Sedegebs da gamoumuSaos 

swavlis strategiebis damoukideblad gamoyenebis unari; 

socialuri da samoqalaqo kompetencia gulisxmobs samoqalaqo cxovrebaSi integrirebisaTvis 

aucilebeli iseTi unarebisa da Rirebulebebis Camoyalibebas, rogorebicaa: konstruqciuli 

TanamSromloba, problemebis mogvareba, kritikuli da SemoqmedebiTi azrovneba, gadawyvetile

bis miReba, Semwynarebloba, sxvisi uflebebis pativiscema, demokratiuli principebis aRiareba 

da sxva. xelovnebis swavlebis procesSi gansxvavebuli esTetikis da SemoqmedebiTi midgomebis 

arseboba gansakuTrebul mniSvnelobas aniWebs moswavlisaTvis am konpetenciis ganviTarebas. 
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9. moswavleze orientirebuli swavlebis 
ZiriTadi strategiebi, rომლებsac 
eyrdnoba saxelmZRvanelo

`strategia 3, 2, 1“ 

es strategia gamoiyeneba filmis naxvis, TvalsaCinoebis daTvalierebis, teqstis gacnobis, 

proeqtis dasrulebis Semdeg. es meTodi aZlierebs motivacias, ayalibebs aqtiur msmenelad da 

mkiTxvelad, uviTarebs kritikul azrovnebas. es meTodi sami etapisgan Sedgeba: 

1.  saswavlo miznidan gamomdinare maswavlebeli moswavleebs sTavazobs teqstis 

wakiTxvas, filmis naxvas an TvalsaCinoebis daTvalierebas; 

2.  meore etapze maswavlebeli sTxovs moswavleebs, daweron 3 sakiTxi, romlebmac 

daainteresaT; aqedan amoarCion 2 sakiTxi, romlebzec undaT, rom meti gaigon da 

SeTanxmdnen im erT sakiTxze, romelzec momavalSi imsjelebdnen; 

3.  moswavleebi warmoadgenen sakuTar namuSevrebs. 

`strategia: ra damamaxsovrdeba klasis datovebis Semdeg“ 

maswavlebeli gakveTilis dasrulebamde 10 wuTiT adre urigebs moswavleebs mcire zomis 

furclebs da avalebs maT, rom gaaformon igi (daaweron TavianTi saxeli da gvari da a. S.), Semdeg 

ki erTi momcro abzacis meSveobiT, mwyobrad da marTlweris normebis dacviT, Camoayalibon 

TavianTi azri, gamoxmaureba imis Sesaxeb, Tu ra aswavla da gaagebina maT am konkretulma 

gakveTilma, wakiTxulma teqstma an nanaxma filmma. ra daamaxsovrdebaT mas Semdeg, roca saklaso 

oTaxs datoveben. 

kognituri diagramebiT muSaoba moswavleebs gakveTilze miwodebuli mniSvnelovani 

informaciis aRqmaSi exmareba. moswavleebs xelT eZlevaT ideis, sakiTxis kontrolis meqanizmi, 

romelic nawilisa da mTelis, cnebisa da detalebis urTierTmimarTebis dadgenasa da 

vizualurad danaxvaSi daexmarebaT. kognituri diagramebiT muSaoba moswavleTa aqtivobisa 

da damoukideblobis zrdis kargi saSualebaa. swavlebis procesSi kognituri diagramebis 

gamoyenebam mniSvnelovnad Secvala pedagogis roli da funqcia, gauadvila maswavleblebs 

struqturirebuli, saqmiani gakveTilebis dagegmva, xelT misca akademiuri progresis da unar

Cvevebis gamomuSavebis kontrolisa da Sefasebis sakmaod moqnili teqnika, swavlebisa da swavlis 

procesi ufro mravalferovani da SemoqmedebiTi gaxada. Sedarebis dros, ZiriTadad, ori tipis 

grafikuli sqema gamoiyeneba _ `venis diagrama~ da Sedarebis matrica. 

Sedareba warmoadgens sagnebs an ideebs Soris msgavsebisa da gansxvavebebis identifikaciis 

process. 

klasifikacia warmoadgens saganTa kategoriebad dajgufebis process, romelic efuZneba maT 

maxasiaTeblebs. igi gulisxmobs elementebis jgufurad dayofas, maT Soris, msgavsebis safuZ

velze. klasifikaciis dros mTavaria im wesebis identifikacia, romelic klassa da kategoriaSi 

kuTvnilebas gansazRvravs. klasifikaciis savarjiSoebze muSaobisas moswavleebma mza elementebis 

klasifikacia unda moaxdinon. maswavlebeli moswavleebs aZlevs informacias im kategoriebis 

(jgufi, dargi, Janri, stili) Sesaxeb, romelTa mixedviTac moswavleebma mocemuli elementebis 
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klasifikacia unda moaxdinon. aseT savarjiSoSi mTavaria, moswavlem zustad gansazRvros ele

mentis kategoria da gaiazros, Tu ratom miakuTvna esa Tu is elementi ama Tu im kategorias. 

Sedarebis procesi efeqtiania maSin, rodesac maswavleblis mizania, moswavleebma erTsa 

da imave maxasiaTeblebs Soris arsebuli msgavsebagansxvaveba dainaxon. es procesi Sedegiani 

rom iyos, maswavlebelma kargad mofiqrebuli struqturizebuli savarjiSo unda SesTavazos 

moswavleebs, rac gulisxmobs, rom maswavlebelma moswavleebs unda miuTiTos is maxasiaTeblebi, 

ris mixedviTac unda Seadaron movlenebi da xelovnebis nimuSebi. aseTi savarjiSoebi saSualebas 

aZlevs maswavlebels, moswavlis mier gamoTqmuli mosazrebebi Sesabamisi (saWiro) daskvnebis 

gamotanisken mimarTos. 

1. `venis diagrama“ es meTodi SedarebiTi analizis saSualebas iZleva da Zalian efeqtiania 

sxvadasxva epoqis, stilisa da mimdinareobis (nimuSebis) namuSevrebis Sedarebisas. Sedgeba ori 

an meti rgolisagan. `venis diagrama~ Semdegnairad unda Seivsos: pirvel da meore nawilSi 

gansxvavebuli niSnebi, faqtebi, movlenebi iwereba, mesameSi ki _ msgavsi. 

SesaZlebelia sqemis gansxvavebulad Sevseba. calcalke ivseba pirveli da meore nawili, 

xolo is, rac oriveSi erTnairi aRmoCndeba, gadadis mesameSi. 

diagrama 2. `venis diagrama~

2. Sedarebis matrica detaluri midgomis dros ufro gamoiyeneba, vidre `venis diagrama~. 

msgavsebisa da gansxvavebis aRmoCena mniSvnelovania klasifikaciis drosac, radgan garkveuli 

elementebis klasifikacia swored msgavsebisa da gansxvavebis identifikaciiT iwyeba. klasifikacia 

gulisxmobs elementebis jgufebad dayofas, maT Soris, msgavsebis safuZvelze. mag., moswavlee

bi ikvleven arqiteqturul formebs _ uZvelesi civilizaciebidan Tanamedrove arqiteqturis 

nimuSebamde (CaTvliT) maTi Sedarebis safuZvelze. moswavleebi adareben erTmaneTs xeofsis 

piramidas da minis piramidas parizSi. 

maxasiaTeblebi

Sesadarebeli nimuSebi

# 1 # 2 # 3

1

msgavsebebi

gansxvavebebi
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2

msgavsebebi

gansxvavebebi

3

msgavsebebi

gansxvavebebi

4

msgavsebebi

gansxvavebebi

`strategia: vici _ minda vicode _ ra gavige“ 

Tuki maswavleblis mizania, maqsimalurad miipyros moswavleebis yuradReba da daafiqros 

isini ama Tu im sakiTxze, maswavlebeli moswavles struqturas da safexureobriv midgomas 

sTavazobs, es meTodi yuradRebis koncentrirebas uwyobs xels; xels uwyobs moswavles yuradRebis 

mobilizebaSi; aaqtiurebs mis wina codnas; exmareba masalis mTlianobaSi gaazrebaSi; uviTarebs 

kritikul azrovnebas; uviTarebs kiTxvis dasmis unarCvevas; uCvenebs, ra aris mniSvnelovani 

mocemul masalaSi; miuTiTebs, ra iswavla man am masalis damuSavebiT; umaRlebs motivacias. 

maswavlebeli avalebs TiToeul moswavles, mocemul sakiTxTan dakavSirebiT informaciis 

gacnobamde Seavsos pirveli da meore grafebi, informaciis gacnobis Semdeg ki _ mesame. 

vici minda vicode ra gavige

didaqtikuri TamaSebi da mozardis kognituri da asakobrivi ganviTareba

sayovelTaod aRiarebuli da mecnierulad dadasturebulia, rom TamaSs, rogorc qcevas, 

safuZvlad udevs siamovneba. bavSvisTvis TamaSis ZiriTadi motivi aqtivobisagan siamovnebis 

miRebaa. TamaSze saubrisas aucilebelia, SevexoT mis fsiqologiur da kognitur safuZvlebs. 

TamaSis dros qcevis impulsi funqciuria, anu bavSvis qcevas warmarTavs funqciuri siamovneba. 

amitom, rodesac bavSvi Sedis skolaSi da iwyebs swavlas, misi inteleqtualuri funqciebis 

asamoqmedeblad ufro efeqtiani iqneba TamaSis gamoyeneba, anu swavlis warmarTva TamaSiT. 

codnis miRebis, ganmtkicebisa da saswavlo unarCvevebis ganviTarebisTvis xSirad gamoiyeneba 

saxaliso, SemecnebiTi savrjiSoebi _ didaqtikuri TamaSebi. 

didaqtikuri TamaSebi mravalferovania. es TamaSebi SeiZleba iyos: 

1. saxaliso;

2. saazrovno;

3. logikuri;

4. ganmaviTarebeli;

5. SemecnebiTi;

6. simulaciuri;

7. inteleqtualuri.
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didaqtikuri TamaSebi, kognituri ganviTarebis Teoriebis mixedviT, or jgufad iyofa:

 

1. jgufi

am tipis didaqtikuri TamaSis 
dros bavSvis azrovneba logikuri 
xdeba, magram mainc aRqmiT aris 
gansazRvruli. gasaTvaliswinebelia, 
rom bavSvi problemas mxolod 
sakuTari molodinis mixedviT 
ganixilavs. 

2. jgufi

am tipis didaqtikuri TamaSis dros bavSvebi 
aRar uSveben Secdomebs klasifikaciis dros, 
imitom, rom azrovneba aRar aris mxolod aRqmiT 
Semofargluli. didaqtikuri TamaSis garTuleba 
imiT aris gamowveuli, rom am asakSi (711 w.) mozardis 
cnobierebaSi Cndeba masis, moculobisa da wonis 
mudmivobis ZiriTadi cnebebi. meore mxriv, logikuri 
operaciebis Sesruleba SesaZlebelia mxolod 
realur sagnebze. amitom bavSvebi xSirad wyveten 
amocanebs realur sagnebze, magram amas ver axerxeben 
formalur doneze _ azrobrivad, warmosaxviT. 

didaqtikuri TamaSi `mebaRe“ 

`mebaRe“ moswavlem unda daasaxelos misi sayvareli 3, 4, 5 xilis saxeli. 

moswavleebi asaxeleben sxvadasxva xils. erTi da imaves gameoreba SeiZleba. maswavlebeli 

dafaze wers moswavleTa mier dasaxelebul saxelebs da dafaze `baRis panorama“ Cndeba. 

Semdeg maswavlebeli iwyebs saxaliso SekiTxvebiT TamaSs. is svams SekiTxvebs: 

marwyvi rom mowyvito, xeze unda axvide?

mocxari rom mowyvito, xeze unda axvide?

bali balaxia? rom mowyvito, balaxis foTlebi unda gadawio da iq ipovi?

Semdeg maswavlebeli dafaze xazavs samsvetian cxrils da Sig wers: xe, buCqi, balaxi. moswavleebi 

saxaliso kiTxvapasuxis Sedegebis mixedviT avseben cxrils, anu xdeba ranJireba.

 

xe buCqi balaxi

vaSli

msxali

atami

komSi 

mocxari

Jolo

mayvali

marwyvi 

 

didaqtikuri TamaSi swavlebis iseTi saSualebaa, romelic SesaZleblobas iZleva, saswavlo 

amocanis SeniRbvis meSveobiT bavSvi winaswari ganzraxvis gareSe daeuflos codnas. 

magaliTad, ganvixiloT mkiTxvelTa Teatri. is iseTi didaqtikuri TamaSia, romelic 

kiTxvis dasaxvewad gamoiyeneba _ ama Tu im nawarmoebis zepiri SesrulebiT xom moswavleebi 

gaucnobiereblad varjiSoben kiTxvaSi. garda amisa, isini ostatdebian saubarSi, meti interesi 

uCndebaT literaturisadmi. 

saWiroa mcire zomis teqsti, romelic 10-15 wuTSi ikiTxeba da Sedgeba dialogebisagan, rac 

moswavleebisTvis rolebis ganawilebis saSualebas iZleva. 

mkiTxvelTa Teatris mosawyobad unda ganxorcieldes Semdegi procedurebi: 

• klasSi teqstis wasakiTxad unda SeirCnen moxaliseebi; 

• TiToeul mkiTxvels unda mieces asli da maswavlebelma unda moisminos mxatvrulad 

wakiTxuli varianti; 

• amis Semdeg maswavlebelma unda waikiTxos teqsti klasTan erTad; 
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• man unda sTxovos moswavleebs, waikiTxon teqsti JestebiT, mimikebiT, intonaciebiT; 

• moswavleebma teqsti Teatralurad unda waikiTxon; 

• maT unda gaimeoron scenebi ramdenjerme, raTa maTi wakiTxuli ufro dramatuli da gamar

Tuli gaxdes. 

gasakviri araa, rom bavSvebs TamaSi gansakuTrebiT uyvarT. am dros isini iTaviseben 

sasicocxlod aucilebel unarebs da Cvevebs, imdidreben socialur warmodgenebs da ecnobian 

rTuli da problemuri situaciebidan Tavis daRwevis gzebs. didaqtikuri TamaSi swavlebis 

gansakuTrebuli saSualebaa. misi gamoyenebiT maswavlebels SeuZlia, lamazad SeniRbos saswavlo 

amocana da moswavle bunebrivad, stresis gareSe daeuflos codnas. aRniSnuli strategiis 

gamoyeneba efeqtiani iqneba im tipis gakveTilis warmarTvisas, sadac muSaoba jgufuri formiT 

mimdinareobs, funqciebi ganawilebulia. 

diferenciaciis Teoria da misi gamoyeneba saswavlo procesSi

diferenciaciis Teoria eyrdnoba daskvnas, romlis mixedviTac moswavleebs Soris mniSvne

lovani gansxvavebebi arsebobs (k. tomlinsoni). am daskvnis safuZvelze diferenciaciis Teoria 

gvTavazobs strategiebs, romlebic exmareba maswavlebels, gansakuTrebuli pirobebi Seuqmnas 

TiToeul moswavles kargad swavlisTvis. amisTvis maswavlebeli iyenebs sxvadasxva saswavlo 

masalas, gansxvavebul davalebebs da sxvagvar praqtikas. 

diferenciaciis Teoriis praqtikuli gamoyenebisas maswavlebeli xelmZRvanelobs klasis 

fasilitaciis zogadi principebiT, romlebic efeqtiania TiToeul moswavlesTan mimarTebisas. 

am Teoriis mixedviT, swavlebisas gakveTilze ganxorcielebuli aqtivobebis:

• Sinaarsi; 

• procesi; 

• produqti. 

sistematurad icvleba gamomdinare iqidan, Tu risTvis arian mzad moswavleebi. diferenciaciis 

Teoriis praqtikaSi gamoyenebisas: 

1. maswavlebelma zustad icis, ra aris mniSvnelovani gakveTilSi; 

2. maswavlebeli acnobierebs, afasebs da eyrdnoba moswavleTa Soris gansxvavebas; 

3. swavleba da Sefaseba urTierTkavSirSia; 

4. maswavlebeli akvirdeba da aregulirebs Sinaarss, processa da Sedegs; 

5. moswavleTa individualuri warmateba da warmatebis maqsimaluri zrda ori mTavari 

mizania; 

6. swavlebis yvela etapze (dagegmva, swavleba, Sefaseba) lavireba aucilebelia 

diferenciaciis gansaxorcieleblad. 

saklaso oTaxSi diferenciaciis Teoriis praqtikuli gamoyenebisas maswavlebeli axdens 

Semdegi komponentebis modificirebas:

• saswavlo masalebis; 

• saswavlo resursebis; 

• saswavlo garemos. 
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modifikacia sami ZiriTadi aspeqtis gamoa aucilebeli: 

1. swavlis SesaZlebloba; 

2. swavlis motivacia; 

3. swavlis efeqtianoba. 

es samive aspeqti aucileblad unda davukavSiroT:

• moswavlis mzadyofnas; 

• interess; 

• swavlas. 

faqtia, rom yvela moswavle gansxvavebulia. ar arsebobs `standartuli“ moswavle da ar 

arsebobs idealuri xerxi, romliTac maswavlebeli yvela moswavlis problemebs gaumklavdeba. 

swored aq gvexmareba diferenciaciis Teoria, romelic moswavleebs Soris mniSvnelovani 

gansxvavebebis arsebobas aRiarebs. saswavlo procesis dagegmvisas mas Semoaqvs diferencirebuli 

midgomebi swavlis modalobebis TvalsazrisiT. maTze dayrdnobiT maswavlebels advilad 

SeuZlia moswavleTa gansxvavebebis gamoyeneba saswavlo mizniT gaTvaliswinebuli Sedegebis 

misaRwevad. 

swavlis modalobebia: 

• smeniTi; 

• vizualuri; 

• kinesTetikuri. 

vizualurad Semswavlelebi

vizualurad Semswavlelebi klasis umsxviles jgufs warmoadgenen. amgvarma moswavleebma 

unda `dainaxon“ saswavli masala imisaTvis, rom igi gasagebi gaxdes. mniSvnelovania, gvqondes 

vizualuri damxmare saSualebebi, romelTa meSveobiTac isini SeZleben informaciis danaxvas. 

amisTvis maT sWirdebaT suraTebi, grafikuli saxelmZRvaneloebi, oTaxSi gamokruli informacia 

da vizualizaciis xelSemwyobi pirobebi. 

tomlinsoni gvTavazobs vizualurad SemswavlelTa Semdeg daxasiaTebas: 

• moswavleebs uWirT saxelebis damaxsovreba, Tumca adamianis Sesaxeb sxva detalebs ukeTesad 

aRiqvamen; 

• isini SesaniSnavad iTviseben codnas, Tuki vizualuri saSualebebi xelmisawvdomia am codnis 

asaxsnelad; 

• maT urCevniaT, Tavad waikiTxon teqsti da ara sxvam waukiTxos; 

• isini Camoweris meSveobiT alageben azrebs; 

• uWirT smeniT miRebuli direqtivebis damaxsovreba; 

• xSirad amJRavneben emociebs saxis gamometyvelebiT; 

• uyvarT `fazlebi“ da msgavsi gasarTobebi. 

unda gvaxsovdes, rom klasSi vizualuri stimulis SemotaniT Cven xels vuwyobT amgvar moswav

leebs warmatebis miRwevaSi. unda gvaxsovdes, rom maTTvis mniSvnelovania informaciis ̀ danaxva“. 

smeniT Semswavlelebi

smeniT Semswavlelebi klasis umcires jgufs warmoadgenen. SesaZloa, multimediis, 

dRevandeli teqnikuri saSualebebis bralia, rom im moswavleebis raodenoba, romlebsac 

swavla jdomisa da mosmenis meSveobiT urCevniaT, ase Semcirda. amgvari moswavleebisTvis 
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mniSvnelovania informaciis mosmena _ iqneba es leqcia Tu diskusia, _ magram maT unda mivceT 

laparakis saSualebac. 

sprenjeri wers: `rodesac am kategoriis moswavleebi kiTxuloben teqsts, an zogjer maSinac 

ki, rodesac ar kiTxuloben, xSirad SevamCnevT, rom isini amoZraveben tuCebs an butbuteben. sa

erTod, aseT moswavleebs sakuTar TavTan laparakisken midrekileba aqvT“. 

aseTi moswavleebi xandaxan smeniT informacias Tanmimdevrulad inaxaven da am informaciis 

aRdgenac Tanmimdevrulad unda moxdes. maswavleblebi, romlebic TiTqmis mTlianad smeniT 

swavlebas eyrdnobian, SesaZloa, problemis winaSe aRmoCndnen, Tu sxva modalobebis moswav

leebTan eqnebaT saqme, gansakuTrebiT ki _ kinesTetikurebTan. 

mecnierebi gvTavazobens smeniT SemswavlelTa Semdeg daxasiaTebas:

• smeniT Semswavlelebi saxelebs ukeTesad imaxsovreben, vidre saxeebs; 

• mousvenrobas avlenen, Tuki saklaso oTaxSi didxans uwevT jdoma; 

• reagireben fizikur waxalisebaze, rogoricaa, magaliTad, mxarze xelis gadasma; 

• urCevniaT konkretuli Temis Sesaxeb jgufur diskusiaSi monawileoba, vidre mis Sesaxeb 

wakiTxva. 

unda gvaxsovdes, rom isini grZnoben saklaso oTaxis komfortulobis dones da eqcevian 

am maxasiaTeblis gavlenis qveS; advilad efantebaT yuradReba xmaurisagan; kargi mezRapreebi 

arian; weriT samuSaos amjobineben zepir gamosvlas. 

kinesTetikurad Semswavlelebi

sprenjeri ambobs: `yoveli gakveTili unda Seicavdes moZraobas. es moZraoba xSirad gai

meoreT. bolos igi mudmiv mexsierebad iqceva“. simarTle rom vTqvaT, pedagogebi, romlebic 

leqciuri tipis gakveTilebs aniWeben upiratesobas, did sirTuleebs waawydebian kinesTetikurad 

SemswavlelebTan urTierTobisas. amgvar moswavleebs moZraoba sWirdebaT. maT agreTve sWir

debaT saswavlo modelebi, romlebsac isini xelSi daiWeren da Seexebian. amgvar moswavleebs 

sWirdebaT praqtikul aqtivobebSi monawileoba da praqtikuli swavla imisaTvis, rom saswavli 

masala maTTvis gasagebi iyos. 

mkvlevrebi gvTavazoben kinesTetikurad SemswavlelTa Semdeg daxasiaTebas: 

• ukeTesad imaxsovreben, rodesac Tavad qmnian. es urCevniaT naxvas an mosmenas; 

• problemis gadaWrisas xSirad irCeven iseT xerxs, romelic maRal fizikur aqtiurobas 

saWiroebs; 

• ar uyvarT iseTi procesi, romelic mxolod yurebas iTxovs; 

• uyvarT imitaciebi, dramatuli inscenirebebi da aqtivobebi Ria cis qveS. 

unda gvaxsovdes, rom maT uyvarT modelebi da xSirad ageben modelebs damoukidebeli pro

eqtebisaTvis; TavianT emociebs gamoxataven `sxeulis eniT“. 

mTavaria, swavlebisas sxvadasxvagvar meTodikas mivmarToT _ iseT meTodebs, romlebic iT

valiswinebs moswavleTa xedvis, smenis da moZraobis gamoyenebas saswavlo aqtivobebSi. 

rogorc cnobilia, yvela Semomaval monacems goneba umklavdeba perceptualuri registratoris 

an retikulaciuri aqtivaciis sistemis (RAS) meSveobiT. es mZlavri sistema swrafad wyvets, Rirs 

Tu ara misTvis yuradRebis miqceva. Tu sensorul mexsierebaSi arsebuli informacia swrafad ar 

iqna kodirebuli, igi daikargeba. ris kodirebas axdenen moswavleebi, damokidebulia imaze, Tu 

ras aqceven yuradRebas. diferenciaciis Teoriis gamoyenebisas maswavlebeli gegmavs aqtivobebs 

sxvadasxva modalobis moswavleebisTvis, qmnis efeqtur saswavlo garemos, riTac exmareba klasSi 

myof sxvadasxva SesaZleblobis mqone moswavleebs, iswavlon. rodesac moswavles saswavlo 
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masala miewodeba Sesabamis modalobaSi, xdeba informaciis swrafad kodireba da is ar ikargeba. 

saklaso oTaxSi diferenciaciis Teoriis gamoyeneba SesaZlebelia sxvadasxva formatSi:

1. saswavlo masala da aqtivobebi yvela modalobis moswavlezea gaTvlili; 

2. klasSi jgufebis formireba xdeba swavlis modalobis mixedviT da TiToeuli jgufisTvis 

Seqmnilia Sesabamisi savarjiSo. 

pirveli formati eyrdnoba im mosazrebas, rom moswavle swavlobs yvela modalobiT, mag

ram dominanturi erTerTi modalobaa. masalis maqsimalur gaazrebas TiToeuli moswavle im 

aqtivobiT miaRwevs, romlis modalobac misTvis dominanturia. amitom am formatiT swavlebis 

warmateba damokidebulia imaze, Tu ramdenad sworad axerxebs maswavlebeli aqtivobebis doneze 

diferenciaciis Teoriis realizebas. 

meore formati eyrdnoba im mosazrebas, rom mTavaria, moswavlem im modalobiT iswavlos, 

romelic misTvis dominanturia. am formatiT swavlebis efeqtianoba damokidebulia or 

faqtorze: 

1. ramdenad sworad moaxerxa maswavlebelma jgufebis dakompleqteba Sesabamisi modalobis 

mixedviT; 

2. ramdenad sworadaa adaptirebuli saswavlo aqtivoba konkretuli modalobis farglebSi. 

praqtikaSi meore modaloba ufro popularulia, Tumca ganaTlebis specialistebi mudmivad 

aRniSnaven pirveli formatis efeqturobas. asakobriv ganviTarebasTan erTad Sereuli modalo

biT swavlebis xarisxi izrdeba, Tumca dominanturi modaloba adamians bolomde unarCundeba. 

SesaZloa, gakveTilis dagegmva daeyrdnos im mosazrebas, rom moswavle yvela modalobiT swav

lobs, Tumca TiToeuli aqtivobis farglebSi gamoCndeba, rom erTi modalobaa dominanturi, 

anu diferenciaciis Teoria aqtivobebis doneze realizdeba. mniSvnelovania, davsvaT SekiTxva: 

ra xdeba Semdeg, anu ramdenad aqtualuria diferenciaciis Teoria sakiTxis Rrma gaazrebis, 

maRali saazrovno unarebis ganviTarebis TvalsazrisiT; rogor axerxebs moswavle analizs, 

sinTezs da Sefasebas _ ramdenad dinamikuri da transferulia SeZenili codna? mas Semdeg, rac 

moswavleebi miiReben da gadaamuSaveben informacias, is gonebis filtrebSi gaivlis. swored 

goneba gadawyvets, Tu ra unda mouxerxdes am informacias. azrovnebis procesi gansazRvravs im 

faqtorebs, romlebic exmareba moswavleebs, ukeTesad SeZlon masalis Rrmad gaazreba da erT

maneTTan dakavSireba. amisTvis ki maswavlebels sxvadasxva rolis Sesruleba uwevs: 1. zogierTi 

moswavlisaTvis is kolega xdeba aRmoCenebis procesSi. 2. zogierTi moswavlisaTvis maswavle

beli mwvrTnelis rols asrulebs. 3. arian moswavleebi, romlebisTvisac is wamqezeblis rols 

asrulebs. 4. maswavlebeli valdebulia, Sinaarsis gamotanaSi daexmaros zogierT moswavles. 

maswavleblis sxvadasxva roli saswavlo procesisadmi diferencirebuli midgomidan gamom

dinareobs, radgan diferenciaciis Teoria aRiarebs moswavleebs Soris arsebul mniSvnelovan 

gansxvavebebs da TiToeuli moswavlis unikalurobas. 
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10. saganmanaTleblo resursebi
sagangebod am saxelmZRvanelosaTvis momzadebulia saganmanaTleblo ელექტრონული resursi, 

ასევე saxatavi კომპიუტერული programebi და audio/videomasala xelovnebis Sesaxeb (linkebi). 

es resursebi atvirTuli iqneba gamomcemlobis vebgverdze da xelmisawvomi iqneba nebismieri 

maswavleblisaTvis. 

maswavlebels SeeZleba TiToeuli gakveTilisaTvis damatebiTi sailustracio masalis gamo

yeneba sagangebod VII klasis saxelmZRvanelosaTvis Seqmnili eleqtronuli resursidan (მიზან-

მიმართულად შერჩეული ელექტრონული რესურსი, romelic აიტვირთება გამომცემლობის ვებგვერდზე). 

garda amisa, veb gverdzeve iqneba miTiTebuli kompiuteruli saxatavi programebisa da audio da 

videomasalis linkebi. ელექტრონულ რესურსში წარმოდგენილია სახელმძღვანელოში განხილული 

თითოეული თემის საილუსტრაციო მასალა (ეპოქა, კულტურა, მხატვრული ტექნიკა, შემოქმედი, ნაწარმოები 

და სხვ.). am masalebis gamoyeneba uzrunvelyofs swavlebis მიზნის warmatebiT ganxorcielebas da 

Sedegebis efeqtian miRwevas. 

11. moswavlis Sefasebis principebi
შეფასების სისტემა

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საგნობრივი სტანდარტით გათვალისწინებული მიზნებისა 

და ამოცანების შესაბამისად, სახელმძღვანელოში წარმოდგენილი სასწავლო თემების ფარგლებში 

გათვალისწინებული შეფასების სისტემა ეყრდნობა შეფასების ოთხ ძირითად პრინციპს: სანდოობას; 

ვალიდურობას; ობიექტურობას და გამჭვირვალობას. ამ პრინციპების მისაღწევად გამოიყენება 

როგორც განმავითარებელი, ასევე განმსაზღვრელი/შემაჯამებელი შეფასების ტიპები, ინსტრუმენტები, 

კონკრეტული და გაზომვადი შეფასების კრიტერიუმები. მოსწავლეთა შესაფასებლად გამოიყენება 

როგორც ანალიტიკური, ასევე ჰოლისტური შეფასების რუბრიკები. მოსწავლის შეფასების მიზანია სწავლის 

ხარისხის გაუმჯობესება. შეფასება მიმდინარეობს მთელი სასწავლო წლის განმავლობაში, სისტემატურად 

და ხელს უწყობს მოსწავლის შესაძლებლობების მაქსიმალურად გამოვლენას. მნიშვნელოვანია, 

აგრეთვე, რომ შეფასება თანაბარ პირობებში უნდა აყენებდეს სხვადასხვა შესაძლებლობის მქონე 

მოსწავლეებს. ხელოვნების საგნის სპეციფიკიდან გამომდინარე, შეფასების სხვადასხვა ფორმა უნდა 

იქნეს გამოყენებული: შემოქმედებითი პრაქტიკული საქმიანობა, სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების 

მრავალფეროვანი ტექნიკისა და მასალის გამოყენებით ექსპერიმენტის ჩატარება, წერითი და ზეპირი 

აქტივობები, არგუმენტირებული მსჯელობა, პროექტში მონაწილეობა, გამოფენის ორგანიზება და მასში 

მონაწილეობა, მასალის მოგროვება და სისტემატიზება, კულტურულ ცხოვრებაში ინტეგრირება.

ganmsazRvreli SefasebiT dgindeba moswavlis codnis xarisxi da moswavlis miRwevebis done 

anu swavlis Sedegi, romelic aisaxeba qulebSi. ganmaviTarebeli Sefaseba xels uwyobs swavlis 

xarisxis amaRlebas, moswavlis potenciis ganviTarebas da mis winsvlas anu am SemTxvevaSi fasdeba 

swavlis procesis dinamika. ganmaviTarebeli Sefasebis formebi da saSualebebia: maswavleblis 

komentari, TviTSefasebis kiTxvari, maswavleblis rekomendacia. 
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Sefasebis tipebi da maTi gamoyeneba drois mixedviT

ganmsazRvreli ganmaviTarebeli

mimdinare

yoveldRiuri davalebebis 
Sesru leba, gakveTilze Car-
Tuloba, proeqtis romelime 
etapi an sxva, romelSic niSani 

iwereba. 

yoveldRiuri davalebeბis Sesruleba, 
gakveTilze CarTuloba, proeqtis romelime 
etapi an sxva, romelSic vuxsniT moswavles, 

rogor gaaumjobesos Sedegebi. 

Semajamebeli

raime Temis, drois monakveTis, 
proeqtis bolos miRebuli 

niSani. 

raime Temis, drois monakveTis, proeqtis 
bolos miRebuli sityvieri Sefaseba,  
komentari, rubrikiT Sefaseba da sxv. 

semestruli niSnis Semadgeneli nawilebi

moswavlis niSani unda gamomdinareobdes mis mier sagnis Seswavlis sxvadasxva komponentisgan. 

moswavleebi fasdebian Semdegi sami komponentis mixedviT: 

a) saSinao davaleba; 

b) saklaso davaleba; 

g) Semajamebeli davaleba.

samive komponents Sefasebisas Tanabari wona aqvs.

შეფასების კომპონენტები

საკლასო დავალება

1. პრაქტიკული სამუშაო, რომელიც ფასდება რამდენიმე კრიტერიუმის მიხედვით: 

• სახვითი და გამოყენებითი ელემენტების და პრინციპების, ტექნიკის და მასალის ფლობა;

• შემოქმედებითი მიდგომა, ორიგინალური გადაწყვეტილების მიღება;

• ორგანიზებულობა (დროის ლიმიტის დაცვა, საჭირო მასალა/აღჭურვილობა, სისტემურობა);

• ჯგუფური მუშაობის უნარი, თანამშრომლობა.

2. საკუთარი და სხვისი ნამუშევრის განხილვაში მონაწილეობა.

3. ხელოვნების ნაწარმოების ანალიზი/განხილვა, რაც ფასდება რამდენიმე კრიტერიუმის მიხედვით:

• განხილვაში აქტიური მონაწილეობა;

• აზრის დასაბუთებულად წარმოჩენა;

• სხვისი აზრის მიმართ პატივისცემის დემონსტრირება.

4. საკუთარი და სხვების ნამუშევრების წარდგენა, რაც ფასდება შემდეგი კრიტერიუმების მიხედვით:

• სათქმელის ნათლად გადმოცემა; კონტაქტი აუდიტორიასთან;

• თვალსაჩინოების და ტექნიკური საშუალებების გამოყენება;

• კითხვებზე შესაბამისი პასუხების გაცემა;

• საშინაო დავალება; 

• პრაქტიკული სამუშაო;

• ინფორმაციის და ვიზუალური მასალის მოძიება;

• რეფერატი, ესე, შემაჯამებელი დავალებები; 

• მასშტაბური პრაქტიკული ნამუშევარი;
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• გამოფენა;

• ტესტირება/კროსვორდი;

• მოხსენება/რეფერატი (მხატვრული ნაწარმოების, შემოქმედის, ეპოქის შესახებ). 

სასწავლო თემების ფარგლებში რეკომენდებულია მოსწავლეთა შეფასების მრავალფეროვანი 

ინსტრუმენტების გამოყენება:

•	 პრაქტიკული სამუშაოს შეფასების რუბრიკების ნიმუში;

•	 დისკუსიაში მონაწილეობის შეფასების რუბრიკების ნიმუში;

•	 პრეზენტაციის შეფასების რუბრიკების ნიმუში;

•	 ნამუშევრის აღწერაანალიზის შეფასების რუბრიკების ნიმუში;

•	 მოსწავლეთა ურთიერთშეფასების რუბრიკების ნიმუში;

•	 მოსწავლის თვითშეფასების რუბრიკების ნიმუშები;

•	 მოსწავლის პროგრესზე დაკვირვების სქემის ნიმუში;

•	 შემაჯამებელი დავალებების შეფასების რუბრიკების ნიმუში:

•	 მასწავლებლის თვითშეფასების რუბრიკების ნიმუში.

განმავითარებელი შეფასება

განმავითარებელი შეფასების მიზანს სწავლის ხარისხის გაუმჯობესება და მოსწავლის განვითარების 

ხელშეწყობა, სწავლის პროცესის/არსებული საჭიროებების შეფასება, პროგრესის მონიტორინგi და 

მეტაკოგნიტური აზროვნების ხელშეწყობა წარმოადგენს. განმავითარებელი შეფასება ხელს უწყობს 

მოსწავლეთა მოტივირებას, აწვდის მოსწავლეებს ინფორმაციას, თუ როგორ არის შესაძლებელი 

სწავლის შედეგის გაუმჯობესება, ეხმარება მათ ადეკვატური თვითშეფასების, სხვათა შეფასების უნარის 

ფორმირებასა და წარმატების მიღწევაში. განმავითარებელი კომენტარები/რჩევები, ხელს უწყობს 

მოსწავლეს, ხარვეზის/სუსტი მხარეების დანახვასა და უკეთესი შედეგების მისაღწევად კონკრეტული 

ნაბიჯების გადადგმაში.

განმავითარებელი შეფასება საშუალებას აძლევს მასწავლებელს, დააკვირდეს მოსწავლის მიღწევებს, 

დააფიქსიროს მისი საჭიროებები, ხოლო შემდეგ ხელი შეუწყოს მის განვითარებას. ხარვეზის/ნაკლოვანების 

აღმოჩენის დროს მოსწავლე იმედოვნებს, რომ მასწავლებელი მიუთითებს, რას უნდა მიაქციოს ყურადღება 

უკეთესი შედეგის მისაღწევად, არ ფერხდება და არ უქრება სწავლის მოტივაცია. ახალი ცოდნის ათვისების 

პროცესში მასწავლებელი და მოსწავლე ერთად ცდილობენ მოსწავლის ძლიერი და სუსტი მხარეების 

დადგენას, იმ ფაქტორების იდენტიფიცირებას, რომლებიც შესაძლოა, შემაფერხებელ როლს თამაშობდეს 

და განსაზღვრავენ მათი გადალახვის ტაქტიკას. ამასთან, მოსწავლეს უყალიბდება თვითშეფასების უნარი, 

იზრდება მისი შეგნება და პასუხისმგებლობა. განმავითარებელი შეფასება აფასებს მოსწავლეს საკუთარ 

მიღწევებთან მიმართებით, აჩვენებს მის წინსვლას და მომავალი განვითარების პერსპექტივებს. 

 განმავითარებელი შეფასება ეყრდნობა შეფასებისა და ურთიერთშეფასების სქემებს და მოსწავლის 

მიღწევებს დინამიკაში აფასებს.

განმავითარებელი შეფასების ინსტრუმენტები

 წერილობითი და სიტყვიერი კომენტარი, ურთიერთშეფასებისა და თვითშეფასების რუბრიკები, 

კითხვარი, მასწავლებლის რეკომენდაცია.

უკუკავშირი კონკრეტულ საქმიანობაზე, სიტუაციებზე კომენტირების პროცესია. იგი ხელს უწყობს 

სასწავლო მიზნების მიღწევას. უკუკავშირის დროს აქცენტი კეთდება კონკრეტულ საქმიანობაზე.

 წერილობითი უკუკავშირი

წერილობითი უკუკავშირი გამოიყენება საშინაო დავალების, საკლასო სამუშაოსა თუ პორტფოლიოს 
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შეფასებისთვის. მასწავლებელი შეფასების კრიტერიუმებზე დაყრდნობით ჯერ აღნიშნავს ნამუშევრის 

ძლიერ მხარეს. ხარვეზების არსებობის შემთხვევაში _ მისი გამოსწორების რეკომენდაციებს გასცემს. 

რეკომენდაციების მიწოდებისას მასწავლებელს შეუძლია გამოიყენოს შეხსენება და თანმიმდევრული 

დახმარება. თანმიმდევრული დახმარება შეიძლება განხორციელდეს შეკითხვების დასმის, აღწერისა და 

მაგალითის/ნიმუშის შეთავაზების ფორმით. 

შემაჯამებელი ბარათები

გაკვეთილის ბოლოს მასწავლებელი მოსწავლეებს აძლევს პატარა ფურცლებს _ `შემაჯამებელ 

ბარათებს“, სთხოვს, ანონიმურად უპასუხონ ერთ ან ორ შეკითხვას და დატოვონ მაგიდაზე. ბარათებს 

რომელიმე მოსწავლე აგროვებს. 

კითხვები შეიძლება იყოს ქვემოთ მოცემულის მსგავსი ან სულაც თქვენ მიერ შერჩეული. 

• დაწერეთ ორი ყველაზე მნიშვნელოვანი საკითხი, რაც დღეს პირველად გაიგეთ. რატომ არის 

ეს საკითხები ყველაზე მნიშვნელოვანი?

• რა ვისწავლე დღეს?

• როგორ გამოვიყენებ ამ ცოდნას ყოველდღიურ ცხოვრებაში?

• რომელი საკითხი დარჩა ბუნდოვანი და რატომ?

შემაჯამებელი ბარათები გამოგადგებათ იმის გასარკვევად, თუ რა უჭირთ მოსწავლეებს, როგორ 

წარიმართა თქვენი გაკვეთილი, მიაღწიეთ თუ არა მიზნებს. მომდევნო გაკვეთილზე აუცილებლად გააკეთეთ 

წინა გაკვეთილის მცირე შეჯამება და ყურადღება გაამახვილეთ იმ საკითხებზე, რომლებიც მოსწავლეებმა 

აღნიშნეს ბარათებში. იმის მიხედვით, თუ რომელ კლასში შეგაქვთ შემაჯამებელი ბარათები, პასუხები 

შესაძლოა განსხვავდებოდეს. ზოგჯერ მოსწავლეები შეიძლება ზერელედ მოეკიდონ ბარათების შევსებას, 

თუმცა, თუ მათ დაანახებთ, რა შედეგი მოჰყვება პასუხების გაცემას, მათი დამოკიდებულებაც შეიცვლება. 

კითხვების დასმა

კითხვების დასმა განმავითარებელი შეფასების ერთერთი ყველაზე მძლავრი ინსტრუმენტია, თუმცა, 

საგულისხმოა ის, რომ ნებისმიერი კითხვა ვერ ემსახურება განმავითარებელ შეფასებას. თუ კითხვა მაღალი 

დონის სააზროვნო უნარებს კი არა, მხოლოდ ფაქტობრივ ცოდნას ამოწმებს, მასწავლებელი ვერ იგებს, 

რამდენად გაიაზრა მოსწავლემ ახალი მასალა. მაგალითად, კითხვა _ ̀ რომელ წელს შეიქმნა რომელიმე 

კონკრეტული ნაწარმოები?“ _ რადგან მხოლოდ მზა ცოდნაზეა ორიენტირებული, თუმცა, შემდეგი კითხვა 

_ `რომელი მხატვრული ხერხებია გამოყენებული საზეიმო განწყობილების, სასიხარულო ემოციების 

გადმოსაცემად: ნათელი, მკვეთრი ფერები თუ პირქუში, მუქი ფერთა გამა?“ შეიძლება გამოვიყენოთ 

განმავითარებელი შეფასების მიზნით. როცა მოსწავლეებმა ფერის გამოყენების პრინციპები იციან, ასეთი 

კითხვა ნამდვილად დაგვანახებს, რამდენად ღრმად აქვთ გააზრებული საკითხი. 

აუხსენი შენზე უმცროსს/აუხსენი მეგობარს

მოსწავლეებს სთხოვეთ, აუხსნან უმცროს/ მეგობარს ახალი ცნება ან მასალა უფრო მარტივად, ვიდრე 

მასწავლებელმა აუხსნა მათ. განუმარტეთ მოსწავლეებს, რომ წარმოსახვითი/რეალური მეგობარი, მათ 

შორის, არსებული ასაკობრივი სხვაობის გამო, შესაძლოა, ბევრად უფრო ნაკლებ ცოდნას ფლობდეს. 

ამიტომ მათ მთავარ ამოცანას წარმოადგენს ის, რომ შეძლონ მოცემული ცნების ახსნა ბევრად უფრო 

მარტივი ენით, ვიდრე ეს გააკეთა მასწავლებელმა. დააკვირდით, როგორ ხსნიან მოსწავლეები ახალ 

ცნებებს, რათა გაიგოთ, რამდენად ღრმად გაიგეს/გაიაზრეს საკითხი. 

ურთიერთშეფასება

არ უნდა დაგვავიწყდეს, რომ ურთიერთშეფასება განმავითარებელი შეფასების ინსტრუმენტია, სთხოვეთ 

მოსწავლეებს, გადახედონ ერთმანეთის პრაქტიკულ ნამუშევრებს. თავდაპირველად აღნიშნონ რა მოსწონთ 
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თანატოლთა ნამუშევრებში და რატომ, ხოლო შემდეგ დაურთონ (კორექტული) კომენტარები, რომლე-

ბიც უნდა აღწერდეს არა მარტო იმას, თუ რა არის არასწორი, არამედ ნაშრომის გაუმჯობესების გზებსაც 

(ტექნიკა _ ნამუშევრების გაცვლა/შეფასება; ურთიერთგამოკითხვა გეგმის მიხედვით; კომენტარების 

დართვა). ეს სტრატეგია მასწავლებელს უკეთეს წარმოდგენას შეუქმნის იმაზე, თუ რამდენად კარგად 

გაიგეს მასალა მოსწავლეებმა. ურთიერშეფასებისა და თვითშეფასების მიზანია, საკუთარი სწავლის 

პროცესისა და ცოდნის შეფასების უნარის განვითარება ურთიერთშეფასებისა და თვითშეფასების სქემებზე/

რუბრიკებზე დაყრდნობით. თანაკლასელების შეფასება ეხმარება მოსწავლეებს, ურთიერთშეფასების 

პროცესში მოსწავლეები სწავლობენ სხვის ნამუშევრებში ძლიერი და სუსტი მხარეების შეფასებას და 

ამით აანალიზებენ საკუთარ პროგრესსაც.

საკუთარი სწავლის პროცესის შეფასება

განმავითარებელი შეფასების მნიშვნელოვანი კომპონენტია. იმისთვის, რომ მოსწავლემ განივითაროს 

საკუთარი თავის ობიექტურად შეფასების უნარი, საჭიროა შემდეგი სამუშაოების ჩატარება:    

1. ვასწავლოთ მოსწავლეს საკუთარი სწავლის მოტივის გაცნობიერება. ეს შეიძლება მოხდეს შემდე გი 

ტიპის შეკითხვების დასმით: რატომ უნდა ვიცოდე? რატომ უნდა შემეძლოს? რაში შემეშლება ხელი, 

თუ არ მეცოდინება?      

2. საკუთარი საქმიანობის დაგეგმვა: რა ნაბიჯები უნდა გადავდგა დავალების შესასრულებლად? 

რა რესურსები დამჭირდება ამისთვის (რა უნდა მოვიმზადო დავალების შესასრულებლად? 

რა სირთულეები შეიძლება შემხვდეს? როგორ უნდა დავძლიო? რა/ვინ დამეხმარება ამაში?       

3. შედეგის ანალიზი – უნდა ვუპასუხოთ შემდეგ შეკითხვებს: შეესაბამება თუ არა სამუშაო 

დასახულ მიზანს? როგორ შემიძლია შევამოწმო შედეგი? რატომ დავუშვი შეცდომები? 

შემიძლია აღვნიშნო, რატომ დავუშვი ისინი?

ამისთვის შეიძლება გამოვიყენოთ კითხვარები. გთავაზობთ კითხვარის გამოყენების კონკრეტულ ნიმუშს: 

მასალის ახსნის, განმტკიცებისთვის. 

სავარჯიშოების შესრულების შემდეგ კლასს ვყოფთ ოთხ ჯგუფად. მათ უნდა შეავსონ შემდეგი 

ტიპის კითხვარი:

•	 რა ვისწავლეთ დღეს ახალი?

•	 რომელი ინფორმაცია იყო ჩვენთვის განსაკუთრებით საინტერესო?

•	 რა იყო რთული?

•	 რა გვიშლიდა ხელს მუშაობაში?

•	 რაში გამოგვადგება მიღებული ცოდნა?

თითოეული მოსწავლე ჯგუფის შიგნით მხოლოდ ერთ კითხვას სცემს პასუხს, ამის შემდეგ ჯგუფდებიან 

ბავშვები, რომელთაც ანალოგიურ კითხვაზე მოუხდათ პასუხის გაცემა. ხდება პასუხების განზოგადება და 

წარდგენა ჯგუფის წინაშე.

შემაჯამებელი შეფასება

განვლილი მასალის შეჯერებაშეფასება მრავალფეროვანი სტრატეგიებითა და ინსტრუმენტებით 

ხორციელდება. სახელმძღვანელოში შემაჯამებელი დავალებები წარმოდგენილია როგორც პრაქტიკული, 

ასევე თეორიული დავალებებისა და ტესტების სახით. სწავლის შედეგების მიღწევის უზრუნველყოფა 

და სწავლა/სწავლების ხარისხის მართვა მოსწავლის შეფასებით ხორციელდება. შეფასება უნდა 

განხორციელდეს მრავალფეროვანი მეთოდით და დიდი ინტენსივობით, რაც მოსწავლის შესაძლებლობების 
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შემდგომი განვითარების წინაპირობას წარმოადგენს. 

განმსაზღვრელი შეფასებით დგინდება მოსწავლის ცოდნის ხარისხი და მოსწავლის მიღწევების დონე 

ანუ სწავლის შედეგი, რომელიც აისახება ქულებში. შემაჯამებელ დავალებებს უნდა ახლდეს შეფასების 

რუბრიკა, დავალების ტიპის გათვალისწინებით ანუ თეორიული და პრაქტიკული ნაშრომის შეფასება. 

შემაჯამებელი დავალებების შესრულება აუცილებელია ყველა მოსწავლისათვის. დადებითი ან 

უარყოფითი შემაჯამებელი შეფასების მიღების შემთხვევაში სასურველია, მასწავლებელმა გააკეთოს 

წერილობითი კომენტარი, რაც, ერთ შემთხვევაში, ხარვეზის აღმოფხვრის საწინდარი გახდება, ხოლო 

მეორე შემთხვევაში, მოტივაციას აუმაღლებს მოსწავლეს. 

შემაჯამებელი შეფასების რუბრიკის შედგენისას მასწავლებელმა უნდა გაითვალისწინოს რამდენიმე 

მნიშვნელოვანი პუნქტი: 

1. შემაჯამებელმა დავალებამ უნდა შეაფასოს ის, რაც მოსწავლეებმა კონკრეტული თემის გავლის 

შედეგად ისწავლეს; 

2. შეფასების კრიტერიუმები წინასწარ ცნობილი უნდა იყოს მოსწავლეთათვის;

3. შეფასების კრიტერიუმები უნდა იყოს ნათელი და არ იძლეოდეს ინტერპრეტირების საშუალებას;

4. შეფასების რუბრიკაში გათვალისწინებული უნდა იყოს სტანდარტის ის შედეგები, რომლის 

ათვისებასაც ემსახურებოდა გავლილი თემა; 

5. შეფასების კრიტერიუმებს შორის ქულები გადანაწილებული უნდა იყოს გონივრულად;

6. მრავალდონიანი შეფასების რუბრიკის გამოყენებისას მასწავლებელმა უნდა გაითვალისწინოს 

მოსალოდნელი რისკები და შესაძლო შედეგები.

ნაბიჯები, რომლებიც უნდა გადადგას სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მასწავლებელმა:

ნაბიჯი 1. ხელოვნების მასწავლებელი, შემაჯამებელი დავალების ჩატარებამდე მოსწავლეებთან 

ერთად დეტალურად განიხილავს შეფასების რუბრიკას;

 ნაბიჯი 2. მოსწავლეებს სახლში შესასრულებლად ეძლევათ იმ ტიპის დავალება, რომელიც 

შემაჯამებელი სამუშაოს შესრულების დროს იქნება გამოყენებული; 

ნაბიჯი 3. მასწავლებელი მოსწავლეებს ურიგებს შეფასების რუბრიკაზე დაყრდნობით შემუშავებულ 

თვითშეფასების ფორმებს და სთხოვს, დავალების შესრულების შემდეგ საკუთარი ნაშრომები 

თავად შეაფასონ. 

ნაბიჯი 4. მასწავლებელი თავად აფასებს მოსწავლეთა ნამუშევრებს და საერთო შეცდომებსა და 

ტენდენციებს განიხილავს გაკვეთილზე.

ამგვარი სიღრმისეული განხილვის შემდეგ, მოსწავლეებისთვის ნათელი ხდება, როგორ შეასრულონ 

შემაჯამებელი დავალება, როგორ გამოიყენონ შეფასების ფორმები თვითშეფასებისათვის და როგორ 

გააუმჯობესონ საკუთარი მიღწევები.

შენიშვნა: მოსწავლის მიერ შესრულებული შემაჯამებელი დავალებები _ ტესტები და მის 

მიერ შესრულებული პრაქტიკული ნამუშევრები მასწავლებლის კომენტარით უნდა ინახებოდეს 

პორტფოლიოში. 
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შეფასების რუბრიკების ნიმუშები:

მოსწავლის ნამუშევრის (პრაქტიკული უნარების განვითარების) შეფასების რუბრიკები 
(მ. ბარტელის მიხედვით)

მასწავლებელი: ————————————————————————— 

მოსწავლე: ————————————————————————— (VIIკლასის მოსწავლე)

ზრდა, სიახლე და 
გაუმჯობესება

•	 შეესაბამება თუ არა ნამუშევარი 
იმავე მოსწავლის წინა 
ნამუშევარს?

•	 ჩანს თუ არა მასში 
მეტი ემოციურობა და 
გამომსახველობა?

•	 ჩანს თუ არა ახალი იდეა, მეტი 
ნააზრევი?

•	 ჩანს თუ არა მეტი ოსტატობა?

კარგი საშუალო
საჭიროებს 

გაუმჯობესებას

შემოქმედებითობა 
და მოულოდნელი 
აღმოჩენები/მიგნებები

•	 რამდენად ინოვაციური, 
ორიგინალურია ნამუშევარი?

•	 წინა ნამუშევართან შედარებით 
ჩანს თუ არა რაიმე ცვლილება?

დავალების 
შესრულება

•	 დავალებაში რამდენად 
კარგადაა გადაჭრილი დასახული 
ამოცანა/პრობლემა?

•	 თუ მოსწავლეს შესრულებული 
დავალება განსხვავებულად აქვს 
გადაწყვეტილი, ჰქონდა თუ არა 
სერიოზული მიზეზი?

გულმოდგინება •	 ნამუშევარი გულმოდგინედაა 
შესრულებული. ნამუშევრის 
სტილი გააზრებულია და 
ოსტატურადაა შესრულებული.
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შენი ნამუშევარი

ორიგინალურია?

საინტერესოა?

რამდენად დეტალურია?

შენი საკუთარი იდეაა?

იდეის/დავალების შესაბამისია?

შენი ნამუშევარი ფერადოვანია?

დარწმუნებული ხარ, რომ ნამუშევარი 
დასრულებულია?
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მასწავლებლის რეფლექსია

როგორ/რა მტკიცებულებებზე დაყრდნობით ახდენთ თვითშეფასებას?

თემატური ერთეულის დასრულების შემდეგ, მასწავლებელმა ინდივიდუალური წერილობითი 

რეფლექსიის დროს პასუხი უნდა გასცეს შემდეგ კითხვებს:

•	 რა იყო ჩემი, როგორც მასწავლებლის წარმატება?

•	 რის საფუძველზე მივაღწიე ამას?

•	 რა სირთულეს წავაწყდი?

•	 რამდენად მიაღწიეს მოსწავლეებმა თემატური ერთეულის ფარგლებში _ თითოეული 

გაკვეთილის გეგმით განსაზღვრულ მიზნებს?

•	 რა გავლენა იქონია გაკვეთილზე გამოყენებულმა სტრატეგიებმა მიღებულ შედეგებზე?

•	 მოსწავლეთა მიერ შესრულებული პრაქტიკული ნამუშევრები რისი თქმის საშუალებას 

მაძლევს? (ხატვa, ძერწვa, კონსტრუირებaს ან მათ მიერ შესრულებული ტესტები, ესე?)

•	 რომელი სტრატეგიების გამოყენებით გახდა შესაძლებელი (თემატური ერთეულის 

ფარგლებში _ თითოეული გაკვეთილის განმავლობაში) ცოდნის კონსტრუირება?

•	 მისაღწევი მიზნების შესაბამისად, როგორ შეიცვალა თემატური ერთეულის ფარგლებში 

შემავალი გაკვეთილის/გაკვეთილების გეგმები გაკვეთილის მსვლელობის პროცესში? 

რატომ?

•	 მომავალში ამ თემატურ ერთეულში შემავალი გაკვეთილის ხელმეორედ ჩატარების 

შემთხვევაში რას შევცვლი? რატომ?
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თემის შედეგების შეფასების რუბრიკები

თითოეულ კრიტერიუმს ენიჭება შესაბამისი ქულა 

კრიტერიუმი 13 46 78 910

1.თემის ფარგლებში

მოსწავლე 
ახდენს სახვითი 
ხელოვნების 
ჟანრების 
კლასიფიკაციას, 
სხვადასხვა 
(პეიზაჟი,

ნატურმორტი) 
ჟანრის 
ნამუშევრებში 
ეპოქალური 
ნიშნების 
ამოცნობას

მოსწავლე ვერ 
განასხვავებს 
სხვადასხვა ჟანრის 
ნამუშევრებს 
ერთმანეთისაგან

მოსწავლე 
განასხვავებს 
სხვადასხვა ჟანრის 
ნამუშევრებს 
ერთმანეთისაგან

მოსწავლე 
განასხვავებს 
სხვადასხვა ჟანრის 
ნამუშევრებს 
ერთმანეთისაგან, 
ნამუშევართა 
ნაწილს 
მიაკუთვნებს 
შესაბამის ეპოქას. 
ხშირ შემთხვევაში, 
ვერ ასაბუთებს 
საკუთარ 
გადაწყვეტილებას

მოსწავლე 
განასხვავებს 
სხვადასხვა 
ჟანრის 
ნამუშევრებს 
ერთმანეთისაგან, 
ახდენს მათ 
კლასიფი ცირებას 
და ეპოქალური 
ნიშნების 
საშუალებით 
მიაკუთვნებს 
შესაბამის 
ეპოქას. მოჰყავს 
არგუმენტები 
საკუთარი 
პოზიციის 
გასამყარებლად

2.თემის ფარგლებში 
მოსწავლე 
გადმოსცემს 
პეიზაჟში 
განწყობილებას 
სხვადასხვა ხერხის, 
მასალისა და 
მრავალფეროვანი 
ტექნიკის 
გამოყენებით

მოსწავლის 
მიერ შექმნილ 
ნამუშევარში 
გამოყენებულია 
მწირი მასალა და 
ტექნიკა

მოსწავლის 
მიერ პეიზაჟის 
შესაქმნელად 
გამოყენებული 
ხერხები, მასალა 
და ტექნიკა ვერ 
გადმოსცემს 
განწყობილებას 
ნამუშევარში

მოსწავლის მიერ 
შექმნილ პეიზაჟში 
გადმოცემულია 
განწყობილება 
ხერხების, მასალისა 
და ტექნიკის 
გამოყენებით

მოსწავლის მიერ 
შექმნილ პეიზაჟში 
გამოყენებულია 
სხვადასხვა 
ხერხი და მასალა, 
მრავალფეროვანი 
ტექნიკის 
გამოყენებით 
გადმოცემულია 
შესაბამისი 
განწყობილება 
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3. თემის 
ფარგლებში 
მოსწავლე 
შემოქმედებითად 
გადმოსცემს 
გარემოზე 
დაკვირვების 
შედეგად მიღებულ 
შთაბეჭდილებებს 
ადეკვატური 
გამომსახველობითი 
საშუალებების 
გამოყენებით, 
ასახავს სივრცეს 
პეიზაჟში 
(მეხსიერებით 
ან პლენერზე )
მრავალფეროვანი 
მასალისა 
და ტექნიკის 
გამოყენებით

მოსწავლის 
მიერ შექმნილ 
პეიზაჟში არ არის 
გადმოცემული 
გარემოზე 
დაკვირვების 
შედეგად მიღებული 
შთაბეჭდილებები 
ადეკვატური 
გამომსახველობითი 
საშუალებების 
გამოყენებით,არ 
იკვეთება სივრცის 
გადმოცემის 
მცდელობა 

მოსწავლის მიერ 
შექმნილ პეიზაჟში 
გადმოცემულია 
გარემოზე 
დაკვირვების 
შედეგად მიღებული 
შთაბეჭდილებები, 
იკვეთება სივრცის 
გადმოცემის 
მცდელობა 

მოსწავლის მიერ 
შექმნილ პეიზაჟში 
გადმოცემულია 
გარემოზე 
დაკვირვების 
შედეგად მიღებული 
შთაბეჭდილებები 
ადეკვატური 
გამომსახველობითი 
საშუალებების 
გამოყენებით. 
ასახულია სივრცე 

მოსწავლის მიერ 
შექმნილ პეიზაჟში 
შემოქმედე-
ბი თა დაა გად-
მოცემული 
გარემოზე 
დაკვირვების 
შედეგად 
მიღებული 
შთაბეჭდილებები 
ადეკვატური 
გამომსახველო-
ბითი საშუალე-
ბების გამოყე-
ნებით. ასახულია 
სივრცე მრავალ-
ფეროვანი 
მასალისა 
და ტექნიკის 
გამოყენებით

4. თემის 
ფარგლებში 
მოსწავლე 
იყენებს სახვითი 
ხელოვნების 
სხვადასხვა 
ელემენტსა 
და ხერხს 
(კონტრასტული 
ფერები, მონასმი, 
ფაქტურა) 
ნატურმორტის 
შესაქმნელად

დავალება არ არის 
ადეკვატურად 
გაგებული _ 
მოსწავლე ვერ 
ქმნის ნატურმორტს 
კონტრასტული 
ფერების, 
მონასმებისა 
და ფაქტურის 
გამოყენებით

მოსწავლე ქმნის 
სქემატურ, მარტივ 
ნატურმორტს

მოსწავლის 
მიერ შექმნილ 
ნატურმორტში 
გამოყენებულია 
კონტრასტული 
ფერები და 
მონასმები 

მოსწავლის 
მიერ შექმნილ 
ნატურმორტში 
გამოყენებულია 
სახვითი 
ხელოვნების 
სხვადასხვა 
ელემენტი 
და ხერხი 
(კონტრასტული 
ფერები, მონასმი, 
ფაქტურა)

5. მოსწავლე 
ფლობს ეფექტიანი 
კომუნიკაციის 
უნარებს  _ 
გასაგებად 
აყალიბებს 
მოსაზრებას და 
თანმიმდევრულად 
ავითარებს 
მას  _ შესაბამის 
ტერმინებს 
ასახელებს სწორად 
და იყენებს 
მიზანმიმართულად

მოსწავლე არ 
ფლობს ეფექტიანი 
კომუნიკაციის 
უნარებს, მისი 
მოსაზრებები 
არ არის 
თანმიმდევრულად 
ჩამოყალიბებული.
შესაბამის 
ტერმინებს ვერ 
ასახელებს სწორად 

მოსწავლე 
ნაწილობრივ 
ფლობს ეფექტიანი 
კომუნიკაციის 
უნარებს, მისი 
მოსაზრებები 
ნაწილობრივ 
თანმ იმდევრულია, 
მაგრამ ვერ 
ასახელებს 
შესაბამის 
ტერმინებს სწორად 

მოსწავლე 
ძირითადად 
ფლობს ეფექტიანი 
კომუნიკაციის 
უნარებს, მისი 
მოსაზრებები 
ხშირ შემთხვევაში 
თანმიმდევრულია, 
ასახელებს და 
იყენებს შესაბამის 
ტერმინებს 
სწორად და 
მიზანმიმართულად

მოსწავლე იყენებს 
ეფექტიანი კომუ-
ნიკაციის უნარებს 
საკუთარი მო-
საზ რებების 
გასა გებად, 
თანმიმდევრულად 
გადმოსაცემად, 
ასაბუთებს 
საკუთარ მოსაზ-
რებებს, შესაბამის 
ტერმინებს 
იყენებს მიზან-
მიმარ თულად 
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6. თემის 
ფარგლებში 
კოოპერაცია 
_ ეფექტიანად 
თანამშრომლობს 
თანაკლასელებთან 
_ წყვილში, ჯგუფში

არ 
თანამშრომლობს 
თანაკლასელებთან 

იშვიათად 
თანამშრომლობს 
თანაკლასელებთან

ძირითადად 
თანამშრომლობს 
თანაკლასელებთან, 
ზოგჯერ ერთვება

თანამშრომლობს 
თანაკლასე-
ლებთან, აცლის 
სხვებს აზრის 
გამოთქმას და 
იცავს დისკუსიის 
წესებს

7. ორგანიზებულობა 
_ მოსწავლე 
ორგანიზებულია, 
აქვს პრაქტიკული 
სამუშაოსთვის და 
თეორიული ტიპის 
გაკვეთილისთვის 
საჭირო ყველა 
რესურსი

არ არის 
ორგანიზებული 
_ სისტემატურად 
არ აქვს საჭირო 
რესურსი როგორც 
თეორიული ტიპის 
გაკვეთილისთვის, 
ასევე პრაქტიკული 
სამუშაოსთვის 

მოსწავლეს 
იშვიათად 
აქვს საჭირო 
მასალა როგორც 
თეორიული ტიპის 
გაკვეთილისთვის, 
ასევე პრაქტიკული 
სამუშაოსთვის 

მოსწავლე 
ძირითადად 
ორგანიზებულია _ 
აქვს პრაქტიკული 
სამუშაოსთვის და 
თეორიული ტიპის 
გაკვეთილისთვის 
საჭირო რესურსი

მოსწავლე 
ორგანიზებულია _ 
აქვს პრაქტიკული 
სამუშაოსთვის და 
თეორიული ტიპის 
გაკვეთილისთვის 
საჭირო ყველა 
რესურსი

ნამუშევრის აღწერა-ანალიზის შეფასების რუბრიკები

აღწერა უნდა პასუხობდეს 
კითხვას: რას ხედავთ 
ხელოვნების
ამ ნაწარმოებში?

13 46 78
910

აღწერა უნდა პასუხობდეს 
კითხვას: რას ხედავთ 
ხელოვნების ამ ნაწარმოებში?
•	 ნამუშევრის სათაური და 

ავტორის ვინაობა;

•	 ხელოვნების რომელ დარგს 
ან ჟანრს განეკუთვნება ეს 
ნამუშევარი?

•	 რა მასალითაა ის 
შესრულებული?

•	 როგორია ნამუშევრის 
ფორმატი (მაგალითად, რა 
ფორმისაა სასურათე არე, 
რა ზომის არის ნამუშევარი)?

•	 რა შინაარსს ასახავს 
ნამუშევარი? ან რა არის 
მისი ფუნქცია?

•	 აღწერეთ ყველა 
გამოსახულება (ან ფიგურა), 
რომელსაც ხედავთ;

•	 ხელოვნების რომელი 
ელემენტები (მაგალითად, 
ხაზი, ფერი, ფორმა და 
ა.შ.) და პრინციპებია 
გამოყენებული 
ნამუშევარში?

მოსწავლე არ 
პასუხობს პირო-
ბაში მოცემულ 
მი თითებებს _ არც 
ერთ კითხვაზე არ 
არის გაცემული 
ადეკვატური 
პასუხი 

მოსწავლე პასუ-
ხობს პირობაში 
მოცემულ ზოგიერთ 
მითითებას, 
მისი პასუხი 
ნაწილობრივ 
სწორია _ ზოგი-
ერთ კითხვაზე 
გაცემულია ნაწი-
ლობრივ სწორი 
პასუხი

მოსწავლე 
პასუხობს უმეტეს 
მითითებას, 
მისი პასუხები 
არის სწორი/
ადეკვატური, 
მაგრამ ზოგადი 
_ კითხვების 
უმრავლესობაზე 
გაცემულია სწორი 
პასუხი

მოსწავლე პასუ-
ხობს ყველა მითი-
თებას, რომელსაც 
მოითხოვს 
და ვა ლების პი-
რობა _ პასუხები 
გააზრებული და 
დამაჯერებელია, 
ყველა კითხვაზე 
გაცემულია სწორი 
პასუხი 
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ხელოვნების ნაწარმოების 
ანალიზის სქემა

ანალიზი უნდა პასუხობდეს 
კითხვას: როგორია 
ხელოვნების ეს ნაწარმოები?

•	 როგორ/რა პრინციპით 
არის აგებული ნამუშევრის 
კომპოზიცია? გაწო-
ნას წო რებულია თუ 
არა ის, სიმეტრიულია 
თუ არა, მეორდება თუ 
არა ელემენტები? რა 
წარმოადგენს კომპოზიციის 
ცენტრს?

•	 შეგიძლიათ განსაზღვროთ, 
რომელია მთავარი და 
რომელი მეორეხარისხოვანი 
გამოსახულება? რა ხერხით 
არის გამოყოფილი მთავარი 
გამოსახულება (მაგალითად, 
ზომა, მდებარეობა, ფერი)?

•	 როგორ არის გამოყენებული 
ხელოვნების ელემენტები და 
პრინციპები ნამუშევარში? 
აღწერე და დაახასიათე, 
რა ტიპის ხაზებია (სწორი, 
ირიბი, ტეხილი, მრუდე, 
ტალღოვანი და სხვ.), 
რომელი ფერებია (ცივი, 
თბილი, კონტრასტული, 
ჟღერადი, ბაცი, მუქი,) 
გამოყენებული, როგორაა 
დამუშავებული ფორმა 
(მოცულობითია თუ 
სიბრტყოვანი), არის თუ არა 
ნამუშევარში სივრცე;
•	 რეალისტურია 

თუ პირობითი 
გამოსახულება/
გამოსახულებები?

•	 რა ემოციას და 
განწყობილებას 
აღძრავს ნამუშევარი?

•	 რა არის ხელოვნების 
ამ ნაწარმოების 
მთავარი აზრი?    

მოსწავლის 
პასუხები _ 
მსჯელობა არ 
შეესაბამება 
სქემაში დასმულ 
საკითხებს

მოსწავლის 
პასუხებიდან ჩანს  
სქემაში დასმული 
საკითხების 
ნაწილობრივი 
ცოდნა და 
გააზრება

მოსწავლის 
მსჯელობიდან 
ჩანს, რომ აქვს 
შესაბამისი 
ცოდნა და ესმის 
სქემაში დასმული 
საკითხების არსი, 
თუმცა, მისი 
პასუხები ზოგადია

მოსწავლის 
პასუხები _ 
მისი მსჯელობა 
დამაჯერებელია 
და ლოგიკ ური, 
ადეკვატური 
არგუმენტებითაა 
გამყარებული
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პროექტის შეფასების  სარეკომენდაციო ცხრილი:

კრიტერიუმი კარგი საშუალო სუსტი

თემატიკა. საძიებო პროექტი, მასში დასმული პრობლემა/
საკითხები რამდენად აქტუალური და მნიშვნელოვანია 
მოსწავლის განვითარებისთვის _ შესაბამისი ცოდნის, 
უნარებისა და დამოკიდებულებების განსავითარებლად

მიზანი. რამდენად კონკრეტული, მიღწევადი, ნათელი და 
გაზომვადია

ამოცანები. რამდენად შეესაბამება თითოეული ამოცანა 
პროექტის მიზანს

განხორციელების გზები. რამდენად უზრუნველყოფს მიზნის 
მიღწევას, რამდენად რაციონალურია და პრაქტიკული, 
რამდენად რეალურია ვადები და არის თუ არა ფუნქციები 
სწორად გადანაწილებული ჯგუფის წევრებს შორის

შედეგი. რამდენად რეალურია აღნიშნული შედეგის 
მიღწევა და რამდენად შეესაბამება მიზანს და ამოცანებს

რესურსები. რამდენად ზუსტად არის განსაზღვრული, რა არის 
საჭირო პროექტით გათვალისწინებული sაქმიანობებისათვის 

სტრუქტურა. რამდენად ლოგიკურად არის აგებული პროექტი 
(თანმიმდევრობა)

დისკუსიის შეფასების კითხვარი

სახელები: _______________________________________ თარიღი: ___________

სადისკუსიო თემა: ____________________________________

დიახ არა ზოგჯერ შენიშვნები

დისკუსიის პროცესში ყველა მონაწილეობდა, 
გამოთქვამდა აზრს და ასაბუთებდა

ჯგუფი მეგობრულად იყო განწყობილი, 
მონაწილეები ერთმანეთს მხარს უჭერდნენ

ჯგუფის წევრები ხშირად სვამდნენ შეკითხვებს 
აზრების დასაზუსტებლად და დისკუსიის 
პროცესის სრულყოფისათვის

დისკუსია ჯგუფში თემას არ გასცილებია 

ჯგუფი კონსტრუქციული იყო, აკრიტიკებდა 
მოსაზრებას და არა პიროვნებას
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შემუშავებული შეფასების რუბრიკა საშუალებას აძლევს მოსწავლეს, თავად აღნიშნოს, თუ რამდენად 

კარგად აქვს შესრულებული კონკრეტული დავალება 

დავალება 1.
დავალება 

ძალიან კარგად 
შევასრულე

დავალება კარგად 
შევასრულე

ნაწილობრივ 
შევასრულე 
დავალება

მჭირდება 
დამატებითი 

მუშაობა

დაასახელეთ 
სახვითი და 
გამოყენებითი 
ხელოვნების 
ჟანრები და 
დაასახელეთ მათი 
მახასიათებლები 

დავასახელე 
სახვითი და 
გამოყენებითი 
ხელოვნების 
(ნასწავლი) ჟანრები 
და მათი (ყველა) 
მახასიათებლები

დავასახელე 
სახვითი და 
გამოყენებითი 
ხელოვნების 
(ნასწავლი) 
ჟანრები და 
დავასახელე 
მათი თითოეული 
მახასიათებელი

დავასახელე 
სახვითი და 
გამოყენებითი 
ხელოვნების 
ჟანრები

ვერ დავასახელე 
სახვითი და 
გამოყენებითი 
ხელოვნების 
დარგები და ჟანრები

მოსწავლის თვითშეფასების კითხვარი

პრაქტიკული სამუშაო

მოსწავლის სახელი, გვარი ______________________ 

დავალების ინსტრუქციის მოსმენის შემდეგ, სანამ 
პრაქტიკული სამუშაოს შესრულებას დავიწყებ, ჯერ 
სამოქმედო გეგმას ვადგენ (თანმიმდევრულად რას 
რის შემდეგ გავაკეთებ)

ყოველთვის
ზოგჯერ

არასდროს

 მუშაობის დაწყებამდე ვქმნი მოსამზადებელ ჩანახატს
ყოველთვის

ზოგჯერ
არასდროს

ვიცავ დროის ლიმიტს
ყოველთვის

ზოგჯერ
არასდროს

ვაწესრიგებ სამუშაო ადგილს

ყოველთვის
ზოგჯერ

არასდროს

ვინიშნავ რესურსების ნუსხას, რომელიც დამჭირდება 
შემდეგ გაკვეთილზე

ყოველთვის
ზოგჯერ

არასდროს

ხელოვნების ნაწარმოების აღწერის სქემა

აღწერა უნდა პასუხობდეს კითხვას: რას ხედავთ ხელოვნების ამ ნაწარმოებში?

•	 ნამუშევრის სათაური და ავტორის ვინაობა;

•	 ხელოვნების რომელ დარგს ან ჟანრს განეკუთვნება ეს ნამუშევარი?

•	 რა მასალითაა ის შესრულებული?

•	 როგორია ნამუშევრის ფორმატი (მაგალითად, რა ფორმისაა სასურათე არე, რა ზომის არის 

ნამუშევარი)?

•	 რა შინაარსს ასახავს ნამუშევარი? ან რა არის მისი ფუნქცია?

•	 აღწერეთ ყველა  გამოსახულება (ან ფიგურა), რომლებსაც ხედავთ;

•	 ხელოვნების რომელი ელემენტები (მაგალითად, ხაზი, ფერი, ფორმა და ა.შ.) და პრინციპებია 

გამოყენებული ნამუშევარში?
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ხელოვნების ნაწარმოების ანალიზის სქემა

ანალიზი უნდა პასუხობდეს კითხვას: როგორია ხელოვნების ეს ნაწარმოები?

•	 როგორ/რა პრინციპით  არის აგებული ნამუშევრის კომპოზიცია? გაწონასწორებულია თუ არა ის, 

სიმეტრიულია თუ არა, მეორდება თუ არა ელემენტები? რა წარმოადგენს კომპოზიციის ცენტრს?

•	 შეგიძლიათ განსაზღვროთ, რომელია მთავარი და რომელი მეორეხარისხოვანი გამოსახულება? რა 

ხერხით არის გამოყოფილი მთავარი გამოსახულება (მაგალითად, ზომა, მდებარეობა, ფერი)?

•	 როგორ არის გამოყენებული ხელოვნების ელემენტები და პრინციპები ნამუშევარში? აღწერე და 

დაახასიათე, რა ტიპის ხაზებია (სწორი, ირიბი, ტეხილი, მრუდე, ტალღოვანი და სხვ.), რომელი ფერებია 

(ცივი, თბილი, კონტრასტული, ჟღერადი, ბაცი, მუქი)  გამოყენებული, როგორაა დამუშავებული ფორმა 

(მოცულობითია თუ სიბრტყოვანი), არის თუ არა ნამუშევარში სივრცე;

•	 რეალისტურია თუ პირობითი გამოსახულება/გამოსახულებები?

•	 რა ემოციას და განწყობილებას აღძრავს ნამუშევარი? 

•	 რა არის ხელოვნების ამ ნაწარმოების მთავარი აზრი?                                                            



125

12. aqtivobebis CatarebasTan 
dakavSirebuli zogadi rekomendaciebi

gakveTilis dagegmvis zogadi principebi 

1. motivacia

moswavleTa motivaciis asamaRleblad saWiroa Sesatyvisi garemos Seqmna, risTvisac aucile

belia sxvadasxva tipis saganmanaTleblo resursebis mofiqreba da momzadeba. 

resursebi SesaZlebelia SeirCes Semdegi kriteriumebis mixedviT: 

• saWiroeba

• xelmisawvdomoba

• Senaxvis uzrunvelyofa

• daxmareba

resursis Seqmnamde maswavlebelma unda gansazRvros: 

•	 ra aris mis mier mofiqrebul resursSi iseTi, rac xels Seuwyobs moswavleTa 

motivaciis amaRlebas; 

•	 ra aris mis mier mofiqrebul resursSi iseTi, rac xels Seuwyobs gamocdilebis 

safuZvelze swavlas (swavla keTebiT); 

•	 Seuwyobs Tu ara es resursi ხელს naswavlis ufro ukeT gaazreba-gagebas; 

saganmanaTleblo resursebi sxvadasxva gziT SeiZleba Seiqmnas: 

•	 xelmisawvdomi da skolaSi arsebuli resursebis moZieba da gamoyeneba; 

•	 saganmanaTleblo resursebi SesaZlebelia, Tavad maswavlebelma Seqmnas. resursebis 

Seqmnisas SesaZlebeli da sasurvelia TanamSromloba saswavlo resursebis gacvlis 

gziT rogorc sxva sagnebis pedagogebTan erTi skolis farglebSi, aseve, sxva 

skolebTanac. 

•	 resursi, aseve, SeiZleba Seiqmnas moswav leebis mier da es iqces saswavlo procesis 

nawilad. moswavleTa CarTva saswavlo resursebis Seqmnis saqmeSi sxvadasxvagvarad 

SeiZleba. 

rekomendacia: SeiZleba, maswavlebelma daavalos moswavleebs ama Tu im TemasTan dakavSi

rebuli bunebrivi masalis Segroveba. 

maswavlebeli unda daexmaros TiToeul moswavles, Seqmnas sakuTari portfolio, romelSic 

Seva mis mier Sesrulebuli yvela praqtikuli davaleba da saSinao davalebebi. 

2. maswavleblis mier Catarebuli winaswari samuSao

maswavlebelma mkafiod unda gansazRvros gakveTilis mizani ZiriTadi sakiTxidan gamom

dinare. aucileblad unda gaiTvaliswinos winare codna. aseve, maswavlebelma unda gaiazros 

Sedegi, romlis miRwevasac apirebs (ix. Tematuri blokebisa da saswavlo Temebis Sesabamisoba 

standartTan). amis mixedviT maswavlebelma unda SearCios resursebi, dagegmos aqtivobebi da 

gansazRvros aqtivobebisaTvis saWiro dro. 

3. sakiTxis dasma, amocanis gansazRvra

maswavlebeli gakveTilis dasawyisSi naTlad gansazRvravs da acnobs moswavleebs gakveTilis 

mizans da usaxavs konkretul amocanas. 
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4. ZiriTadi da damxmare saswavlo masala

sakiTxis dasmisa da amocanis gansazRvris Semdgom maswavlebeli gadadis konkretul masa

laze. SesaZlebelia, gakveTili pirdapir aqtivobiT daiwyos. am sagnis specifikidan gamomdi

nare, gakveTilis am etapze gansakuTrebuli mniSvneloba eniWeba gansaxilveli Temis Sesabamis 

ilustraciasac. misi gacnobis Semdeg maswavlebeli svams interaqtivis kiTxvebs, riTic ubiZgebs 

moswavleebs gamoTqvan suraTidan miRebuli pirveli STabeWdileba, aRweron suraTi, gaaanali

zon igi, imsjelon da sakuTari azri gamoTqvan mis Sesaxeb. damxmare saswavlo masalad maswavle

bels SeuZlia gamoiyenos el. resursSi mocemuli sxvadasxva saxis masala. 

5. damoukidebeli samuSao 

TiTqmis yvela Tema Seicavs praqtikul samuSaos, romelsac moswavle damoukideblad, wy

vilebSi an jgufurad asrulebs gakveTilis msvlelobisas; damoukidebeli samuSao sruldeba 

saxatav rveulSi an formatze. 

amis Sedegad maswavlebels saSualeba eZleva, Seamowmos, rogor gaiges moswavleebma axsnili 

masala da rogor gamoiyenes es codna praqtikulad. aq yuradReba unda mieqces im garemoebas, 

rom Sesrulebuli samuSaos xarisxi Tanabari ver iqneba, magram Tu moswavle axerxebs gakve

Tilze SeZenili codnis raime saxiT demonstrirebas, Tundac sityvieri komentariT, SegviZlia 

CavTvaloT, rom mizani miRweulia. 

6. savarjiSoebi 

yoveli gakveTilis bolos mocemulia SekiTxvebi, romlebic maswavlebels SeuZlia gakveTilis 

msvlelobisas dasvas da amiT gaaaqtiuros moswavleebi da Seamowmos axali masalis aTvisebis 

xarisxi. 

7. damagvirgvinebel etapze Sesasrulebeli samuSao

yovel Tematur bloks agvirgvinebs Semajamebeli gakveTili, romelic erT (praqtikul) an ori 

tipis davalebas _ praqtikuls da testurs moicavs, maTi saSualebiT mowmdeba rogorc masalis 

aTvisebis, aseve, Sesabamisi unarCvevebis gamomuSavebis xarisxi. 

maswavleblis wignSi ramdenime gakveTilis scenaria, Tumca, SevniSnavT, rom Cven mxolod 

savaraudo scenarebs gTavazobT, Tqven SegiZliaT Tavisuflad, sakuTari Sexedulebis mixedviT 

dagegmoT nebismieri gakveTili. 

asakobrivi Taviseburebebis gaTvalis winebiT da TiToeuli gakveTilis specifikidan gamom

dinare, zog SemTxvevaSi maswavlebeli moswavleebs aZlevs saSinao davalebas. maswavleblis 

wignSi zogierT savaraudo scenarSi warmodgenilia saSinao davaleba da instruqcia, romelsac 

maswavlebeli aZlevs moswavleebs. bunebrivia, maswavlebels sakuTari Sexedulebisamebr SeuZlia 

zogierT gakveTilSi daamatos saSinao davaleba. 
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14. gakveTilebis da proeqtebis savaraudo 
სცენარები

1. უძველესი ადამიანის ხელოვნება

მიზანი: უძველესი ადამიანის მიერ შექმნილი ხელოვნების ნიმუშების მაგალითზე მოსწავლეს 

გამოუმუშავდეს ნამუშევრის აღქმის, გამოსახულების აღწერა-ანალიზის, დამოუკიდებელი მსჯელობისა 

და დასკვნის გამოტანის უნარი.

აქტივობა და დროის განაწილება: 1. თემის ირგვლივ მოსწავლეთა მეხსიერების/ცოდნის აქტივიზაცია, 

განვლილი მასალის გახსენება _ 5 წთ.; 2. კითხვა-პასუხი _ 5 წთ.; 3. გაკვეთილში მოცემული თეორიული 

მასალის გაცნობა კითვაპასუხის რეჟიმში _ 15 წთ.; 4. ნამუშევრების აღწერა-ანალიზი _ 10 წთ.; 5. 
პრეზენტაცია _ 10 წთ.

Sedegi: ს.გ. საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

 ს.გ. საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.

რესურსი: სახელმძღვანელო, დამხმარე eleqtronuli რესურსი, ვებგვერდები, აღწერის da analizis 

სქემები.

მუშაობის ფორმა: ინდივიდუალური და წყვილებად.

შეფასება: ხელოვნების წარმოშობის შესაძლო მიზეზების შესახებ მოსწავლის მსჯელობის, დასკვნის 

გამოტანისა და გამოსახულებების აღწერისა და ანალიზის უნარი, თანამშრომლობის უნარი.

გაკვეთილის მსვლელობა

აქტივობა 1

მოსწავლეებმა უნდა გაიხსენონ ამ და სხვა საგნებში მიღებული ინფორმაცია პრეისტორიულ პერიოდზე 

(ჩვენივე სახელმძღვანელოებში 2-6 კლასებში წარმოდგენილი იყო უძველესი მხატვრების ნამუშევრები).

აქტივობა 2 

მასწავლებელი ახსენებს/უყვება მოსწავლეებს პრეისტორიული ადამიანის ყოველდღიურ სირთულეებზე 

და სვამს კითხვას: 1. როგორ ფიქრობT, ისეთ პირობებში, როგორშიც უძველესი ადამიანები იყვნენ, 

გაგიჩნდებოდაT სურვილი, რაიმე განსაკუთრებული შეგექმნაT, დაგეხატაT ან გამოგექანდაკებინაT, 

ანუ ისეთი საქმიანობისათვის მიგეყოT ხელი, რომელიც უშუალოდ ყოფის გაუმჯობესებაში ვერ 

დაგეხმარებოდაT? მოსწავლეებმა უნდა გამოთქვან ვარაუდი, თუ რატომ ხატავდა უძველესი ადამიანი, 

ურთულესი პირობების მიუხედავად. 

აქტივობა 3

მასწავლებელი თანმიმდევრულად უნდა მიჰყვეს წიგნში მოცემულ სქემას და თანმიმდევრობით დასვას 

შემდეგი კითხვები: 1. რას ხატავდა უძველესი ადამიანი? 2. რით ხატავდა უძველესი ადამიანი? 3. სად ხატავდა 

იგი და როგორ ხატავდა? მასწავლებელმა აქვე უნდა დასვას ინტერაქტივის კითხვები. სასურველია, ყველა 

ამ შეკითხვის დასმისას მასწავლებელმა თავდაპირველად მოსწავლეებს მისცეს პასუხის გაცემის საშუალება 

და მხოლოდ შემდეგ გააცნოს მათ ინფორმაცია. ამის შემდგომ მასწავლებელი აცნობს მოსწავლეებს 

წიგნში მოცემულ ინფორმაციას ევროპის ტერიტორიაზე უძველესი ადამიანის მიერ შექმნილი მხატვრობის 
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ნიმუშების აღმოჩენების შესახებ. ეს მასალა მოცემულია მოსწავლის წიგნში, დამატებითი ინფორმაციის 

სახით. ამ აქტივობის ბოლოს მასწავლებელი მოსწავლეებს აწვდის ინფორმაციას, თუ სად, მსოფლიოს 

რომელ წერტილებშია აღმოჩენილი კიდევ უძველესი ადამიანის ნახატები (გაკვეთილის მე-2 პუნქტი). 

აქტივობა 4

მასწავლებელი ურიგებს მოსწავლეებს ნამუშევრის აღწერის სქემაs და აძლევს დავალებას: თითოეულმა 

მოსწავლემ ინდივიდუალურად უნდა აღწეროს ერთი კონკრეტული გამოსახულება ამ სქემის მიხედვით. 

მოსწავლეებმა აღწერის დროს ყურადღება უნდა გაამახვილონ ცხოველის გამოსახულების ამოცნობაზე, 

თუ რა ნიშნით ამოიცნეს მათ ის, როგორია მათი მოძრაობა, როგორ და რა ხერხებითაა გადმოცემული 

მათი ფორმები, ბეწვის ფაქტურა და სხვ. ამ სამუშაოს დასრულების შემდეგ მეწყვილეებმა უნდა გაცვალონ 

მათ მიერ დაწერილი აღწერა-ანალიზი და წითელი ფანქრით (ან რომელიმე სხვა ფერით) აღნიშნონ ის 

ნაწილი/ინფორმაცია, რომელიც თავად მას არ აქვს გამოყენებული ნამუშევრის აღწერა-ანალიზისას. ამ 

აქტივობის დასრულების შემდეგ ისევ იცვლება ნაწერები და უბრუნდება ავტორს.

აქტივობა 5

მოსწავლეები წარმოადგენენ აღწერა-ანალიზის სქემებს (უნდა აღნიშნონ, თუ რა აქვთ განსხვავებული 

მათი მეწყვილისგან).

6. rogor gadmovceT ganwyobileba

mizani: moswavles gamovumuSaoT ganwyobilebebis, ideebisa da emociebis gamosaxatavad Temis 

SerCevisa da am Temis Sesabamisi sxvadasxva xerxis, masalisa da mravalferovani teqnikis 

SemoqmedebiTad gamoyenebis unari; ganvuviTaroT saprezentacio unarebi. 

aqtivoba da drois ganawileba: 1. savarjiSo (namuSevrebis aRweradasaTaureba) _ 10 wT.; 2. 

praqtikuli samuSao _ 25 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT. 

muSaobis forma: individualuri. 

resursi: saxelmZRvanelo, formatebi wylis saRebavisTvis, guaSis saRebavebi, funjebi, wylis 

WurWeli, Rrubeli, kbilis jagrisi, muyaos naWrebi, palitra an plastmasis TefSi saRebavebis 

mosamzadeblad. 

Sefaseba: ganwyobilebis, Canafiqris, ideebisa da emociebis gamosaxatavad SerCeuli Sesabamisi 

masalis, teqnikis, xerxebis gamoyenebis unari; sakuTari namuSevris wardgenis unari. 

Sedegi: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება; 

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი.

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli gakveTils iwyebs saubriT imis Sesaxeb, rom mxatvrebi sxvadasxva xerxiT, 

ferebiT, teqnikiTa da masaliT gadmoscemen ideebs, ganwyobilebasa da emociebs. maswavlebeli 

moswavleebs sTxovs, gadaSalon saxelmZRvanelo da daakvirdnen iq warmodgenil nimuSebs, 
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aRweron namuSevrebi da Taviანთi STabeWdilebidan gamomdinare daasaTauron isini. am savarjiSos 

Sesrulebis Semdeg maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, Seqmnan namuSevari, Tavad SearCion 

Tema, romliTac maT SeeZlebaT Taviანთi ideebis, ganwyobilebebisa da emociebis gadmocema. 

aqtivoba 2

praqtikuli samuSaos dawyebamde moswavleebs merxebze momzadebuli unda hqondeT saWiro masala 

praqtikuli samuSaos Sesasruleblad. maswavlebeli axsenebs moswavleebs, rom Tavdapirvelad 

moswavleebma unda SearCion Tema da ubralo fanqriT mkrTalad moxazon gamosaxulebebi. 

sxvadasxva tipis _ wriuli, vertikaluri, horizontaluri da diagonaluri monasmebis gamoyenebiT, 

aseve, ferebis SerCeviT gadmoscen ganwyobileba da emociebi. gamoiyenon mravalferovani teqnika 

da masala. maswavlebeli sTxovs moswavleebs, muSaobis dros gaiTvaliswinon, rom:

1. saRebaviT muSaobis dawyebamde palitraze SearCion saRebavebi da mosinjon sacdel 

furcelze. 

2. monasmebis Sesrulება, funjis garda, SeuZliaT TiTebiT, Rrublis an sxvadasxva zomis 

muyaos gamoyenebiT. 

4. moswavleebs SeuZliaT, sxva masalac gamoiyenon muSaobisas (mag., pasteli saRebavebis 

gaSrobis Semdeg, naxSiri da sxva). 

maswavlebeli sTxovs moswavleebs, maqsimalurad gamoiyenon praqtikuli samuSaosTvis 

gankuTvnili dro. 

aqtivoba 3

namuSevris dasrulebis Semdeg moswavleebi gamofenen sakuTar namuSevrebs da waradgenen 

klasis winaSe. maT unda isaubron, rogori ganwyobilebis gadmocema surdaT sakuTar namuSevarSi 

da romeli xerxebi, ra masala gamoiyenes amisaTvis. SesaZlebelia, moswavleebma gamoTqvan 

mosazrebebi (koreqtuli formiT) TanaklaselTa namuSevrebis Sesaxebac. 

15. naturmorti _ mkvdari buneba?

mizani: moswavlem ganasxvavos sxvadasxva tipis naturmorti erTmaneTisagan; imsjelos maT 

Taviseburebebze, gaaanalizos am Janris konkretuli nimuSebi da gamoTqvas Tavisi mosazrebani. 

aqtivoba da drois ganawileba: 1. situaciuri amocana _ 5 wT.; 2. informaciis gacnoba _ 5 wT.; 

3. namuSevrebis aRweradaxasiaTeba _ 10 wT.; 4. interaqtivi, msjeloba _ 15 wT.; 5. damatebiTi 

informaciis gacnoba, msjeloba _ 10 wT.

Sedegi: ს.გ. საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება;

 ს.გ. საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.

resursi: saxelmZRvanelo, el. resursi, saskolo nivTebi (wignebi, rveulebi, saSleli, 

kalmistari, globusi da a. S.).

muSaobis forma: individualuri, wyvilebad. 

Sefaseba: sxvadasxvas tipis naturmortis aRweradaxasiaTebisa da argumentirebuli msjelobis 

unari.
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gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

gakveTili iwyeba maswavleblis aqtivobiT: maswavlebeli sakuTar magidaze winaswar momzadebul 

nivTebs awyobs da sTavazobs moswavleebs, dawyvildnen da Tavadac daalagon maT xelT arsebuli 

nivTebi (wigni, rveuli, saxazavi, kal mistari da sxv.) magidaze ise, rom erTgvari mxatvruli 

kompozicia Seqmnan, saxelwodeba SeurCion merxebze saxeldaxelod Seqmnil kompo ziciebs 

(savaraudod, aseTi saxelwodebebi iqneba: `saskolo naturmorti~, `samuSao magida~ da sxv.). 

aqtivoba 2

amis Semdeg, maswavlebeli auwyebs maT, rom maT axla naturmorti `dadges~ da uxsnis am Janris 

_ naturmortis raobas, amcnobs, rom mxatvrobaSi naturmortis ramdenime saxeoba arsebobs, 

romlebsac isini am gakveTilze gaecnobian. 

aqtivoba 3

maswavlebeli sTxovs moswavleebs, gadaSalon saxelmZRvanelo, daakvirdnen gakveTilis pir

vel gverdze warmodgenil naturmortebs da aRweron TiToeuli maTgani. igi warudgens klass 

fransisko surbaranis naturmorts da sTxovs, aRweron namuSevari.

maswavlebelma yuradReba unda gaamaxvilebinos moswavleebs surbaranis naturmortis simarti

veze da, amave dros, mxatvris uzado ostatobaze.

breigelis naturmortis aRwerisa da gaanalizebisas, maswavlebelma unda auxsnas moswavleebs, 

rom naturmorti yvavilebiT am Janris erTerTi saxeobaa, romelic farTod iyo gavrcelebuli.

vilem kalfis naturmorti ki nivTebis siuxviT gamoirCeva. aucilebelia, rom aRweraanalizisas 

moswavleebma yuradReba gaamaxvilon imaze, Tu rogor zedmiwevniT realisturadaa gadmocemuli 

am namuSevarze yoveli nivTis feri, forma, faqtura. ra rols asrulebs amaSi ganaTeba da rogor 

ostaturadaa agebuli naturmortis kompozicia. 

aqtivoba 4

maswavlebeli kidev ufro arTulebs amocanas. igi moswavleebs sTxovs, daakvirdnen beierenis 

naturmorts da svams SekiTxvas: ra STabeWdilebas aRZravs es naturmorti? maswavlebelma 

yuradReba unda gaamaxvilos imaze, rom ̀ sazeimo naturmorti~ da masze uxvad gamosaxuli sursaTi 

da mdidruli WurWeli epoqis damaxasiaTebeli niSania da holandiaSi amgvari naturmortebi 

siuxvis, baraqis niSnad iTvleboda. 

Semdgom moswavleebi aRweren da axasiaTeben Jan batist Sardenis aseve mravalsagnian naturmorts, 

romelsac ganzrax ar aweria saxelwodeba, moswavleebma aq gamosaxuli sagnebidan gamomdinare, 

Tavad unda SeurCion mas saxelwodeba, ris Semdegac, maswavlebeli acnobs maT Tavad mxatvris 

mier darqmeul saxels _ `xelovnebis atributebi~ da amcnobs, rom naturmortebs, romlebzec 

sxvadasxva profesiis atributebia gamosaxuli, profesiul an inteleqtualur naturmortebs 

uwodeben da es naturmortis kidev erTi saxeobaa. amis Semdeg moswavleebi pasuxoben interaqtivis 

me6 SekiTxvas.

aqtivoba 5

maswavlebeli moswavleebs acnobs wignis bolos mocemul damatebiT informacias vanitasis, 

naturmortis kidev erTi saxeobis Sesaxeb da moswavleebi aanalizeben am Janris nimuSebs. 
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saSinao davaleba: gakveTilis bolos maswavlebeli moswavlebs aZlevs saxlSi Sesasrulebel 

davalebas: moiZion naturmortis Sesatyvisi im ucxo enaze (inglisuri, franguli, germanuli da 

sxv.), romelsac swavloben da gaiazron misi pirdapiri mniSvneloba; rogor Seesabameba igi am 

Janris arss? pasuxebi warmoadginon werilobiT.

16. rogor davxatoT naturmorti?

mizani: moswavles gamovumuSaoT saxviTi xelovnebis sxvadasxva elementisa da xerxis (kontrastuli 

ferebi, monasmi, faqtura) gamoyenebiT naturmortis praqtikulad Seqmnis unarCveva. 

aqtivoba da drois organizeba: 1. naturmortis dadgma da rCevebis micema _ 10 wT.; 2. praqtikuli 

samuSao _ 25 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT. 

muSaobis forma: individualuri.

resursi: saxelmZRvanelo, guaSis saRebavebi, pasteli, sxvadasxva zomis funjebi, wylis WurWeli, 

palitra an plastmasis TefSi saRebavebis mosamzadeblad), bunebrivi masala, naturmortisTvis 

SerCeuli nivTebi (saxlidan motanili an klasSi arsebuli). 

Sefaseba: mravalferovani (Sereuli masala) masalisa da teqnikis gamoyenebiT Seqmnili 

naturmorti, SemoqmedebiToba.

Sedegi: ს.გ. საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ. საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი.

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli gakveTils iwyebs im nivTebis ganlagebiT, romlებic moswavleebma moitanes (wina 

gakveTilze davalebuli ჰqondaT moetanaT nivTebi naturmortisaTvis). maswavlebeli akeTebs 

Sesavals imis Sesaxeb, Tu ramdenad mniSvnelovania naturmortisaTvis nivTebis sworad SerCeva 

da ganlageba, aseve, naturmortis xatvis dros am nivTebis formatze kompoziciurad ganawileba. 

amis Semdeg, maswavlebeli moswavleebTan erTad SearCevs nivTebs da „dgams“ naturmorts. 

aqtivoba 2

maswavlebeli sTxovs moswavleebs,muSaobis dros gaiTvaliswinon, rom:

1.  sanam feriT daiwyebdnen xatvas, jer fanqriT msubuqad moxazon nivTebi da gaanawilon 

isini formatze, gansazRvron maTi proporciuli urTierTSefardeba;

2.  naturmortis Semadgeneli nivTebis faqturis gadmosacemad SeuZliaT gamoiyenon 

Sereuli teqnika da sxvadasxva masala: pasteli da guaSis saRebavebi, akvareli da 

pasteli, akvareli da feradi fanqrebi, jagrisi, Cxirebi da sxv;

 3.  simetriuli agebulebis mqone nivTebis dasaxatad fanqriT gaavlon Suaxazi. Seecadon, 

ar gamoiyenon saxazavi;

4.  gansazRvron, saidan ecema Suqi naturmorts, moniSnon yvelaze naTeli da muqi adgilebi, 

am areebze Sesabamisi feri daadon da Seecadon, muqidan naTlisaken gadasasvlelad 
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anu feris gasaRiaveblad gamoiyenon feris gradacia. monasmebis Sesrulება SeuZliaT 

TiTebiT, Rrublis an sxvadasxva zomis muyaos gamoyenebiT. 

aqtivoba 3

namuSevris dasrulebis Semdeg moswavleebi gamofenen sakuTar namuSevrebs da waradgenen klasis 

winaSe, saubroben dasaxul amocanaze da misi gadawyvetis gzebze. moswavleebma unda gamoTqvan 

mosazrebebi (koreqtuli formiT) TanaklaselTa namuSevrebis Sesaxeb. 

saSinao davaleba: maswavlebeli avalebs moswavleebs, saxlSi Seasrulon naturmorti. masala 

da teqnika SearCion Tavad. 

SeniSvna: es praqtikuli tipis davalebaa, romlis mizania, SeZenili unarebis da codnis gamyareba. 

26. mocekvave kacunebi

mizani: moswavlem SeZlos dinamikis gadmocema namuSevarSi, gamoumuSavdes adamianis proporciisa 

da figuris dinamikur moZraobaSi gadmocemis unarCveva; aseve, sibrtyobrivpirobiTi namuSevris 

Seqmnis unarCveva.

aqtivoba da drois ganawileba: 1. saubari, davalebis gacnoba da rCevebis micema _ 5 wT.; 2. 

praqtikuli samuSao _ 30 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT.

resursi: saxelmZRvanelo, el. resursi, formati, qaRaldi, plastilini (an Tixa), saRebavebi, 

Rrubeli.

muSaobis forma: individualuri an wyvilebi.

Sefaseba: adamianis figuris moZraobis, dinamikis gadmocema; adamianis sxeulis ZiriTadi 

proporciebis dacva, formatze figurebis kompoziciuri ganawileba.

Sedegi: ს.გ. საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

 ს.გ. საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი.

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli axsenebs moswavleebs wina gakveTilze gavlil masalas, pirvelyofili adamianis 

mier Seqmnil naxatebs, egviptur xelovnebas, antikuri sabrZneTis xelovnebas. da sTxovs, TiTo 

sityviT daaxasiaTon sxvadasxva periodis xelovnebis nimuSebze gamosaxuli adamianTa figurebi. 

savaraudod, moswavleebi CamoTvlian Semdeg sityvebs: cocxali, moZravi, dinamikuri, aqtiuri, 

mbrunavi, moqmedi, mSvidi, statikuri, uZravi, gaSeSebuli da a.S.

amis Semdeg maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, amoirCion dinamikuri nimuSebi, daakvirdnen 

maT da scadon, Tavadac Seqmnan msgavsi dinamikuri, moZravi figurebis gamosaxulebebi, oRond 

gamoiyenon beWdvis teqnika.

maswavlebeli acnobs moswavleebs xerxs, uxsnis, Tu romeli masala dasWirdebaT da rogor unda 

gamoiyenon is. igi sTavazobs moswavleebs, winaswar gaecnon wignSi mocemul rCevebs, fotoebze 

warmodgenil samuSaos Tanmimdevrobas da daakvirdnen aqve mocemul nimuSebs.
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aqtivoba 2

moswavleebi iwyeben muSaobas. amzadeben formats; aseve, plastilinisagan amzadeben adamianis 

sxeulis Sesabamis formebs; ramdenime Rrubelze asxamen sxvadasxva feris saRebavebs da Sig 

awoben plastilinis formebs, Semdeg ki am formebiT qaRaldze anabeWdebs akeTeben. maswavlebeli 

rCevebs aZlevs maT. imisaTvis, rom figurebis moZraoba aqtiuri da cocxali gamovides, 

moswavleebs SeuZliaT, plastilins forma Seucvalon, sxvadasxvagvarad gaRunon. garda amisa, 

maswavlebelma moswavleebs yuradReba unda gaamaxvilebinos imazec, rom gamosaxulebebi 

formatze kompoziciis garkveuli principebis dacviT gaanawilon. SesaZloa, maT mTel formatze 

Tanabrad ganalagon figurebi, SesaZloa, gamohyon kompoziciuri centri da mis garSemo mouyaron 

Tavi sxva figurebs. aseve, SesaZlebelia, rom moswavleebma erTi formatis farglebSi sxvadasxva 

zomis figurebi gamosaxon da sxv. erTi sityviT, maswavlebelma yovelmxriv xeli unda Seuwyos 

da waaxalisos moswavleTa yoveli SemoqmedebiTi iniciativa Tu siaxle, gamomgonebloba da 

fantazia, eqsperimentirebis survili. TiToeulma moswavlem SesaZlebelia, ramdenime namuSevaric 

ki Seqmnas; sxvadasxva namuSevris SemTxvevaSi sxvadasxva feri an sxvadasxva kompoziciuri ageba 

gamoiyenos.

es samuSao, maswavleblis survilisamebr, SesaZ lebelia, wyvilebmac Seasrulon. am SemTxvevaSi 

TiToeuli moswavle formatze qmnis namuSevars, Semdeg moswavleebi cvlian namuSevrebs da 

mewyvilisas ukeTeben aseTive figurebiT (mxolod ufro mcire zomis) Semkul CarCos. es ძალზე 

sasargeblo aqtivobaa, radgan am SemTxvevaSi maT mouwevT erTmaneTis namuSevris gaazreba, 

misTvis angariSis gaweva, dafiqreba, Tu ra feris CarCo Seuxamon mas, rogori formisa da 

zomis gaakeTon is, ra feriT daitanon CarCoze figurebi da sxv. erTi sityviT, maT sruliad 

argumentirebulad unda SearCion CarCos TiToeuli parametri da angariSi gauwion megobris 

namuSevars. maswavlebelma am SemTxvevaSi maT unda urCios, rom iseTi CarCo gaukeTon megobris 

namuSevars, romelic ar daTrgunavs mas, ar `SeWams~ Tavisi aqtiuri feriTa Tu formiT. radgan 

CarCo mxolod samkaulia, man pirveloba Tavad namuSevars unda `dauTmos~.

aqtivoba 3

prezentaciisas moswavleebma unda isaubron, Tu rogor Seasrules es namuSevari, rogor moaxerxes 

adamianis moZraobis gadmocema, rogor gaanawiles figurebi formatze. aseve, arsebiTia imis 

wardgenac, Tu rogor Seuxames maT namuSevars CarCo.

SesaZlebelia, maswavlebelma saSualeba misces moswavleebs, erTmaneTis namuSevrebzec imsje

lon.

53. xelovnebis nimuSebi _ STagonebis wyaro

mizani: moswavlem SeZlos, rom xelovnebis nimuSi iqces misi STagonebis wyarod; xelovnebis 

nawamroebisagan miRebulma STabeWdilebam misces mas axali impulsi sakuTari namuSevris 

Seqmnisas. moswavlem SeZlos ama Tu im mxatvris damaxasiaTebeli ZiriTadi mxatvruli xerxebis 

gacnobiereba da praqtikuli namuSevris Seqmnis dros maTi SeმოqmedebiTad gadamuSaveba, 

interpretireba. moswavlem SeZlos am miznis misaRwevad Sesabamisi teqnikuri, mxatvruli xerxebis 

SerCeva da gamoyeneba.

Sefaseba: mxatvris `stilis~ SegrZnebis unari; sakuTar namuSevarSi misi SemoqmedebiTad 

interpretirebis unari; Sesabamisi masalis, teq ni kis, mxatvruli xerxebis SerCevis da gamoye ne

bis unari; sakuTari namuSevris wardgenis unari;
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aqtivoba da drois organizeba: 1. davalebisa da rCevebis micema _ 5 wT.; 2. praqtikuli samuSao _ 

30 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT. 

muSaobis forma: individualuri.

resursi: saxelmZRvanelo, didi zomis formatebi წყლის საღებავებისათვის (xorkliani an 

SedarebiT sqeli), ubralo fanqari, saSleli, guaSis saRebavebi, sxvadasxva zomis funjebi, wylis 

WurWeli, palitra an plastmasis TefSi saRebavebis mosamzadeblad.

Sefaseba: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli axsenebs moswavleebs, rom sxva dasxva movlena, realuri ambavi, musikaluri an 

mxatvruli nawarmoebi, bunebis lamazi xedi da a.S. SesaZlebelia, mxatvrisTvis STagonebis 

wyarod iqces. mxatvrebi sxvadasxva TematikiT, xerxiT, teqnikiTa da masaliT gamoxataven ideebs, 

ganwyobilebasa da emociebs. Tavad mxatvris Semoqmedebam, Tu misma konkretulma namuSevarma, 

SesaZlebelia, Zlieri emocia gamoiwvios da Cveni STagonebis wyarodac iqces. am mxriv sainteresoa 

vinsent van gogis namuSevrebi, romlebic gamoirCeva energiuli monasmebiT da kaSkaSa, manaTobeli 

ferebiT. es namuSevrebi waruSlel STabeWdilebas axdens da SesaZlebelia, gvibiZgos, Tavad 

SevqmnaT namuSevari. maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, SearCion Tema da Seqmnan didi 

zomis namuSevari, romelic erTi SexedvisTanave swored van gogis SemoqmedebasTan gamoiwvevs 

asociacias. muSaobis dawyebamde maswavlebeli sTxovs moswavleebs, gadaSalon saxelmZRvanelo 

da daakvirdnen warmodgenil nimuSebs. 

aqtivoba 2

moswavleebs merxebze momzadebuli unda hqondeT saWiro masala praqtikuli samuSaos 

Sesasruleblad. maswavlebeli axsenebs moswavleebs, rom Tavdapirvelad maT unda SearCion 

sasurveli Janri da ubralo fanqriT mkrTalad moxazon gamosaxulebebi Cafiqrebuli 

kompoziciis Sesabamisad. maswavlebeli sTxovs moswavleebs, daakvirdnen, ra formis monasmebs 

iyenebs mxatvari, rogor energias asxivebs misi spiraluri, energiulad daxveuli sqeli Tu 

wvrili monasmebi. maswavlebeli sTxovs moswavleebs, muSaobis dros gaiTvaliswinon, rom:

1. saRebaviT muSaobis dawyebamde palitraze SearCion saRebavebi da mosinjon sacdel 

furcelze. funji wyliani unda iyos. 

2. guaSis saRebavi gaSrobis Semdeg cotaTi gansxvavebul fers iRebs. monasmebis Sesruleba 

SeuZliaT TiTebiT an sxvadasxva zomis muyaos gamoyenebiT. 

3.  formatze saRebavis gaSrobamde moswavleebs funjis tariT SeuZliaT, sxvadasxva 

mimarTulebiT nakawrebi gaakeTon da amiT gaaZlieron monasmebis STabeWdileba. 

4.  moswavleebs SeuZliaT, sxva masalac gamoiyenon muSaobisas (mag., naxSiri, saRebavebis 

gaSrobis Semdeg gamoiyenon pasteli da sxva). 

maswavlebeli sTxovs moswavleebs, maqsimalurad gamoiyenon praqtikuli samuSaosTvis 

gankuTvnili dro. 
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aqtivoba 3

samuSaos dasrulebis Semdeg, moswavleebi gamofenen sakuTar namuSevrebs (SesaZlebelia, klasSi 

specialuri stendi arsebobdes namuSevrebis gamosafenad; stendis ararsebobis SemTxvevaSi 

namuSevrebi SeiZleba, webovani lentiT miamagron kedelze an gaWimul Tokze samagrebiT 

Camokidon. moswavleebma Zalze mokled unda isaubron sakuTari Canafiqris Sesaxeb, gansazRvron, 

ramdenad miaRwies mizans. TanaklaselTa namuSevrebis Sesaxeb msjelobisas moswavleebma 

koreqtuli formiT unda gamoTqvan sakuTari mosazrebebi.

SeniSvna: Tu klasi mravalricxovania, am SemTxvevaSi maswavlebels SeuZlia, prezentacia momavali 

gakveTilisTvis dagegmos, vinaidan Zalian mniSvnelovania, TiToeulma moswavlem gamoTqvas 

mosazreba sakuTar da TanaklaselTa namuSevrebze. 

55. anri matisi _ „didi bavSvi“

mizani: moswavles gavacnoT cnobili mxatvruli mimdinareoba _ fovizmi da frangi mxatvari anri 

matisi, ganvuviTaroT Tanamedrove mxatvrobis ZiriTadi niSnebis Camoyalibebis unari tipuri 

nimuSebis analizis meSveobiT. gavuRvivoT interesi axali mxatvruli teqnikis _ dekupaJis mimarT;

Sefaseba: mxatvruli nawarmoebis analizis unari. mxatvruli mimdinareobisa da konkretuli 

xelovanis Semoqmedebis ZiriTadi maxasiaTeblebis gacnobierebis unari.

aqtivoba da drois ganawileba: 1. msje loba, mxatvruli nawarmoebis analizi _ 15 wT.; 2. informa

ciis gacnoba da interaqtivi _ 20 wT.; 3. axali mxatvruli teqnikis gacnoba _ 10 wT.

resursi: saxelmZRvanelo.

muSaobis forma: individualuri.

Sedegi: ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება.

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან შედარება 

ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli moswavleebs esaubreba XIX saukunis bolosa da XX saukunis dasawyisSi mimdinare 

procesebze. igi asaxelebs axali mxatvruli mimdinareobebis ucnaur saxelebs: fovizmi, kubizmi, 

abstraqcionizmi. maT Sesaxeb moswavleebi Semdeg Seityoben yvelafers, amjerad ki isini fovizms 

da am mimdinareobis Taviseburebebs gaecnobian. saxelmZRvaneloSi moris vlaminkis suraTia 

warmodgenili. maswavlebeli sTxovs moswavleebs, upasuxon pirveli interaqtivis SekiTxvebs.

p.i.k. 1. vlaminkis suraTebze ferebis kontrastuli Sexamebebi da maTi JReradoba iqcevs 

yuradRebas. 

 2. uCveulo isaa, rom mxatvari realobas anu saganTa realur Seferilobas ki ar 

gadmoscems, aramed Tavisi Sexedulebisamebr aferadebs maT. bunebrivia, aseTi JReradi 

ferebi da uCveulo Sexamebebi ucnaur da mZafr STabeWdilebebs aRuZravs mnaxvels.

maswavlebeli saubars agrZelebs fovizmis Sesaxeb, awodebs maT informacias da ekiTxeba mo

swavleebs, esmiT Tu ara maT ratom Searqves am mimdinareobis warmomadgenlebs `velurebi~. 

moswavleebi sakuTar mosazrebebs gamoTqvamen da, savaraudod, am saxels ukavSireben suraTebis 

feradovnebas, uCveulo xasiaTs, energias, romelsac isini asxiveben.
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aqtivoba 2

Semdeg saubari anri matisze _ axali franguli ferweris erTerT fuZemdebelze gadadis da 

moswavleebi mis namuSevrebs ecnobian. maswavlebeli interaqtivis kiTxvebs saklaso davalebis 

saxes aZlevs. 23 wuTis ganmavlobaSi moswavleebi akvirdebian suraTebs da Semdeg maswavleblis 

miTiTebiT pasuxoben interaqtivis SekiTxvebs. aqve maswavlebeli axsenebs moswavleebs wina wlebSi 

ganvlil masalas _ kontrastul ferebs da terminis _ kontrastis mniSvnelobas. moswavleebi 

asaxeleben maTTvis ukve cnobil kontrastul ferebs.

p.i.k. 3. matisi xSirad iyenebs wiTels, mwvanes, yviTels, lurjs. 

4. kontrastul ferebs garkveulwilad daZabulobis da simZafris efeqti Seaqvs 

mxatvrul nawarmoebSi. 

5.  feris TvalsazrisiT es kontrastis efeqtis gamoyenebaa, kompoziciuri ageba 

xaliCis princips mogvagonebs, TiTqmis ar aris diferencirebuli planebi, xolo 

formebi sibrtyovania. 

6.  sivrcis iluziis Seqmnis magivrad matisi sibrtyeze agebs kompozicias.

am davalebis Sesrulebis Semdeg maswavlebeli ajamebs Sedegebs da anri matisis Semoqmedebis 

ZiriTad Taviseburebebze msjelobs.

aqtivoba 3

gakveTilis bolo monakveTi eTmoba axali mxatvruli teqnikis _ e. w. dekupaJis gacnobas. misi 

aRweris da gacnobis Semdeg moswavleebi ecnobian matisis mier am teqnikiT Sesrulebul namu

Sevrebs. isini msjeloben dekupaJis teqnikis gamomsaxvelobiT SesaZleblobebze. maswavlebeli 

ekiTxeba maT, maTi azriT, riT izidavda es teqnika matiss. moswavleTa pasuxebSi unda Candes, rom 

maT gaiazres matisisTvis damaxasiaTebeli swrafva formis sibrtyovanebisa da simartivisadmi. 

savaraudod, swored es xiblavda did frang fermwers am teqnikaSi.

maswavlebeli Seaxsenebs moswavleebs, rom momdevno gakveTilze isini dekupaJis teqnikas praq

tikuladac gaecnobian da saSualeba eqnebaT, Seafason misi SesaZleblobebi.

56. მაკრატლით `ხატვა~

mizani: moswavles ganvuviTaroT axali mxatvruli teqnikis _ dekupaJis praqtikulad gamoyenebis 

unarCveva, ganvumtkicoT martivi formebis meSveobiT sxvadasxva ganwyobilebis mqone 

dekoratiuli kompoziciebis Seqmnis unari, ferTa harmoniuli an kontrastuli Sexamebebis 

Seqmnis unari.

Sefaseba: dekupaJis teqnikis floba, martivi formebis meSveobiT Canafiqris Sesatyvisi 

dekoratiuli namuSevris Seqmnis unari, kompoziciuri ganawilebis principebis codnagamoyeneba, 

ferTa Sexamebis unari.

aqtivoba da drois ganawileba: 1. davalebis micema da momavali namuSevrisaTvis adgilis SerCeva 

_ 5 wT.; 2. praqtikuli samuSao _ 30 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT.

resursi: saxelmZRvanelo, formati, TeTri da feradi qaRaldebi, guaSis an akvarelis saRebavi, 

funji, wylis WurWeli, makrateli, webo.

muSaobis forma: jgufuri.
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Sedegi: ს.გ.საბ.1.ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

 ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, axladnaswavli mxatvruli teqnikis _ dekupaJis gamoyenebiT 

Seqmnan dekoratiuli namuSevrebi. moswavleebs aucilebeli resursi ukve momaragebuli aqvT. 

imisaTvis, rom samuSao xalisianad warimarTos, maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, daiyon 

jgufebad da TiToeuli jgufis mier Seqmnili namuSevriT Seamkon saklaso oTaxis interieri, mag., oTxi 

kedeli, an derefnis gaswvriv kedlis monakveTebi, skolis vestibiuli da a.S. Sesamkobi adgilebis 

SerCeva da jgufebisaTvis maTi ganawileba uSualod moswavleTa aqtiuri monawileobiT xdeba.

aqtivoba 2

adgilebis SerCevis Semdeg TiToeuli jgufi iwyebs mosamzadebel samuSaos _ zomavs im adgils, 

sadac, savaraudod, unda moTavsdes namuSevari; amzadebs formats/formatebs, saWiroebis 

SemTxvevaSi awebebs maT erTmaneTze. Semdeg jgufis wevrebi iReben erTobliv gadawyvetilebas, ra 

tipis kompoziciis Seqmna surT, ra gamosaxulebebisgan iqneba Semdgari maTi namuSevari, figuruli 

iqneba is Tu ornamentuli, rogor ferebs amjobineben da a.S. jgufis wevrebi inawileben funqciebs _ 

zogi maTgani iwyebs qaRaldisgan gamosaxulebebis gamoWras, zogi amzadebs saRebavebs. gamoWrili 

formebis formatze dawebebamde umjobesia, isini jer ubralod ganlagdes garkveuli kompoziciis 

Seqmnis da Sefasebis mizniT. jgufis wevrebi eTaTbirebian erTmaneTs, rogori kompoziciuri 

wyoba ufro efeqturia. gadawyvetilebis miRebis Semdeg iwyeben formebis dawebebas formatze. 

am samuSaos SesrulebaSi jgufis yvela wevri monawileobs. aseve TiToeuli maTgani aferadebs 

romelime elements winaswar mofiqrebuli gegmis mixedviT. mniSvnelovania, rom moswavleebi 

nebismieri amocanis Sesrulebisas xalisiT TanamSromloben da exmarebian erTmaneTs. 

maswavlebeli Seaxsenebs maT, rom am meTodiT muSaobisas SesaZlebelia, uneblie xarvezi 

namuSevris originalur elementad aqcio. mag., SemTxveviT dasmuli laqa gaimeoro ramdenime 

adgilas da dekoratiuli xasiaTi mianiWo mas, an misce garkveuli forma da gamoyo ama Tu im 

feris saSualebiT. saRebaviT muSaobisas aucilebelia garkveuli wesebis dacva. maswavlebeli 

Seaxsenebs maT, rom TiToeuli formis SeRebvis Semdeg moswavleebma unda acadon mas gaSroba. 

mxolod amis Semdeg iwyeben moswavleebi fonis damuSavebas.

aqtivoba 3

praqtikuli samuSaos damTavrebis Semdeg TiToeuli namuSevari ikavebs gansazRvrul adgils, 

moswavleebi cdiloben, frTxilad daamagron isini kedelze webovani lentis meSveobiT. 

TiToeuli jgufi mzad aris namuSevris prezentaciisaTvis. mTeli klasi guldasmiT aTvalierebs 

jgufur namuSevrebs da ismen s TiToeuli jgufis wevris prezentacias. prezentaciisas moswavleebi 

saubroben im Canafiqrze, romelic maT hqondaT samuSaos dawyebamde da imaze, Tu ramdenad SeZles 

misi xorcSesxma. avtorebi aRniSnaven, romeli elementebi da principebi gamoiyenes am procesSi, 

ra xerxebiT gadmosces sasurveli ganwyobileba. moswavleebi gamoTqvamen mosazrebebs TiToeuli 

namuSevris Sesaxeb, afaseben maT da aRniSnaven TiToeuli namuSevris yvelaze saintereso mxareebs 

_ kompoziciur ganawilebas, formaTa mravalferovnebas, ferTa Sexamebas da a.S.
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60. abstraqciuli namuSevari 

mizani: moswavles gamovumuSaoT sakuTari ganwyobilebis gadmosacemad saxviTi xelovnebis 

principebisa da elementebis, sxvadasxva xerxis, masalisa da teqnikis SemoqmedebiTad gamoyenebis 

unari; ganvuviTaroT namuSevris wardgenis, sakuTar da sxvaTa namuSevrebze saubris unari. 

Sefaseba: sxvadasxvagvari xazis, formis, feris gamoyenebiT Seqmnili abstraqciuli namuSevari, 

ganwyobilebisa da emociebis gamosaxataვაd SerCeuli Sesabamisi masalis, teqnikis, xerxebis 

gamoyenebis unari; gansxvavebuli faqturis misaRebad gamoyenebuli sxvadasxva teqnika. sakuTari 

namuSevris wardgenis unari. 

aqtivoba da drois organizeba: 1. davalebisa da rCevebis micema _ 5 wT.; 2. praqtikuli samuSao _ 

30 wT.; 3. prezentacia _ 10 wT.

muSaobis forma: individualuri.

resursi: saxelmZRvanelo, formatebi wylis saRebavebisaTvis (xorkliani an SedarebiT sqeli), 

ubralo fanqari, saSleli, guaSis saRebavebi, sxvadasxva zomis funjebi, wylis WurWeli, palitra 

an plastmasis TefSi saRebavebis mosamzadeblad. feradi qaRaldebi, makrateli, webo.

Sedegi: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისთვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება;

 ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი.

gakveTilis msvleloba

aqtivoba 1

maswavlebeli axsenebs moswavleebs wina gakveTilze ganvlil masalas da amis Semdeg sTavazobs 

maT, Tavad Seqmnan abstraqciuli namuSevari. am konkretuli amocanis Sesasruleblad moswavleebma 

unda gamoiyenon sxvadasxva tipis xazi, geometriuli forma, kontrastuli, ZiriTadi, Sedgenili, 

civi da Tbili ferebi, kompoziciuri ganawilebis ZiriTadi xerxebi, monasmi, faqtura. maT unda 

gansazRvron rogor gaanawileben formebsa da xazebs sibrtyeze, romel ferebs gamoiyeneben 

namuSevris centraluri Tu sxva nawilebisTvis. maswavlebeli sTavazobs moswavleebs, namuSevris 

sxvadasxva monakveTze faqturis Sesaqmnelad gamoiyenon Rrublebi, kbilis jagrisi. maT SeuZliaT 

aplikaciis teqnikis gamoyenebac namuSevris romelime adgilis gamosayofad.

aqtivoba 2

muSaobis procesSi maswavlebeli konkretul rCevebs aZlevs TiToeul moswavles. 

aqtivoba 3

namuSevris dasrulebis Semdeg moswavleebi gamofenen sakuTar namuSevrebs da waradgenen klasis 

winaSe.
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proeqti I. es mniSvnelovania

mizani: moswavlem SeZlos sakuTari poziciis gamoxatva garkveuli kreatiuli formiT 

sazogadoebaSi arsebuli nebismieri saWirboroto sakiTxis, problemis mimarT.

Sedegi: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება; 

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება; 

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.

proeqti II. Zveli da axali Tbilisi

mizani: moswavles gamovumuSaoT gunduri muSaobis, sxvebTan aqtiuri TanamSromlobis unari; 

aseve, gadawyvetilebis miRebisa da sakuTari funqciis pasuxismgeblobiT Sesrulebis unarCveva.

Sedegi: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება; 

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება; 

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის 

გათვალისწინებით.
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proeqti III. Teatris samyaro

mizani: moswavles gavuRvivoT fantazia, ganvuviTaroT Teatraluri warmodgenisTvis aucilebeli 

elementebis _ dekoracia, kostiumi, niRabi, butaforia, grimi da a.S. _ damzadebis praqtikuli 

unarCveva; gavuRrmavoT sxvadasxva masalis SemoqmedebiTad gamoyenebis unari, ganvumtkicoT 

sxvadasxva sagაnSi miRebuli codnis integrirebis unari; ganvuviTaroT organizaciuli da 

gunduri muSaobis Cvevebi.

Sefaseba: sxvadasxva masalis SemoqmedebiTad gamoyenebis unari; samuSaos organizebis, funqciebis 

gadanawilebis, pasuximgeblobis grZnobis da gunduri muSaobis Cvevebi; codnis integrirebis 

unarCveva.

aqtivoba da drois ganawileba: 1. proeqti igegmeba da xorcieldeba maswavleblis/ maswavleblebis 

da moswavleebis mWidro TanamSromlobiT. speqtaklis ganxოrcielebisaTvis saWiro dro 

ganisazRvreba individualurad.

resursi: speqtaklisaTvis aucilebeli materialuri baza _ scena, mayurebelTa darbazi saWiro 

inventariT. proeqtis dagegmvis etapze moswavleebi Tavad gansazRvraven, ra masalaa aucilebeli 

dekoraciebisa da kostiumebisaTvis, rogor uzrunvelyofen speqtaklis xmovan rigs, scenis 

ganaTebas da a.S.

muSaobis forma: jgufuri.

Sedegi: ს.გ.საბ.1. ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალფეროვანი 

სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის 

გააზრებულად და შემოქმედებითად გამოყენება; 

ს.გ.საბ.2. ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის 

შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვრული 

სტილი;

ს.გ.საბ.3. ხელოვნების კონკრეტული ნიმუშის ანალიზი (მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები, 

ეპოქა, სტილი, მიმდინარეობა, დარგი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება; 

ს.გ.საბ.4. სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან 

შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვა-

ლისწინებით.

saskolo warmodgena

saintereso wignis kiTxvisas, albaT, Tqvenს warmosaxvaSi xSirad gacocxlebula esa Tu is epizodi, 

naTlad daginaxavT misi personaJebi, maTi mixramoxra an Jestikulacia. Teatris scena swored is 

adgilia, sadac gasaqani SeiZleba misceT Tqvens fantazias da cota xniT Tavad gadaiqceT piesis 

gmirebad. speqtaklis sanaxavad misuli mayurebeli scenaze msaxiobebis TamaSs adevnebs Tvals, 

xedavs mxatvris namuSevars da usmens musikas. magram speqtaklis Seqmna, Teatris xelovneba 

sxvadasxva profesiis mqone sxva mravali adamianis Tavdadebul Sromasac moiTxovs, maT gareSe 

speqtakli ver Seiqmneba. vin arian es adamianebi, ra profesiebi aqvT maT da ra funqcia akisria 

TiToeul maTgans, TqvenTvisac naTeli gaxdeba, rodesac speqtaklis dadgmas gadawyvetT, airCevT 

piesas da saqmes SeudgebiT.

• uSualod speqtaklze muSaobis dawyebamde imsjeleT imis Sesaxeb, ra dagWirdebaT 

Tqveni Canafiqris gansaxorcieleblad; 

• ar dagaviwydeT, rom speqtaklis dadgmas finansuri uzrun velyofa da reklamireba 

sWirdeba. movaleobebi gadaanawileT TiToeuli Tqvenganis survilis da monacemebis 

gaTvaliswinebiT.
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• erTad SearCieT piesa da gadawyviteT, vin iqneba speqtaklis reJisori;

• rolebis ganawilebisas gaiTvaliswineT personaJebis damaxasiaTebeli niSnebi;

• speqatklis warmatebaSi did rols TamaSobs misi vizualuri mxare: dekoraciebi, 

personaJebis kostiumebi, grimi;

• ama Tu im personaJis xasiaTis, iersaxis Seqmna Teatraluri niRbis saSualebiTac 

SegiZliaT;

• piesis siuJetis mixedviT speqtaklSi sxvadasxva nivTi SeiZleba dagWirdeT. gada

wyviteT, namdvil xils, yvavilebs an samkaulebs gamoiyenebT scenaze Tu e.w. butaforias 

daamzadebT;

• rodesac Tqveni speqtaklis TariRi zustad gecodinebaT, izruneT imaze, rom 

sazogadoebas acnoboT mis Sesaxeb. daxateT afiSebi, daamzadeT mosawvevi baraTebi 

da dapatiJeT Tqveni axloblebi da megobrebi warmodgenaze.
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15. პასუხebი ინტერაქტივის კითხვებზე

თავი I. ადამიანი და გარემო

გაკვეთილი 1. უძველესი ადამიანის ნახატები

1. ამ ილუსტრაციებზე გამოსახულია ცხენები, ხარი, ირემი, ბიზონი, დათვი. მათი ამოცნობა იოლია, 

რადგან მათი სახასიათო ფორმები საკმაოდ ზუსტად არის დახატული.

2. აქ მოსწავლემ უნდა აღწეროს ცხენების რემა, როგორ არიან ისინი გამოსახული მოძრაობაში, 

როგორ გარბიან.

3. მოსწავლეებმა აღწერის დროს ყურადღება უნდა გაამახვილონ იმაზე, რომ აქ გამოსახულია 

როგორც ცხოველები, ასევე ადამიანები. მათ უნდა აღწერონ ადამიანთა ფიგურების მოძრაობა; 

უნდა შენიშნონ, რომ ადამიანებს მშვილდ-ისრები უჭირავთ და მათკენ მომავალ ცხოველებს 

უმიზნებენ. 

4. ცხადია, რომ ცხოველების გამოსახულებები უფრო ბუნებრივად არის დახატული ვიდრე 

ადამიანებისა.

გაკვეთილი 4. პეიზაჟი

1. ჯოტოს ამ ფრესკაზე ასახულია „ეგვიპტედ ლტოლვის“ სცენა.

2. უკანა პლანზე გამოსახულ პეიზაჟზე წარმოდგენილია კლდეები, თუმცა, ისინი წინა პლანზე 

გამოსახულ ფიგურებთან SedarebiT შეუსაბამოდ მცირე ზომისაა; კლდეებზე რამდენიმე 

მცირე ზომის ხეა ამოსული, რომლებიც მასშტაბურად ასევე შეუსაბამოა როგორც კლდeebTan, 

ასევე, წინა პლანზე გამოსახულ ფიგურებთან. ამის გამო, უკანა პლანზე გამოსახული პეიზაჟი 

თეატრალური დეკორაციის შთაბეჭდილებას ტოვებს. წინა და უკaნა პლანის გამოსახულებების 

შეფარდება ძალზე პირობითია.

3. ჯორჯონეს ნამუშევარზე წინა პლანზე გამოსახულ ფიგურათა შეფარდება პეიზაჟურ ფონთან 

ბუნებრივი და რეალურია.

4. ჯოტოს ნამუშევარზე დარღვეულია მასშტაბური შეფარდება წინა და უკანა პლანის 

გამოსახულებებს შორის, რაც ნამუშევარში გარკვეულ პირობითობას ქმნის; ჯორჯონეს 

სურათზე კი პროპორციული შეფარდება ფიგuრებსა და ფონზე ასახულ პეიზაჟს შორის 

რეალურია და შესაბამისად, სურათი რეალისტურია.

5. რეისდალის ნამუშევრების აღწერისას მოსწავლემ ყურადღება უნდა გაამახვილოს იმაზე, 

რომ ორივე შემთხვევაში გამოსახულია ბუნების შორეული ხედი, გაშლილი, ფართო 

სივრცeები, ქვემოთ მიწის ზოლი სიღრმეში მიმავალი გზით, შორს ხეების ტევრით (ერთ 

სურათზე), მდინარით და მის ნაპირზე ქარის წისქვილით (მეორე სურათზე). განსაკუთრებით 

მნიშვნელოვანი კი ამ სურათებზე ისაა, რომ სასურათო სიბრტყის დიდი ნაწილი უჭირავს 

ღრუბლებით დაფარულ ცას, რაც უკიდეგანო სივრცის შთაბეჭდილებას ქმნის. ორივე სურათი 

კი ბუნების სიდიადეს, მშვენიერებას ასახავს და სიმშვიდის გაnწყობილებას ქმნის.

6. სივრცეს ამ პეიზაჟებზე ქმნის სწორედ ის, რომ ორივე მათგანზე სასურათო სიბრტყის დიდი 

ნაწილი უჭირავს ღრუბლებით დაფარულ ცას, სიღრმეში მიმავალ გზას და ასევე სიღრმეში 

მიმავალ მდინარის კლაკნილ ნაპირს.

გაკვეთილი 5. პლენერი

1. ლორანის პეიზაჟზე ასახული ხედი არ არის რეალური, რადგან სურათის კიდეებში გამოსახული 
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ანტიკური შენობების ნანგრევები და საკმაოდ ცოცხალი ცხოვრებისეული სცენები ერთმანეთს 

სრულიად არ ეთანადება.

2. ლორანის პეიზაჟებზე გამოყენებულია მოყავისფრო-მოოქროსფრო ფერები და ამიტომ 

მთლიანობაში ეს ნამუშევრები მშვიდი, ჩამქრალი ფერადოვნებით ხასიათდება, მაშინ როდესაც 

იმპრესიონისტების ნამუშევრებზე გამოყენებულია სუფთა წითელი, ნარინჯისფერი, ლურჯი, 

ყვითელი, მწვანე ხასხასა ფერები, რაც აქტიურ, ხალისიან ფერადოვნებას ქმნის.

გაკვეთილი 7. მწვანე არქიტექტურა

1. მაღლივი შენობები და ცათამბჯენები ჩნდება XX ს-ის დასაწყისიდან.

2. მაღლივი შენობების გაჩენას ხელი შეუწყო ტექნოლოგიების განვითარებამ და ახალი 

სამSენებლო მასალების გაჩენამ (რკინა, მინა, ბეტონi).

3. მაღლივი შენობების სამშენებლო მასალად გამოიყენებოდა რკინა-ბეტონი კონსტრუქცი-

ებისათვის და მინა.

4. მწვანე ნარგავები ადამიანის ირგვლივ არსებულ გარემოში აუცილებელია, რადგან ისინი 

გამოყოფენ ადამიანისათვის აუცილებელ ჟანგბადს და STanTqavენ naxSirorJangs. ამით 

mwvane nargavebi adamianisTvis aucilebel სასიცოცხლო გარემოს ქმნიან.

5. აქ შესაძლებელია, მოსწავლეებს სხვადასხვა პასუხი ჰქონდეთ; ვიღაცამ შეიძლება ბაღებს და 

სკვერებს მიანიჭოს უპირატესობა, ვიღაცამ _ პარკებს და დიდ რეკრეაციულ ზონებს, ზოგმა კი 

_ მწვანე არქიტექტურას. ახსნა კი ამ არჩევანს სულ სხვადასხვაგვარი შეიძლება მოუძებნონ 

მოსწავლეებმა.

გაკვეთილი 9. ბაღი _ სამოთხის მიწიერი სახე

1. ძველი სამყაროს ერთ-ერთი სახელგანთქმული ბაღია სემირამიდას დაკიდული ბაღები, 

რომელიც მსოფლიოს erT-erT საოცრებად არის შერაცხილი.

2. ინგლისური ბაღის ხაზგასმული ბუნებრიობა უპირისპირდება ფრანგული ბაღის თვალშისაცემ 

მოწესრიგებულობას. ინგლიsურ ბაღებს თავისუფალი გეგმარება აქვს, ფრანგულ ბაღებს კი 

_ მკაცრად გეომეტრიული. 

3. ფრანგულ ბაღს ახასიათებს: 1. მკაფიო გეომეტრიული გეგმარება; 2 გეომეტრიული ფორმებით 

გაკრეჭილი მცენარეები; 3. წყალსატევები, ძირითადად, არხები; 4. შადრევნები; 5. საპარკო 

ქანდაკებები; 6. პავილიონები; 7. ლაბირინთი; 8. წინასწარი გეგმის მიხედვით მოწყობილი 

სასეირნო ბილიკები.

გაკვეთილი 11. ნაგებობა და მისი ფუნქცია

1. ამ კითხვაზე მოსწავლეებმა უნდა გაიხსენონ, რაც იციან კოლიზეუმის შესახებ წინა წლებში 

განვლილი მასალიდან. რომ კოლიზეუმი ძველი მსოფლიოს ერთ-ერთი ცნობილი არენა იყო 

რომში, რომელზეც სანახაობები იმართებოდა. ეს ელიფსის ფორმის მრგვალი ნაგებობaა, 

რომლის სამსართულიან ფასადს თაღები უვლის გარს, შიგნით რამდენიმე იარუსად 

მოწყობილია მაყურებელTა ადგილები. გარდა იმისა, რომ კოლიზეუმი რამდენიმე ათას 

მაყურებელს იტევდა, მას იმ დროისთვის მოწინავე საინჟინრო ტექნოლოგიით შესრულებული 

მოძრავი არენა ჰქონდა. კერძოდ, საჭიროების შემთხვევაში, არენა წყლით ივსებოდა და აქ 

საზღვაო შეჯიბრებები იმართებოდა.

2-3. მოსწავლეებმა უნდა აღწერონ აქ წარმოდგენილი ორი nაგებობა და მათი ფორმების მიხედვით 

უნდა დაასკვნან, რომ მარცხენა ფოტოზე ანტიკური თეატრია წარმოდგენილი, მარჯვენაზე 

კი – ქალაქ პომპეის საზოგადოებრივი ტუალეტი.
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გაკვეთილი 13. მუზეუმები

1. მსოფლიოს ცნობილი მუზეუმები ევროპისა და ამერიკის ბევრ დიდ ქალაქში მდებარეობს: 

ლუვრი _ პარიზში, ერმიტაჟი _ სანკტ-პეტერბურგში, პრადო _ მადრიდში, გუგენჰაიმი _ ნიუ-

იორკში.

2. ლუვრის წინ პირამიდის აგებას ბევრი მომხრე da მოწინააღმდეგე ჰყავდა. პირამიდა, ერთი 

მხრივ, რასაკვირველია, ეგვიპტური კულტურის ელემენტია, მაგრამ ის დიდი ხანია იქცა 

მსოფლიოს კუთვნილებად და, საზოგადოდ, კულტურის სიმბოლოდ. ამიტომ საფრანგეთის 

უდიდესი მუზეუმის _ ლუვრის წინ დადგმულ პირამიდას სიმბოლური მნიშვნელობა მიენიჭა.

3. ინტერაქტივის ამ შეკითხვაზე პასუხის გაცემისას მოსწავლეები საკუთარ გამოცდილებაზე 

დაყრდნობით (სავარაუდოდ, მათ სწავლის პერიოდში რამდენიმე მუზეუმი დათვალიერებული 

აქვთ) პასუხობენ, რომ მუზეუმში ხელოვნების ფასდაუდებელი ნიმუშებია თავმოყრილი, 

დაცული და გამოფენილი. ამის ნათელსაყოფად მასწავლებელს მოჰყავს მაგალითი, როდესაც 

მუზეუმის რომელიმე ექსპონატის წარმომავლობა ან ავტორი და შექმნის თარიღი უცნობია. 

ხელოვნებათმცოდნეები იკვლევენ ასეთ ნაწარმოებს და გამოთქვამენ ვარაუდს. შემდეგ 

ისეთი კვლევის ჯერი დგება, როდესაც საქმეში ქიმიკოსები და ბიოლოგები ერთვებიან და 

იკვლევენ იმ მასალას, რომლითაც ეს ნაწარმოებია შექმნილი. თუ ნაწარმოები დაზიანებულია 

(უმეტესწილად, კარგად შენახულ ხელოვნების ნაწარმოებსაც სჭირდება ამგვარი კვლევა და 

მისი მდგომარეობის დაფიქსირება) რესტავრატორები მას გამოიკვლევენ და აზუსტებენ, რა 

სახის `დახმარება~ უნდა აღმოუჩინონ ექსპონატს, რა პროცედურა სჭირდება დაზიანების 

აღკვეთას და როგორ პირობებში უნდა შეინახონ ის, რომ ნაწარმოები მეტად აღარ დაზიანდეს. 

სასურველია, საუბარი შეეხოს მათ მიერ სხვა საგნებში (ქიმია, ბიოლოგია) გავლილ მასალას 

და გამოითქვას მოსაზრებები იმის თაობაზე, თუ როგორ თანამშრომლობენ მეცნიერების 

სხვადასხვა დარგის წარმომადგენლები კულტურული მემკვიდრეობის გადასარჩენად. 

შესაძლებელია, მოსწავლეებს ადრე არც უფიქრიათ, რომ ჰუმანიტარულ მეცნიერებათა 

სფეროში მომუშავე ადამიანებისათვისაც ზუსტი და საბუნებისმეტყველო მეცნიერებების ცოდნა 

ძალზე სასარგებლო და აუცილებელია, რაც გაზრდის მათ ინტერესს ამ საგნების მიმართ და 

დამატებით მოტივაციას შეუქმნის მათ.

გაკვეთილი 15. ნატურმორტი _ მკვდარი ბუნება?

1. beierenis ნამუშევრის aRwerisas gansakuTrebuli yuradReba unda daeTmos uxvad 

warmodgenili sursaTis, sazeimo WurWlis da sxva nivTebis xasiaTs. namuSevari 

aRZravs sagangebod gaSlili sufris STabeWdilebas, rac srul TanxvedraSia mis 

saxelwodebasTan `sazeimo naturmorti~.

2. beierenis ნატურმორტის აღწერისას ყურადღება უნდა გამახვილდეს სურათის დიდ ზომაზე, 

რთულ და დატვირთულ კომპოზიციაზე, ფაქტურების ზედმიწევნით ზუსტად ასახვაზე. 

3.  მასწავლებელმა ყურადღება უნდა გაამახვილებინოს მოსწავლეებს სურბარანის ნატურმორტის 

სიმარტივეზე და, ამავე დროს, მხატვრის უზადო ოსტატობაზე.

 ბრეიგელის ნატურმორტის აღწერისა და გაანალიზებისას, მასწავლებელმა უნდა აუხსნას 

მოსწავლეებს, რომ ნატურმორტი ყვავილებით ამ ჟანრის ერთ-ერთი სახეობაა, რომელიც 

ფართოდ იყო გავრცელებული.

 ვილემ კალფის ნატურმორტი კი ნივთების სიუხვით გამოირჩევა. აუცილებელია, რომ აღწერა-

ანალიზისას მოსწავლეებმა ყურადღება გაამახვილონ იმაზე, თუ როგორ ზედმიწევნით 

რეალისტურადაა გადმოცემული ამ ნამუშევარზე ყოველი ნივთის ფერი, ფორმა, ფაქტურა. 

რა როლს ასრულებს ამაში განათება და როგორ ოსტატურადაა აგებული ნატურმორტის 

კომპოზიცია. 
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4. ამ შემთxვევაში ყურადღება უნდა გამახვილდეს იმაზე, თუ აქ წარმოდგენილ ნატურმორტებზე 

როგორ ოსტატურადაა გადმოცემული თითოეული ნივთის ფორმა თუ ფაქტურა: როგორ 

ზუსტადაა გადმოცემული სხვადასხვა ყვავილის, ღეროს, ფოთლის ფორმები თუ ფერი; როგორ 

ბზინავს მეტალის ჭურჭელი, როგორი ხორკლიანია ლიმონის კანი, ხავერდოვანია ვარდის 

ფურცლები და ა.შ. 

5. ამ შეკითხვაზე პასუხი ცალსახა იქნება: დიახ, შესაძლებელია ისეთი ნატურმორტის შექმნა, 

რომელიც სხვა პროფესიაზე მიგვანიშნებს, მაგ., მსახიობის, მშენებლის, ექიმის, და სხვ.

6. სავარაუდოდ, მოსწავლეები მრავალ ასეთ პროფესიას და მასთან დაკავშირებულ ატრიბუტებს 

ჩამოთვლიან.

გაკვეთილი 17. პერსპექტივა

1. გლოსტერის ლოცვანის მინიატურაზე წარმოდგენილია სახარებისეულi სცენა `ხუთი ათასის 

დაპურება~. კომპოზიციის ცენტრში გამოსახული მართკუთხა მაგიდის გარშემო უამრავი 

ადამიანია. სურათის ქვედა კიდეში წარმოდგენილი შედარებით მცირე ზომის ფიგურები 

მნახველისაკენ ზურგით arian gamosaxulni, ხოლო საპირისპირო მხარეს, სურათის ზედა 

კიდეში, მაგიდის თავში მჯდომნი კი პირიქით, უფრო დიდი ზომისანი არიან და პირით 

მნახველისაკენ სხედან. მაგიდის გრძელი კიდეების გასწვრივ ჩამწკრივებული ფიგურები ki 

თითქოს sibrtyeze გაწოლილები არიან. 

2. მაგიდას საკმაოდ დიდი ადგილი უჭირავს ამ კომპოზიციაში. მასზე აწყვია მრგვალი ფორმის 

პურები, სხვადასხვა ფორმის ჭურჭელი, დანები. ჩვენ მაგიდის მხოლოდ ზედა სიბრტყეს 

ვხედავთ ისე, თითქოს ზემოდან დავყურებთ მას.

3. ცხადია, მაგიდა რეალისტურად არაა ასახული, ანუ ჩვენ მაგიდის ზედაპირს ასე ერთიანად 

რეალობაში ვერ დავინახავთ. ვერც მის გარშემო მჯდომ ფიგურებზე ვიტყვით, რომ ისინი 

რეალისტურად არიან წარმოდგენილნი ანუ ისე, როგორც ამას სინამდვილეში ჩვენი თვალი 

დაინახავდა.

4. ჰობემას პეიზაჟის აღწერისას ყურადღება უნდა გამახვილდეს შორს, სიღრმეში მიმავალ 

სივრცეზე. ამ პეიზაჟის მთავარი ელემენტია ხეების რიგით მოსაზღვრული სოფლის შარაგზა, 

რომელიც სურათის სიღრმეში მიემართება, მის ორივე მხარეს ველებია გაშლილი. მსუბუქი 

ღრუბლებით დაფარულ ცას დიდი ადგილი უჭირავს სურათზე. 

5. ჰობემას სურათზე სივრცე გადმოცემულია სოფლის შარაგზით, რომელიც სიღრმეში შედის 

და თანდათან ვიწროვდება; სივრცის შეგრძნებას აძლიერებს ასევე გზის ორივე მხარეს 

განლაგებილი მაღალი ხეების ორი რიგი, რომელთა ზომაც სიღრმეში პერსპექტიულად 

მცირდება. 

6. აქ გამოყენებულია პერსპექტივის ორივე კანონი: 1. რაც უფრო შორსაა საგანი ჩვენი 

თვალისაგან, მით უფრო მცირდება მისი ზომა. ამ კანონის მიხედვით, ხეების ზომები სიღრმეში 

შესვლის კვალaდ თანდათან მცირდება; 2. სიღრმეში მიმავალი ურთიერთპარალელური ხაზები 

ერთ წერტილში იკვეთება. ჰობემას ნამუშევარზე გზა სწორედ ასეა გამოსახული.

7. ლეონარდოს ჩანახატზე წარმოდგენილია მამაკაცი, რომელიც საგანგებო მოწყობილობასთან 

ზის. მის წინ დგას დაბალი მაგიდა, რომელზეც ალბერტის ბადეა დამაგრებული, თავად მამაკაცს 

სურათის ჩარჩო უჭირავს ხელში და მის გამჭოლად gascqeris მოშორებით მოთავსებულ 

გლობუსს. ლეონარდოს მამაკაცის თვალებიდან გლობუსისაკენ გაუვლია ხაზები, რომლითაც 

იგი გვიჩვენებს, როგორ მოიცავს ადამიანის მზერა გლობუსს მთლიანად. სწორედ ეს ხაზები 

ქმნის პირამიდას ამ ჩანახატზე.
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8. ჩანახატზე გამოსახული მამაკაცის თვალიდან გამომავალი გლობუსისაკენ მიმართული ხაზებით 

ლეონარდოს ჩანახატზე იქმნება პირამიდა.

გაკვეთილი 18. თავშეყრის წერტილი და ჰორიზონტის ხაზი

1. ლეონარდო და ვინჩის ̀ საიდუმლო სერობის~ აღწერის დროს ყურადღება უნდა გამახვილდეს 

იმაზე, რომ წინა პლანზე გამოსახული, მაგიდასთან მჯდომი ფიგურები ფრონტალურად არიან 

წარმოდგენილნი, ხოლო ფონს მათთვის ქმნის ოთახის სივრცე, რომლის კედლები სიღრმეში 

პერსპექტიულად შედის. 

2. სივრცის შეგრძნება ლეონარდოს ამ ნამუშევარში იქმნება სიღრმეში პერსპექტიულად მიმავალი 

კედლების საშუალებით, უფრო ზუსტად კი, კედლებზე გამოსახული სწორკუთხა ფორმებით, 

რომელთა ზომა სიღრმეში Sესვლასთან ერთად მცირდება.

თავი II. ადამიანი _ სამყაროს ცენტრი

გაკვეთილი 21. ადამიანი სახის გარეშე

1. არსებობს ვარაუდი, რომ ხელები ძალის ნიშანია და ცხოველების გვერდით მათი გამოსახვა, 

ძველი ადამიანის წარმოდგენით, წარმატებული ნადირობის საწინდარია.

2. არსებობს ვარაუდი, თუ რატომ გამოსახავს უძველესი ადამიანი საკუთარ თავს სახის გარეშე: 

მას თავდაპირველად მხოლოდ გარემომცველი სამყარო ანუ ის გარემო აინტერესებს, 

რომელიც მისთვის სასიცოცხლოდ მნიშვნელოვანია.

3. კუკუტენის ფიგურების აღწერის დროს ყურადღება უნდა მიექცეს რამდენიმე საკითხს: 1. ამ 

ფიგურებს არ აქვთ თავები და ხელების ნაცვლად, მცირე ზომის წანაზარდები აქვთ; 2. ეს ქალის 

ფიგურებიa; 3. მათი სხეული მთლიანად დაფარულია სხვადასხვა ფორმის ზიგზაგისებური, 

სამკუთხა, ურთიერთპარალელური ნაჭდევებით. 

4. კუკუტენის ფიგურები და საქართველოს ტერიტორიაზე აღმოჩენილი `გოგონათა ტორსები~ 

ერთმანეთს შემდეგი ნიშნებით ჰგავს: 1. ორივე Sემთხვევაში es ქალების ფიგურებია; 2. 

არც ერთს არ აქვს თავები და ხელები; 2. ორივე შემთხვევაში ქალების სხეულები მსგავსი 

ნიშნებითაა დაფარული.

5. კიკლადური კერპების აღწერის დროს ყურადღება უნდა მიექცეს Sემდეგ დეტალებს: 1. 

ესეც ქალების ფიგურებია; 2. მათ აქვთ თავები, მაგრამ სახეზე ნაკვთები რელიეფურად არ 

არის აღბეჭდილი, saxe warmoadgens ერთიან სიბრტყეs, რომელზეც მხოლოდ ცხვირია 

რელიეფურად გამოყოფილი. სხეული სრულიად სადაა; 3. მათ აქვთ ხელები, რომლებიც წელზე 

აქვთ დაწყობილი.

6. კიკლადური კერპების კუკუტენის ფიგურებთან და შულავერის `გოგონათა ტორსებთან~ 

შედარებისას ცალ-ცალკე უნდა გამოიყოს მსგავსი და განმასხვავებელი ნიშნები (შეიძლება 

გაკეთდეს სქემაც). 

 მსგავსება: 1. სამივე შემთხვევაში ქალების ფიგურები გვაქვს; 2. ფიგურებს ვერტიკალური 

სტრუქტურა აქვთ.

 განსხვავება: 1. კიკლადურ კერპებს აქვთ ხელები და თავები, თუმცა სახის ადგილას სიბრტყეა, 

რომელზეც მხოლოდ ცხვირია გამოყოფილი; 2. კიკლადური ფიგურების სხეული სრულიად 

სადაა, კუკუტენის და შულავერის ფიგურებისაგან განსხვავებით, რომელთა სხეულზე 

სხვადასხვა ნიშანია დატანილი.
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გაკვეთილი 23. მარადისობისკენ მიმავალი ადამიანი

1. უფლისწuლ რანოფერის აღწერისას ყურადღება უნდა მიექცეს მის ახალგაზრდა ასაკს, 

მის ათლეტურ აღნაგობას, დაკუნთულ, ძლიერ სხეულს. gარდა ამისა, ყურადღება უნდა 

გამახვილდეს რანოფერის ინდივიდუალურ სახის ნაკვთებზე.

2. rანოფერის სახეზე შესაძლებელია გამოიყოს შემდეგი ინდივიდუალური ნიშნები: სავსე სახის 

ოვალი, ხორციანი ცხვირი, ღრმად ჩამჯდარი ნუშისებური ფორმის თვალები.

3. რაhოtეpისა და ნოფრეტის სახეების აღწერისას მნიშვნელოვანია, მოსწავლემ გამოყოს 

შემდეგი პორტრეტული ნიშნები: რაჰოტეპის შემთხვევაში _ ოდნავ აპრეხილი ცხვირი, დიდი 

ხორციანი ტუჩები, გამოყოფილი ყვრიმალები სახეზე; ნოფრეტის შემთხვევაში _ სავსე სახის 

ოვალი, პუტკუნა ლოყები, თმის სახასიათო ვარცხნილობა (რომელიც ქალის თანამედროვე 

ვარცხნილობას ძალიან ჰგავს).

4. რაჰოტეპისა და ნოფრეტის ფიგურები მაღალსაზურგიან სავარძლებზე წელში გამართულნი 

მშვიდად სხედან. ფეხები ორივეს მჭიდროდ აქვს მიტყუპებული. რაhოtეpს, რომელიც წელს 

ზემოთ შიშველია და თეთრი „ქვედაბოლო“ აცვია, მარცხენა ხელი ფეხის გასწვრივ თითქოს 

ჰაერში აქვს გაშეშებული, იდაყვში მოხრილი მომუშტული მარჯვენა კი მკერდთან აქვს 

მიტანილი. ამგვარი პოზის გამო ფიგურა ძალზე დაძაბულია. ქალს თეთრი ქათქათა სამოსით 

მთელი სხეული აქვს დაფარული. სამოსი მჭიდროდ ეკვრის მის სხეულს და გამოკვეთს ფორმებს. 

მეუღლის მსგავსად, ნოფრეტს მარjვენა ხელი მკერდთან აქვს მიტანილი, მარცხენა კი წელზე 

უდევს და ქსოვილის ქვეშ არის დაფარული. nოფრეტის ფიგურაც საკმაოდ დაძაბულია.

5. ორივე ფიგურის თვალები შესრულებულია ინკრუსტაციის ხერხით.

6. რაჰოტეპისა და ნოფრეტის სახეებზე არ არის აღბეჭდილი არც მათი ხასიათი და არც 

განწყობილება, სახეები სრულიად განყენებულია.

გაკვეთილი 25. იდეალური ადამიანი

1. დისკობოლოსს აქვს ძალზე დახვეწილი პროპორციები, დაკუნთული სხეული ძალას 

ასხივებს, აSკარად ჩანს, რომ ეს ჭაბუკი კარგად იყო გაწვრთნილი ბერძნულ გიმნასიონში, 

მისი მოძრაობა ძალზე დახვეწილი და მოხდენილია. ამ ყოველივეს გაანალიზების შედეგად 

ცხადი ხდება, რომ დისკობოლოსი შეესაბამება ძველი ბერძნების წარმოდგენას ფიზიკურად 

მშვენიერი სხეულის შესახებ. 

2. ამ შეკითხვაზე პასუხი ერთმნიშვნელოვანი და ცხადია, რომ ძველი ბერძნების წარმოდგენა 

ადამიანის გაკვეთილში ჩამოთვლილი დადებითი თვისებების (სიკეთე, სამართლიანობა, 

კეთილსინდისიერება, სიბრძნე, სიმამაცე, თავშეკავებულობა, ზომიერება) შესახებ დღესაც 

აქტუალურია.

3. შეკითხვაზე, თუ რას დაუმატებენ მოსწავლეები ადამიანის ღირსებათა ჩამონათვალს, პასუხები 

შეიძლება, ძალზე მრავალფეროვანი იყოს: მიმტევებლობა, სიყვარული, მზრუნველობა და სხვ.

4. ამ დავალების შესრულებისას მოსწავლეებს შეუძლიათ აიღონ ფანქარი, კალმისტარი ან 

სულაც სახაზავი, მონიშნონ მასზე დორიფოროსის თავის სიმაღლე და შემდეგ გადაზომონ, 

რამდენჯერ ჩაეტევა ეს მონაკვეთი მის სხეულში. ისინი აღმოაჩენენ, რომ თავი სხეულში 7-ჯერ 

ეტევა, რაც პოლიკლეტოსის კანონს სრულად შეესაბამება.

5. დორიფოროსის მოძრაობა სრულიად ბუნებრივია. ამის დასასაბუთებლად მოსწავლეებს 

შეუძლიათ, თავადაც დადგნენ ასეთ პოზაში და აღმოაჩინონ, რომ არავითარ უხერხულობასა 

და დაძაბულობას არ გრძნობენ.

6-7. ვენერა მილოსელისა და აფროდიტეს სახეების აღწერისას მოსწავლეები სავარაუდოდ ყველა 

იმ ნიშანს დაასახელებენ, რომლებიც სილამაზის ბერძნული იდეალის შესატყვისია: ცხვირი 
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სამჯერ ეტევა სახეში, თვალებს შორის კიდევ ერთი თვალის ჩასმა შეიძლება, თვალები ღრმად 

არის ჩამჯდარი, სახის ოვალი სავსეა, ტუჩები და ნიკაპი ხორციანია, ხოლო სწორი ცხვირი 

პირდაპიr, ჩაღრმავების გარეშე ებმის შუბლს.

8. ორივე ქანდაკების სახის ტიპი სრულიად ემორჩილება ე.წ. ბერძნული სილამაზის კანონებს.

გაკვეთილი 27. ადამიანი და მისი ხასიათი

1. ვიტელიუსისა და მოხუცი დიდებულის პორტრეტების აღწერისას, მოსწავლეებმა ყურადღება 

უნდა გაამახვილონ მათი გარეგნობის სახასიათო ნიშნებზე, ასაკზე, სახის გამომეტყველებაზე.

2. აქ წარმოდგენილი პორტრეტების სახასიათო ნიშნებზე მსჯელობისას მოსწავლეებმა უნდა 

აღნიშნონ: ვიტელიუსის შემთხვევაში _ სიმსუქნე, რაზეც ღაბაბი მიგვითითებს, დაბალი და 

განიერი კისერი, თხელი და ასიმეტრიული ფორმის ტუჩები, შეჭმუხნილი შუბლი; გვერდული, 

ერთგვარად ცბიერი მზერა. მოხუცი დიდებულის შემთხვევაში: ძლიერად დანაოჭებული სახე, 

გრძელი და განიერი ცხვირი, ძლიერად წინ წამოწეული ნებისყოფის გამომხატველი ნიკაპი.

3. წინა პასუხის შედეგად მოსწავლეებს შეუძლიათ იმსჯელონ ამ ადამიანების ხასიათის, მათი 

ბუნების შესახებ. ვიტელიუსი ცბიერ, გაიძვერა, ფუფუნების მოყვარულ ადამიანად გვევლინება 

ამ პორტრეტზე, ხოლო მოხუცი დიდებული კი მკაცრი, ძლიერი ნებისყოფის მქონე, მტკიცე 

ხასიათის ადამიანი ჩანს, შესაძლოა, სასტიკიც კი.

4. იმპერატორის ფიგურის გაანალიზებისას, მოსწავლეებმა ყურადღება უნდა გაამახვილონ მის 

თავისუფალ პოზაზე, თუ როგორი ლაღი და ბუნებრივია მისი მოძრაობა.

5. ავგუსტუსის ხელის ჟესტი მოწოდებას უნდა ნიშნავდეს, ეს ხელის ჟესტი საკმაოდ პათეტიკური 

და თეატრალურია.

6. იმპერaტორს აცვია საბრძოლო სამოსი, მოკლე ტუნიკა, ზედა ტანს აბჯარი მოსავს, რომელიც 

სხვადასხვა სიმბოლური მნიშვნელობის მქონე გამოსახულებებითაა სავსე. მოსასხამი 

მხრებიდან ჩამოცურებია და წელს ქვემოთ უხვ ნაოჭებად მოგროვილა.

7. გადმოცემის მიხედვით, აქ წარმოდგენილია იმპერატორი ავგუსტუსი, რომელიც ბრძოლისაკენ 

მოუწოდებს თავის მომხრეებს, ამიტომაც ოსტატმა იგი საბრძოლო სამოსში გამოსახა.

გაკვეთილი 28. სხეული _ სულის ჭურჭელი

1. ღვთისმშობლის ფიგურის აღწერისას მოსწავლეებმა ყურადღება უნდა მიაქციონ იმას, 

რომ იგი სამი მეოთხედი ბრუნითაა გამოსახული, ცალ ხელში გაშლილი წარწერებიანი 

გრძელი გრაგნილი უჭირავს, მეორე დაბლა დაშვებული ხელი კი მის ფერხთით გართხმული 

კტიტორისაკენ მიუმართავს. 

2. მისი სამოსი უხვად არის დანაოჭებული და ეს ნაოჭები სხვადასხვა სახის ხაზებითაა 

გადმოცემული, თუმცა სამოსის ქვეშ მისი სხეულის ფორმები და მოცულობა სრულიად არ 

იკვეთება.

3. ოპიზის ორფილიან რელიეფზე გამოსახული სცენა წარმოადგენს ქრისტეს წინაშე წარმდგარ 

აშოტ კურაპალატს, რომელსაც ხელში ტაძრის მოდელი უჭირავს, ქრისტე კი მას აკურთხებს. 

4. ოპიზის რელიეფზე ფიგურების პროპორციები ძლიერაა დარღვეული. ფიგურები ჯმუხი 

პროპორციებისაა, დიდი თავებით და გადიდებული ხელის მტევნებით.

5. ოპიზის რელიეფზე წარმოდგენილი ფიგურების სამოსი ძალზე პირობითადაა ასახული. 

ურთიერთპარალელური სქემატური ხაზებით მინიშნებულია ნაოჭები, რომლებიც უფრო 

ორნამენტს წააგავს, ვიდრე რეალური ქსოვილის ნაკეცებს.

6. მაკურთხეvელი მარჯვენა საგანგებოდ არის გადიდებული, რათა ხაზი გაესვას ღვთისგან ტაძრის 

კურთხევას.
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7. cxadia, rom aSot kurapalatis mier wardgenil taZars macxovari akurTxebs. 

8. ამ სქემის აღწერისას მოსწავლეებს, ცხადია, მოუწევთ მასწავლებლის დახმარება, რადგან 

მათ ჯერ არ იციან ამ სცენის შინაარსი. სასურველია, მასწავლებელმა არაფერი უთხრას 

მოსწავლეებს შინაარსის შესახებ და მხოლოდ მშრალი აღწერა მოსთხოვოს მათ, რათა 

შემდგომი მსჯელობისას მოსწავლეებმა თავად ამოიცნონ, თუ რა სცენაა გამოსახული აქ. 

9. ამ რელიეფზე მთავარი ფიგურაა სცენის უკიდურეს მარჯვენა ნაწილში გამოსახული 

ქუდიანი მამაკაცი. ამ ვარაუდის გამოთქმის უფლებას გვაძლევს ის, რომ ეს ფიგურა ზომით 

ყველაზე დიდია. შუა საუკუნეებში ფიგურებს შორის იერარქია სწორედ ფიგურათა ზომების 

დიფერენცირებით გადმოიცემოდა.

გაკვეთილი 29. ძეგლის სილუეტი

1. სავარაუდოდ, მოსწავლეები ერთ ან ორ ქართულ გუმბათიან ტაძარს დაასახელებენ.

2. აქ წარმოდგენილი rogorc qristianuli, aseve musulmanuri ქვეყნის ტაძრები გუმბათიანი 

ნაგებობებია და ისინი ერთმანეთისაგან სწორედ გუმბათის ფორმით da siluetiT განს ხ-

ვავდებa. ბიზანტიური ტაძრის გუმბათს შედარებით დაბალი და განიერი ყელი აქვს, რომელიც 

ნახევარსფეროსებური gadaxurviT გვირგვინდება, ქართულს _ უფრო მაღალი გუმბათის 

ყელი და კარვისებური გადახურვა აქვს, რუსული ტაძრის ვიწრო გუმბათის ყელს ზემოდან 

გადმომჯდარი ხახვის ბოლქვის მქონე ფორმის გუმბათი ხურავს, xolo musulmanuri meCeTis 

gumbaTi dabalia da garSemortymulia minareTebis wvrili vertikalebiT. 

გაკვეთილი 30. ღირსებით აღსავსე ადამიანი

1. გელათის მოზაიკასა და ლეონარდოს ნამუშევარზე ასახული ყრმა იესოს ფიგურები ძალზე 

განსხვავდება ერთმანეთისაგან. გელათის მოზაიკის ყრმის გამოსახულება სრულიად 

პირობითია, ლეონარდოსი კი _ ბუნებრივი. თუ გელათის მოზაიკის ქრისტე მაკურთხეველი 

ჟესტით წარდგება მნახველის წინაშე და ნაკლებად ტოვებს ბავშვის შTაბეჭდილებას, 

ლეონარდოს იესო მსუქანი პატარა ბავშვია, რომელიც დედას უზის კალთაში და მის მიერ 

გაწვდილ ყვავილს ყურადღებით აკვირდება. ეს თითქოს ჩვეულებრივი ბავშვია, რომელშიც 

ქრისტეს ამოცნობა შეიძლება გაგვიჭირდეს კიდეც.

2. გელათის მოზაიკაზე გამოსახული ყრმის ფორმები სიბრტყობრივია, ხოლო ლეონარდოს 

ნამუშევარზე წარმოდგენილი ყრმისა კი _ მოცულობითი და რეალისტურია.

3. ცხადია, ლეონარდოს სურათზე გამოსახული ყრმა უფრო ხორციელი და რეალისტურია.

გაკვეთილი 31. ცხენოსანი ქანდაკება

1. აღწერისას მოსწავლეებმა ყურადღება უნდა გაამახვილონ ცხენის მძლავრ დინამიკურ 

ფიგურაზე და მხედრის კეთილშობილებით აღსავსე სახეზე.

2. მარკუს ავრელიუსის წინ გაწვდილი ხელის ჟესტი ერთდროულად გამოხატავს ძალაუფლებას 

და ძლიერ ნებას; aseve, სიმშვიდისაკენ მოწოდებასაც. 

3. მარკუს ავრელიუსის გამონათქვამზე მსჯელობისას მნიშვნელოვანია, რომ მოსწავლეებმა 

ყურადღება მიაქციონ ძალაუფლებით მოსილი იმპერატორის ღრმა ფილოსოფიურ ნააზრევს, 

მის სწრაფვას არა მატერიალური და წარმავალი კეთილდღეობისაკენ, არამედ იმ ჭეშმარიტი 

ღირებულებებისაკენ, რომლebიც ერთნაირად ფასეულია დიდებულისა და მდაბიოსთვის.

4. ვეროკიოს ცხენოსანი ფიგურების აღწერისას ყურადღება უნდა გამახვილდეს ქანდაკების 

კომპოზიციაზე, პოზაზე: მხედარს სადავე ხელთ უპყრია და ოდნავ გვერდულად ზის, ცხენსაც 

წინა ფეხი აწეული აქვს; ეს საკმაოდ დინამიკურს ხდის კომპოზიციას. მნიშვნელოვანია 

მხედართმთავრის სამოსიც, როგორც ეპოქის მახასიათებელი.
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5. მარკუს ავრელიუსის, კოლეონის და გატამელატას ცხენოსანი ქანდაკებების აღწერისას და 

მათი შედარებისას მოსწავლეებma ყურადღება უნდა გაამახვილონ თითოეულის სამოსზე, 

პოზაზე, იარაღზე. ეს დეტალები კონკრეტულ ეპოქაზე გვაძლევს გარკვეულ ინფორმაციას.

 სასურველია, საუბარი შეეხოს ცხენოსანი მხედართმთავრების ქანდაკებების როლსაც ქალაქის, 

საზოგადოების ცხოვრებაში _ რატომ იდგმებოდა ასეთი ძეგლები, რა შთაბეჭდილებებს და 

ემოციას აღძრავს მათი ხილვა და ა.შ.

6. პაოლო უჩელოს ფერწერული ნამუშევარი იმდენად მოცულობითია, რომ მრგვალი ქანდაკების 

შთაბეჭდილებას ტოვებს. ქანდაკების kvarcxlbeki, პერსპექტივის კანონების შესაბამისად, 

რაკურსშია წარმოდგენილი _ მაყურებელი მას ქვევიდან ხედავს, რითიც is კიდევ უფრო 

ემსგავსება მაღალ kvarcxlbekzე მდგარ ქანდაკებას.

გაკვეთილი 33. ადამიანის სულის ანარეკლი

1. ტიციანისა და რემბრანდტის პორტრეტების შედარებისას აუცილებლად უნდა ითქვას, რომ 

რენესანსულ პორტრეტზე ტიციანი წაrმოადგენს მედიდურ პოზაში გამოსახულ წელში 

გამართულ ძლიერ ღირსეულ ადამიანს და მის სახეze ხაზgasmulia კეთილშობილება 

და საკუთარ ძალებში თავდაჯერებულობა; მაშინ, როდესაც რემბრანდტის პორტრეტზე 

გამოსახული ადამიანის სახეზე აღბეჭდილია მოხუცის მძიმე განვლილი ცხოვრება, სევდა, 

დარდი და იმედგაცრუებაც კი.

2. რემბრანდტის ამ ავტოპორტრეტიდან ჩვენ გვიმზერს fiqrebiT damZimebuli შუახნის 

მამაკაცი.

3. რემბრანდტის მზერაში მრავალი განცდის ამოკითხვა შეიძლება: დარდი, სევდა, ეჭვი, 

ცხოვრებისაგან დაღლა, იმედგაცრუება, მომავლის შიში, შფოთი და მღელვარება.

4. ტიციანისა და რემბრანდტის ავტოპორტრეტებზე დაახლოებით ერთი ასაკის ხანდაზმული 

ადამიანები არიან წარმოდგენილნი. ორივეგან სადა ფონია, რომელზეც მათი სახეები მკაფიოდ 

იკითხება. რემბრანდტი თავისი მშფოთვარე და მჭმუნვარე მზერით ჩვენ, მნახველს, გვიყურებს 

და თითქოს გვიზიარებს საკუთარ დარდსა და სევდას, ტიციანი კი გვერდულად, სამ მეოთხედშია 

მიბრუნებული და მნახველთან კავშირს არ ამყარებს; იგი თითქოს საკუთარ თავშია 

ჩაძირული. მისი კეხიანი ცხვირი, დახვეწილი სახის ნაკვთები, მტკიცე მზერა ცხოვრებისეული 

გამოცდილებით დაბრძენებულ, ღირსებით აღსავსე მამაკaცს წარმოგვიდგენს. მასში არ არის 

ნასახიც კი იმ ეჭვისა და მერყეობის, დარდისა და შფოთისa, რაც რემბრანდტის სახეზე იყო 

აღბეჭდილი. ამ მხრივ ტიციანი ტიპურ რენესანსულ პიროვნებად წარმოგვიდგება. 

თავი III. adamiani da yoveldRiuroba

გაკვეთილი 36. დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება

1 და 2. უძველესი ხანის საყოფაცხოვრებო ნივთებზე _ ჭურჭელზე, საბრძოლო და შრომის იარაღზე, 

კოსმეტიკურ კოვზsa და სარკეებზე სხვადასხვა სახის დეკორია დატანილი. ჭურჭeლsa და 

იარაღზე ძირითადად გეომეტრიული ნახატია შესრულებული: კვადრატები, რომბები, წრე, 

სპირალები ზოგჯერ პირდაპირ ზედაპირზეა დატანილი, ზოგ შემთხვევაში კი ერთგვარად 

„მოჩარჩოებულია“ ხაზებით. ცენტრალურ ამერიკაში ნაპოვნ თასზე თევზის გამოსახულებაა 

დატანილი. ეგვიპტური კოსმეტიკური კოვზის სახელური ფაქტobrivად მცირე ზომის ქანდაკებაა, 

რომელიც ლოტოსის მაღალტანიან მცენარეებს შორის მოთავსებულ ფიგურას წარმოგვიდგენს. 

ფიგურატიული კომპოზიციებია გამოსახული ბრინჯაოს სარკეებზეც. საფიქრალია, რომ 

გეომეტრიულ ფორმებსა და სხვადასხვა ტიპის ხაზებს (სწორი, ირიბი, სპირალური და სხვ.) 

გარკვეულ სიმბოლურ მნიშვნელობას ანიჭებდნენ ადამიანები ძველ ცივილიზაციებში.
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3. ეს დარგებია: ხის მხატვრული ავეჯი, კერამიკა, მხატვრული მინა, სამოსის დიზაინი, დე კო-

რატიული ქსოვილები (ხალიჩა, გობელენი, თექა, ფარდაგი), სამკაულის დიზაინი, სამრეწველო 

დიზაინი. საზოგადოდ, დიზაინი დღეს ყოველდღიური ცხოვრების ყველა სფეროშია 

წარმოდგენილი.

4. მაგალითად, ავტომობილების დიზაინი ან მობილური ტელეფონის დიზაინი. კომპიუტერული 

დიზაინი დღეს ყველა სფეროში აქტუალურია.

5-6. ა. მიქაძის ნამუშევრebი წარმოსახვითი პეიზაჟების, სამოთხის ბაღის ასოციაციას აღძრავს.

გაკვეთილი 37. ორნამენტი _ ნივთის სამკაული

1-2. სახელმძღვანელოში წარმოდგენილია კერამიკისა და ფაიფურის/ფაიანსის დეკორატიულად 

შემკული ჭურჭელი. სპარსული ლამპარი ლითონის დეკორატიული ნაკეთობაა და ლითონის 

მხატვრული დამუშავების დარგს მიეკუთვნება.

3. ჭურჭელი შეიძლება იყოს თიხის, მინის, ფაიფურის, ფაიანსის. დღეს ერთჯერადი ჭურჭელიც 

მზადდება ხელოვნური მასალისგან (პლაsტმასი, ფოლგა და სხვ.). სამკაული ძვირფასი 

ლითონებისა და ძვირფასი თვლებისგან მზადდება. ხალიჩა იქსოვება ბუნებრივი (შალის, 

აბრეშუმის) ან ხელოვნური ძაფიT.

4. ბუნებრივია, მასალა ზეგავლენას ახდენს ორნამენტის მხატვრულ სახეზე.

5. სპარსულ ხალიჩაზე მცენარეული ორნამენტია გამოსახული. ჩუქურთმის ერთ ნიმუშზე 

გეომეტრიული ორნამენტია, მეორეზე _ მცენარეული. 

6.  გეომეტრიული ფორმებიდან სტილიზებულია წრე, კვადრატი, რომბი; მცენარეულ ორნამენტში 

ხდება ვაზის, მარტივი ფორმის ყვავილების სტილიზაცია.

7. წარმოდგენილია ქართული, ბერძნული და რომაული, აღმოსავლური (სპარსული), დასავლური 

(ბიზანტიური) ორნამენტის ნიმუშები.

გაკვეთილი 38. ორნამენტი სხვადასხვა კულტურაში

1.  წარმოდგენილი ორნამენტი სხვადასხვა რიტმული წყობით ხასიათდება. დასავლური 

ორნამენტი ჰორიზონტალურად ორივე მხარეს მკაფიო და თანაბარზომიერი ინტერვალებით 

ვითარდება. აღმოსავლური ორნამენტი ვითარდება ყველა მიმართულებით. ვხედავთ ასევე 

ცენტრის გარშემო ოთხყურა ყვავილის ფორმით განლაგებულ ორნამენტულ მოტივს.

გაკვეთილი 39. კერამიკის ხელოვნება

1. ქართული ჭურჭლiს დეკორი თრიალეთის პეტროგლიფებს ჩამოჰგავს.

2. დეკორი შესრულებულია სიმბოლური მნიშვნელობის მქონე გეომეტრიული ნახატებით: ჯვარი, 

ზიგზაგი, სამკუთხედი, რომბები. ასეTiვეa ცხოველთა მარტივი სქემატური გამოსახულებები.

3. სამეთუნეო ჩარხის ბრუნვა უზრუნველყოფს, რომ თიხის ჭურჭელს სიმეტრიული ფორმები 

ჰქონდეს.

5.  თიხა „სუნთქავს“ და ამდენად, თიხის ჭურჭელში შენახული სითხე დიდხანს ინარჩუნებს 

პირვანდელ მდგომარეობას, არ ძველდება.

6.  ბერძნული მოხატული კერამიკა უტყუარ ინფორმაციას გვაწვდის ბერძნული კულტურის 

თავისებურებების შესახებ; სამოსი, ვარცხნილობა, აქსესუარები, იარაღი, ტრანსპორტი 

(ეტლები) და სხვ.

7-8. ლ. ბაგრატიონის ნამუშევრები ერთი მხრივ, ასოციაციურად ძველ ტრადიციულ კერამიკასთან 

აკავშირებს მაყურებელს, ხოლო, მეორე მხრივ, თანამედროვე ხელოვნების ნიშნებს ატარებს. 
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 პირველ ფოტოზე წარმოდგeნილი ნამუშევარი ხის ასოციაციას აღძრავს, მაგრამ მისი 

დეფორმირებული იერი თანამედროვე ხელოვნებისთვის დამახასიათებელ „სამეტყველო 

ენაზე“ მიუთითებს მაყურებელს; მართლაც, თანამედროვე ხელოვნებას ახასიათებს არა 

რეალისტური გამოსახულების, არამედ მისი შეცვლილი სახით წარმოდგენა. იგივე ითქმის 

მესამე ფოტოზე წარმოდგენილ კუბის ფორმის გამოსახულებაზე. ნამუშევარს `გამქრალი 

ქალაქების ანარეკლი~ ჰქვია, და, მართლაც, მრავალსართულიანი სახლის მოცულობას 

ჰგავს, ოღონდ აქაც დეფორმაციაა სახეზე, თითქოს მიტოვებული ან ნაომარი ქალaქიდანაა 

ეს ნაგებობა. ამდენად, ნამუშევარი აქტუალურობას იძენს როგორც არა ახალი, არამედ 

ძველი ხელოვნების არტეფაქტი. მეორე ფოტოზე წარმოდგენილი კერამიკული ობიექტი, თუ 

შეიძლება ითქვას, ერთგვარი აბსტრაქციაა კერამიკაში, რომელიც არ აღძრავს კონკრეტული 

გამოსახულების შთაბეჭდილებას. ამას ემატება ტერაკოტის Cვეულ ფერთან ერთად აშკარად 

ხელოვნურად დამატებული ლურჯი საღებავი, რაც კიდევ უფრო ამძაფრებს კერამიკაში 

აბსტრაქციული ფორმის განცდას. ამდენად, თანამედროვე ხელოვნებაში კერამიკა არა 

მხოლოდ ფუნქციური, საყოფაცხოვრებო დანიშნულების საგნებს ქმნის, არამედ თანამედროვე 

ვიზუალური ხელოვნების სფეროში ოპერiრებს, როგორც დამოუკიდებელი მხატვრული 

მნიშვნელობის მქონე ობიექტების შემქმნელი დარგი.

გაკვეთილი 41. სამოსი სხვადასხვა ეპოქაში

1. ქვეყნის გეოგრაფიული მდებარეობა და კლიმატი, ტრადიციული ქსოვილის ტიპები, 

მსოფლმხედველoბა, რწმენა, ცხოვრების და ძირითადი საქმიანობის წესი, ისტორიული 

გარემოებები (მაგალითად, ომების და დაპყრობების შედეგად კულტურული ასიმილაცია და 

სხვ.) და კულტურული იდენტობა _ ყველა ეს ფაქტორი დიდწილად განაპირობებს სამოსის 

თავისებურებებს, მის მხატვრულ სახეს.

2. ქართული სამოსის აღწერა მოცემულია ტექსტში და მოსწავლემ უნდა მოახერხოს მისი 

სწორად იდენტიფიცირება სახელმძღვანელოში და ელექტრონულ რესურსებში წარმოდგენილ 

მასალასთან.

3. წარმოდგენილია სვანური ქუდი, ხევსურული კოსტიუმი, დასავლეთ საქართველოსთვის 

დამახასიათებელი ყაბალახი.

 4. პირველ კოსტიუმში იაპონური სამოსის თარგია გამოყენებული, მეორე კოსტიუმში ქართული 

ყაბალახი თამაშობს მთავარ როლს, ხოლო მესამე კოსტიუმი ძველი ბერძნული და რომაული 

სამოსის ელემენტებს (ქიტონი) წარმოაჩენს.

5-6. ფორმით აბსოლუტურად თანამედროვე სამოსის შექმნისას დემნა გვასალია იყენებს ქართულ 

დროშას, ქართული სახელმწიფოს გერბს სამოსის დეკორატიული შემკობისათვის. მესამე 

ფოტოზე წარმოდგენილია ქართული წარწერებით შემკული ქურთუკი, რომელზეც უნიკალური 

ქართული ანბანის მეშვეობით დაწერილია ქართველი კლასიკოსი მწერლების სახელები. 

ამგვარად ხდება ქართული კულტურის, ანბანის და ზოგადაd, საქართველოს პოპულარიზაცია 

მთელ მსოფლიოში, იზრდება ქართული კულტურის ცნობადობა სახელმწიფოს სიმბოლოების 

და ანბანის მეშვეობით.

გაკვეთილი 43. ადამიანი დიზაინის გარემოში

1-2. ფოტოზე აღბეჭდილი დეტალების _ სამოსი, ვარცხნილობა, ინტერიერის დეტალები _ მიხედვით 

ფოტო გადაღებულია მეცხრამეტე და მეოცე საუკუნeebის მიჯნაზე.

3. თანამედროვე დიზაინის მახასიათებლებია: ფუნქციონალურობა, დეკორატიული ელემენტების 

სისადავე, მინიმალიზმი, ფერადოვნება, დინამიკური ფორმები.
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4. ავტომობილების დიზაინში განსაკუთრებულად არის ხაზგასმული დინამიკა ფორმათა დენადი 

ხასიათით.

5. საზოგადოდ, კომპიუტერული დიზაინი დღეს უმნიშვნელოვანეს როლს ასრულებს თანამედროვე 

სამყაროში, კომპიუტერის დახმარებით იქმნება მხატვრული და ანიმაციური ფილმები, ისეთი 

ტრადიციული დარგები, როგoრიცაა, მაგალითად, სამრეწველო დიზაინი (მაგალითად, 

თვითმფრინავების დიზაინი და სხვ.). ასევე სარგებლობს კომპიუტერის განუსაზღვრელი 

შესაძლებლობებით. თუმცა, უნდა ითქვას, რომ დიზაინერის პროფესიონალიზმი და ფანტაზია 

მაინც უმთავრესი პირობაა დასამახსოვრებელი, ფუნქციურად გამართული და ორიგინალური 

დიზაინის შესაქმნელად.

გაკვეთილი 44. კომპიუტერული დიზაინი

1. ისეთი ფილმები, როგორიცაა `ჰარი პოტერი~, `ბეჭდების მბრძანებელი~, `ავატარი~, 

`ტერმინატორი~ და, პრაქტიკულად, ფანტასტიკის ჟანრის ყველა ფილმი სწორედ კომპიუტერის 

დახმარებითაა შექმნილი.

გაკვეთილი 45. წიგნის ისტორიიდან

1. სახარება ოთხი მახარებლის მიერ მოთხრობილი ამბების კრებულია, ამიტომ მას ოთხთავსაც 

უწოდებენ.

2. მოქვის სახaრება მინიატურებით მდიდრულად შემკული ქართული ხელნაწერი წიგნია.ყოველი 

თავის წინ ტექsტს დართული აქვს კონკრეტული მახარებლის გამოსახულება. ფიგურები 

ოქროს ფონზეა წარმოდგენილი. საწერ პიუპიტრთან მჯდომი მახარებელი თითქოს მუშაობის 

მომენტშია ოსტატურად გამოსახული. მისი სამოსის გაფრიალებული ბოლოები დინამიკას სძენს 

კომპოზიციას. სასიამოვნო და ჰარმონიული ფერადოვნeბა ფონის ინტენსიურ ოქროსფერს 

ეხამება. მხატვრის დიდ ოსტატობაზე მიუთითებს სამ მეოთხედში მჯდომი ფიგურის დახვეწილი, 

ოდნავ დაგრძელებული პროპორციები და სახის დახვეწილი ნაკვთები. სამოსის ნაკეცები 

პირობითად მიუთითებს სხეuლის ფორმებზე. მინიატურას ორნამენტული ჩარჩო აქვს გარს 

შემოვლებული.

3.  ამგვარი თავმდაბლობა ჭეშმარიტი რწმენით იყო ნაკარნახევი. წიგნის გადამწერი ან მხატვარი 

საკუთარ ღვაწლს მატერიალური სარგებლის მიღების წყაროდ არ განიხილავდა; თვლიდა, 

რომ ღვთის განსადიდებელ საქმეს აკეთებდა და უმნიშვნელოვანესი არა მის მიერ გაწეული 

შრომა, არამედ სწორედ სასიკეთოდ შექმნილი შრომის შედეგი იყო. ამიტომ საკუთარი სახელის 

უკვდავყოფა არ მიაჩნდა იმდენად მნიშვნელოვნად და მომავალ თაობებს მხოლოდ შენდობას 

სთხოვდა.

 4. თანამედროვე ხელოვანთა მისწრაფებები რადიკალურად განსხვავდება. დღეს ავტორს 

მიაჩნია, რომ რადაც უნდა დაუჯდეს, თავი უნდა დაამახსოვროს საზოგადოებას და ზოგჯერ 

ეპატაჟურ, ყველასგან განსხვავებულ ხერხებს მიმართავენ ამ მიზნის მისაღწევად. დღეს 

ხელოვaნს არ ჰგონია, რომ მისი ნაშრომი თავისთავადი ღირებულების აქტია და მისი არსებობა 

უფრო მნიშვნელოვანია, ვიდრე ავტორის აღიარება საზოგადოების მიერ.

5. მოსწავლეები აფიქსირებენ საკუთარ მოსაზრებებს ამ საკიTხთან დაკავშირებით.

6.  წიგნის ფუნქცია კვლავაც ინფორმაციის და ცოდნის გადაცემაა. თუმცა არსებობს ელექტრონული 

წიგნის ფორმატიც, რომელიც ყველასთვის ხელმისაწვდომია. გარდა ამისა, წიგნს ინტერნეტიც 

უწევს კონკურენციას.
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გაკვეთილი 47. pirveli ნაბეჭდი წიგნი

1. სტამბის დაარსება ნიშნავდა წიგნის ხელმისაწვდომობის მნიშვნელოვნად გაზრდას, რადგან 

ხელნაწერი წიგნისგან განსხვავებით, ნაბეჭდი წიგნი გაცილებით სწრაფად იქმნებოდა. გარდა 

ამისა, სტამბას ბერძნული და ლათინური შრიფტიც ჰქონდა და საზოგადოება ეცნობოდა 

უცხოურ წიგნებსაც. 

გაკვეთილი 48. ანბანის სამყარო

1. გრაფიკოსი ოსტატები ხან ქართული ასომთავრული ანბანის მრგვლოვან ფორმებს იყენებენ, 

ხან უფრო „მანქანურ“ იერს აძლევენ ასოთა მოხაზულობას, რაც ბუნებრივიცაა, თუ ბეჭდვის 

ტექნოლოგიების სპეციფიკას გავიხსენებთ. ზოგჯერ ლიტერატურული ნაწარმოებისთვის 

სპეციალურად იქმნება ან არსებულიდან შეირჩევა განსხვავებული შრიფტი, რომელიც თავისი 

ierით უკეთ შეესატყვისება ნაწარმოების ხასიაTს. საერთო შთაბეჭდილების Sესაქმნელად 

დიდი მნიშვნელობა ენიჭება Sriftis ხასიათს.

გაკვეთილი 49. პლაკატის ხელოვნება

1. სავარაუდოდ, მოსწავლეებs ნანახი აქვთ პოლიტიკური საარჩევნო პლაკატები საქართველოში.

როგორც წესი, ისინი რომელიმე კანდიდატის ფოტოს წარმოადგენს მისი პარტიის/მოძრაობის 

სლოგანის ფონზე.

2. ასეთი პლაკატები მიზნად ისახავს, რომ ამომრჩეველმა კარგად დაიმახსოვროს მათი მთავარი 

გაზვნილი, რაც არCევნებში წარმატების მიღწევის მნიშვნელოვანი წინაპირობაა.

3. „პეჟოს“ სარეკლამო პლაკატზე ხეივანში მოძრავი მანქანის სილუეტია გამოსახული. ხეების 

მწკრივი და მათი ჩრდილების განმეორებადი რიტმი დიდი სისწრაფით მოძრავი მანქანის 

ფანჯრიდან დანახული კადრის შთაბეჭდილებას ქმნის და სწორედ ესაა ამ პლაკატის მთავარი 

მიზანი _ ხაზი გაუსვას მანქანის სისწრაფეს.

4- 5- 6. ყველა წარმოდგენილ პლაკატზე დაცულია სათქმელის ლაკონურად გადმოცემის პრინციპი. 

მტრედი, როგორც მშვიდობის სიმბოლო, მუქ ფონზე თეთრი სილუეტითაა წარმოდგენილი. 

დედამიწის სიმბოლოდ იკითხება გლობუსის გამოსახულება, რომელზეც მწვანევარჯიანი ხე 

ამოსულა. მკვდარი ფრინველის ბუმბულებში პლასტმასის ბოთლების ნარჩენები საკმაოდ 

შემაძრწუნებeლ შთაბეჭდილებას ახდენს მნახველზე, ხოლო თოვლის ლოლუასავით 

დამდნარი პინგვინის სხეული  თანაგრძნობით აღავსებს მაყურებელს. ეკოლოგიის და 

მშვიდობის თემები, რომლებსაც წარმოდგენილი პლაკატები ეხება, გულგრილს არ ტოვებს 

მაყურებელს, ამახსოვრდება მას და ამით აღწევს დასახულ მიზანს.

გაკვეთილი 50. პლაკატი

1. `ჰარი პოტერის~ თემაზე შექმნილ პლაკატებში სხვადaსხვა მხატვრული ხერხია გამოყენებული. 

პირველ მათგანზე თავად წიგნის მთავარი პერსონაჟია გამოსახული ჰოგვორთსის სხვა 

გმირებთან ერთად. საკმaოდ გონებამახვილურადაა თემა გახსნილი მეორე პოსტერზე. 

აქ ჩვენ ვხედავთ ნაწარმოების მთავარი გმირის ყველაზე დამახასიათებელ ორ ნიშანს _ 

კლაკნილ ნაიარევს, რომელიც მას შუბლზე ჰქონდა, და ცნობილ მრგვალ სათვალეს. ეს 

მინიშნებები ნეიტრალურ ფონზეა წარმოდგენილი და სრულიად საკმარისია იმისათვის, რომ 

მაყურებელმა „ამოიცნოს“ პოსტერის შინაარსი. მესამე პოსტერზე მხოლოდ hოგვორთსის 

კოშკურების სილუეტები მოჩანს უკანა პლანზე აღმართულ მთის წვერზე. ამდენად, სამივე 

მათგანი განსხვავებულ მიდგომას იჩენს დასახული მიზნის მისაღწევად.
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თავი IV. adamiani da Tanamedroveoba

გაკვეთილი 52. შთაბეჭდილების ხელოვნება

1. კლოდ მონე ოდნავ ბურუსში ჩაძირული ამომავალი მზის სხივების გამოსახვისას მიმართავს 

წერის განსხვავებულ, ახალ მანერას _ ერთმანეთში არეული, მოძრავი მონასმები დილის 

ბინდბუნდის და აქა-იქ გამომკრთალი, ჯერ კიდევ სუსტი სხივებით განათებული გარემოს 

შთაბეჭდილებას ქმნის.

2. კლასიკური ნამუშევრების წერის მანერა სუფთა, თითქოს საგანგებოდ „ გარეცხილი“ ფუნჯით 

დადებული მონასმითაა შესრულებული. როგორც წესი, მაყურებელი ვერც თავად მონასმის 

მიმართულებას ხედავს, კოლორიტიც საგანგებო სუფთა ფერების ურთიერთშეხამებით იგება. 

ხშირად, ამას ემეტება ე.წ. სამუzეუმო კოლორიტიც, ანუ დასრულებულ ტილოს ზემოდან 

ოქრას თხელი, მოოქროსფრო ფენა აქვს გადასმული კოლორიტის გასამთლიანებლად. 

იმპრესიონისტების ნამუშევრებში ყველაფერი მაყურებლის სამსჯავროზეა გამოტანილი, ხედავ 

მონასმების მიმართულებას, ერთმანეთში არეულ ბევრ ფერს, რომლებიც ახლოდან თითქოს 

ქაოsურ მოძრაობაშია; მხოლოდ ოდნავ მოშორებიდან დათვალიერების დროს aRiqvams 

მაყურებელი ამ ქაოsურ ზედაპირზე კონკრეტულ გამოსახულებებს. ბევრი ფერადოვანი, 

დინამიკური და შეუნიღბავი მონასმით წერა იმპრესიონისტული ფერწერის ერთგვარი 

სავიზიტო ბარათია. 

3. ყაყაჩოები წითელი საღებავების ლაქებითაა წარმოდგენილი მწვანე მდელოზე. მხატვარი არ 

ისახავს მიზნად ფაქტურის, ფორმის ამოწერის ამოცანას, მაგრამ მიუხედავად ამისა მიზანი 

მიღწეულია, მაყურებელი ნახატს აღიქვამს, როგორც ყაყაჩოებით სავსე მინდორს.

4.  ვან გოგი განსაკუთრებით დინამიკურ, სპირალურად დახვეულ და, ამავე დროს, პასტოზურ, 

მსუყე მონასმებს იყენებს ცისა და ღრუბლების გადმოსაცემად.

გაკვეთილი 54. „ძველი“ და „ახალი“ მენინები

1. მენინების კომპოზიცია მხატვრის სახელოსნოში განლაგებულ ადამიანთა ჯგუფს წამოგვიდგენს. 

მთავარი ქმედeბა მხატვართან სეანსზე მისული მეფე-დედოფლის ტილოზე ასახვა უნდა 

იყოს, მაგრამ ველასკესი მათ სურათის უკანა პლანზე დაკიდულ სარკეში ანარეკლების 

სახით წარმოგვიდგენს. თავად მხატვარი და დიდი ზომის ტილო სურათის მარცხენა კიდეში 

ფრაგმენტირებულადაა წარმოდგენილი, ხოლო კომპოზიციის ცენტრს დიდებულ კაბაში 

გამოწყობილი მცირეწლოვანი ინფანტა წარმოადგენს, რომlის ირგვლივაც სასახლის 

მოახლეები განლაგებულან. სურათის სიღრმეში მოჩანს კარის ღიობი და მამაკაცის მუქი 

სილუეტი შიგნით. ნამუშევრის რთული, მრავალშრიანი კომპოზიცია mkafiod აჩვენებს 

ველასკესის დიდ ოსტატობას, განალაგოს ადამიანთა გამოსახულებები ძალდაუტანებლად, 

მიუხედავად იმისა, რომ, რასაკვირველია, დიდი ძალისხმევაა დახარჯული ამ კომპოზიციის 

მოფიქრებასა და შესრულებაზე.

2. განათება კომპოზიციაში ერთ-ერთი მნიშვნელოვანი ხერxია, რომლითაც მხატვარმა 

კომპოზიციური ცენტრი გამოჰყო სურათის ქარგაში.

3. სივრცე გადმოცემულია კომპოზიციური პლანების მონაცვლეობისა და განათების ინტენსიობის 

ცვლილებით.

4. ჯ. სარჯენტმა საკუთარ ნამუშევარში „გადაითამაშა“ კომპოზიციური წყობის, განათების და 

შუქ-ჩრდილის სხვადaსხვა მოტივი.

5. პიკასოს აინტერესებდა და იზიდავდა ველასკესის ნამუშევრის რთული, მრავალპლანიანი და 

მრავალშრიანი კომპოზიციური წყობა.

6. პიკასოს ნამუშევრებზე გამეორებულია ინფანტასკენ დახრილი მოახლე ქალის, ბიჭის და 

ძაღლის, მოლბერტზე დადებული სურათის უკანა მხარის, კარის ღიობისა და მასში მდგარი 

ადამიანის სილუეტის გამოსახულებები.
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7 მენინების გამომსახველობითი ენა პიკასოს მეოცე საუკუნის გამომსახველობითი ენით აქვს 

შეცვლილი. ფიგურები სქემატური და სიბრტყობრივია, მოძრაობები _ მარტივი, სხეულები 

_ სქემატური. ახალი ხელოვნების ენით მოთხრობილი ეს ამბავი ნათელი და მეტყველი 

მაგალითია იმისა, რამდენად მნიშვნელოვანია მხატვრობის/ფერწერის პრობლემები 

ვიზუალურად აბსოლუტურად განსხვავებულ ნაწარმოებებში. ყველა ეპოქა მხოლოდ 

მისთვის დამახასიათებელ გამომსახველობით ელემენტებსა და პრინციპებს იყენებს მთავარი 

სათქმელის გადმოსაცემად.

გაკვეთილი 55. ანრი მატისი _ „დიდი ბავშვი“

1.  ფოვისტების ნამუშევრებში მაყურებლის ყურადღებას იქცევს ფერის თავშეუკავებელი ენერგია, 

რომელიც კაშკაშა ნათებად მოედინება ყველა ტიპის ნაწარმოებიდან, პეიზაჟი იქნება ეს თუ 

პორტრეტი. 

2. უჩვეულოა ფერადოვნება, რომელიც თითქოს არ ითვალისწინებს ადამიანის სახის, ან 

პეიზაჟის რეალურ ფერებს. ჟღერადი ფერებით შესრულებული ნამუშევრები მთლიანად ფერის 

ენერგიითაა მოცული. 

3. მადამ მატისიs სახეზე დადებული საკმაოდ სქელი მწვანე ჩრდილი (საკმაოდ უჩვეულო 

გადაწყვეტა იმ დროისათვის) გახდა ნამუშევრისთვის სახელის შეცვლის მიზეზი.

4. ა. მატისი ხშირად იყენებს წითელ, მწვანე, ლურჯ, ყვითელ კაშკაშა ფერებს. ხშირია ერთი 

ნამუშევრის ფარგლებში კონტრასტული შეხამებების გამოყენება. ამგვარი ფერადოვნება 

ხშირად საზეიმო, მაჟორულ განწყობილებას ქმნის.

5. ა. მატისი უპირატესობას სიბრტყეს ანიჭებს, მის ნამუშევრებზე ძნელია გაავლო ზღვარი, 

მაგალითად, კედელსა და ინტერიერში მდგარ მაგიდას შორის, ორივე მათგანი ერთ დიდ 

წითელ სიბრტყედ აღიქმება წითელი ოთახის ინტერიერში.

გაკვეთილი 57. მზერა მომავლისკენ

1. უმბერტო ბოჩონის ნამუშევარში აივნიდან დანახული ქუჩის რამდენიმე ხედვის წერტილიდან 

დანახული რაკურსებია წარმოდგენილი. ისეთი შთაბეჭდილებაა, თითქოს მოძრავი მასა 

ერთიან რიტმულ მთლიანობაშია აივნის სივრცესთან. ნამუშევარს ასეც ეწოდება: „ქუჩა 

შემოდის სახლში“. 

  ნატალია გონჩაროვა ველოსიპედზე მჯდომ ადამიანს წარმოგვიდგენს მოძრაობის მომენტში.

2-3. ორივე შემთხვევაში მოძრაობის გადმოცემაა მთავარი მიზანი. გამეორებული ფორმები 

მოძრავი კადრის შთაბეჭდილებას აღძრავს. ამავე მიზანს ემსახურება დიაგონალურად 

აგებული კომპოზიცია, ფერადოვანი ლაქების რიტმული მოძრაობა, ხაზობრივი რიტმი... 

მაყურებლის თვალწინ თითქოს გაიელვებს ველოსიპედისტის გამოსახულება, რომელსაც 

ქუჩის აბრების დანაწევრებული ტექსტები `მისდევს უკან~.

4. მ. დიუშანის ნაწარმოებში ქალის ფიგურის სქემატური გამოსახულება მრავალჯერ მეორდება 

კიბის თითოეულ საფეხuრზე. კადრირების კინემატოგრაფიული პრინციპი ხაზს უსვამს 

დინამიკის შთაბეჭდილებას.

გაკვეთილი 58. კუბიზმი

1. თანამედროვე ხელოვნების რამდენიმე მიმდინარეობა ავანგარდის ანუ მოწინავე რაზმის 

ფუნქციას ასრულებს მეოცე საუკუნის ხელოვნების ისტoრიაში.

2-3- 4. პ. პიკასოს ნამუშევარზე დაშლილი გამოსახულებების კონტურებში შეიძლება ამოiკითხო 

ქალისა და მანდოლინის მოხაზულობები. მხატვარი უსწორმასწორო გეომეტრიულ ფორმებად 

შლის გამოსახულებებს, თუმცა სხეულისა და მუსიკალური ინსტრუმენტის ძირითადი 

ელემენტების ამოკითხვა მაინც შესაძლებელია. 
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5. სივრცის გამოსახვა არ შეადგენს კუბისტური ნამუშევრის მიზანს, აქ უპირატესობა სიბრტyეს 

და მასზე ფენებად გაშლილ გეომეტრიულ ფორმებს ენიჭება.

6. ჟ. ბრაკის ნამუშევარში ოთხკუთხედები, ცილინდრი, ოვალის გეომეტრიული ფორმებია 

გამოყენებული.

7. ამ ნამუშევარზე შეიძლება ამოიცნო ადამიანის გამოსახულება და მისი სხეულის ცალკეული 

ნაწილები; გიტარა, ნატურმორტის ელემენტები. 

8. ეს ნამუშევარი შესაძლოა, პორტრეტიც იყოს.

9. პიკასოს გამონათქვამი, გარკვეულწილად, მისი მხატვრული კრედოა. ის ხატავს ისე, როგორც 

გონებაში აღიქვამს საგნებს, რაც იმას ნიშნავს, რომ არა აქვს მნiშვნელობა, რეალურად როგორ 

გამოიყურება ესა თუ ის ობiექტი. მხატვარი არ იცავს მანამდე დამკვიდრებულ ნორმებს და 

კლიშეებს, თავისუფლად უგულებელყოფს მათ და ქმნის ახალ მხატვრულ რეალობას.

10. პიკასოს „ავინიონელ ქალიშვილებში“ თავმოყრილია სხვადaსხვა ხედვის წერტილიდან 

დანახული პროფილი, ფასი, სახის და სხეულიs ნაწილები.

გაკვეთილი 59. აბსტრაქციონიზმი

1. რეალისტური და აბსტრაქციული კომპოზიციების აღწერისას ყურადღება უნდა გამახვილდეს 

იმაზე, რომ შ. დობინი ზედმიწევნით ზუსტად გამოხატავს პეიზაჟის ელემენტებს, ვ. კანდინსკის 

ნამუშევარზე კი მხოლოდ ფერადი ლაქები და ფერადი ხაზებია დაფიქსირებული.

2. დობინის ნამუშევარში გამოყენებული ფერები და ხაზები რეალისტურია, შეესაბამება 

სინამდვილეს. კანდინსკის კომპოზიცია ციsფერი, წითელი, ოქროსფერი, მწვანე ლაქების 

რიტმულ მონაცვლეობას წარმოუდგენს მაყურებელს.

3. შ. დობინის პეიზაჟი მშვიდ, გაწონასწორებულ განწყობილებას ქმნის, ხოლო კანდინსკის 

პეიზაჟი მაჟორულ, შეიძლება ითქვას, ხალისიან განწყობილებას უქმნის მაყურებელს.

4. პიტ მონდრიანი სუფთა, ლოკალური და კონტრასტული ფერებით „ავსებს“ უჯრედებს, ხოლო ჯ. 

პოლოკის ტილო ერთმანეთში არეული, თითქოს ერთ გაურკვეველ ფერად ქცეული საღებავის 

ფენითაა დაფარული.

5. ვ. კანდინსკის წარმოდგენილი ნამუშევრები ქაოსური, თითქოს სიზმრისეული ფერადოვნებითაა 

სავსე. პიტ მონდრიანი გეომეტრიული სიზუსტით „აფერადებს“ უჯრედებს და თითქოს ასე 

ცდილობს ჟღერადი ჰარმონიის შექმნას.

6-7. ჯექსონ პოლოკის ნამუშევარი წინასწარ დაგეგმილი სცენარის გარეშე საღებავის შემთხვევითი 

ლაქებით, აბლაბუდით არის დაფარული. ეს ერთგავარი ფერწერული ქაოსია, თავისუფალი, 

ირაციონალური, სენსიტიური... ეს ირაციონალური კომპოზიცია თითოეულ მაყურებელს 

საკუთარ საფიქრალს აღუძრავს.

გაკვეთილი 61. სტრიტარტი

2. წარმოდგენილია რეალისტურ მანერაში შესრულებული ნამუშევრები. ერთ შემთხვევაში, ეს 

ფასადზე ურბანული ელემენტებით შექმნილი სიღრმისეული ილუზიის აღმძვრელი კომპოზიციაა, 

მეორეგან შენობის ფასადზე არარსებული კაფე და მისი პერსონალია გამოსახული, მესამე 

შენობაზე ევროპული რენესანსული სარკმლის მიღმა შეყვარებულების შეხვედრის სცენაა 

გამოსახული.

3. სტრიტარტის ოსტატებს ამ გამოსახულებების შექმნისას სურთ, ქუჩაში გამვლელებს შეუქმნან 

ილუზია, გაარღვიონ ბრტყელი კედლის შთაბჭდილება და სივრცის ელემენტების გათამაშებით 

„დააჯერონ“ მაყურებელი, რომ მის თვალწინ სიღრმეში გაშლილი სცენა თამაშდება. 

4. Banksy-ს ხელწერაა მძაფრი სოციალური პროტესტი თანამედროვე საზოგადოების ბევრ 

სოციალურ თუ პოლიტიკურ პრობლემაზე. კონკრეტული ნამუშევარი მწვავედ აყენებს დაბალი 
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სოციუმის წარმომადგენელი ბავშვისათვის არასახარბიელო მომავლის, პრაქტიკულად 

მომავლის არქონის პერსპექტივას.

გაკვეთილი 62. „დიდი ზომის“ ხელოვნება

1. შეფუთული ღობის ასეულობით მეტრზე გადაჭიმული ობიექტი ჩინეთის დიდი კედლის 

ასოციაციას აღძრავს.

გაკვეთილი 64. ძველი და ახალი ქალაქი

1. რეკონსტრუქციამდე (ფოტო 1.) ეს ფაქტობრივად არ იყო ქუჩა; ეს არე შევსებული იყო სახლებით. 

რეკონსტრუქციის შემდეგ (ფოტო 2.) აიღეს სახლები და მათ ადგილას გაჩნდა ქუჩა (ვია დელა 

კონჩილაციონე), რომელმაც გახსნა ხედი, პანორამა წმ. პეტრეს ტაძარზე. რეკონსტრუქციის 

შემდეგ ხაზგასმით არის გამოკვეთილი წმინდა პეტრეს ტაძრისკენ მიმავალი გზის ვერტიკალი, 

რაც ტაძრის მნიშვნელობას უსვამს ხაზს.

2. წმ. პეტრეს ტაძარი მოჩანს ვია დელა კონჩილაციონეს ბოლოს. ეს ტაძარი თითქოს 

აგვირგვინებს სივრცეს. მისი განიერი სხეული და მძლავრი გუმბათი მედიდურ, მონუმენტურ 

შთაბეჭდილებას ქმნის, მისკენ მიმავალ ქუჩაზე განლაგებული სახლები პერსპექტივას შლის, 

მათი სიმაღლე, სახლების მასშტაბი ისეთია, რომ არათუ ხელს არ უშლის წმ. პეტრეს ტაძრის 

დომინანტობას, არამედ აძლიერებს კიდეც მას. ქუჩაზე განლაგებული სახლების პერსპექტივა 

თითქოს ამზადებს მნახველს კომპლექსის მთავარ ნაგებობასთან _ წმ. პეტრეს ტაძართან 

`შესახვედრად~. სახლების ფორმები, დეკორი, ფასადები თავშეკავებული და ზომიერია, რაც 

კვლავ წმ. პეტრეს ტაძრის უპირატესობას უსვამს ხაზს. ერთიანი იერსახის შესანარჩუნებლად, 

ტაძრისკენ მიმავალი გზის გასწვრივ სახლების ფასადებზე, ქუჩის გაყოლებაზე რიტმულად 

მეორდება მსგავსი ელემენტები, დაცულია რეგისტრის ხაზები ანუ სახლები ერთი სიმაღლისაა 

და ეს ყველაფერი მთლიან ანსამბლად აქცევს სხვადასხვა დროს აგებულ ნაგებობებს.

3. ძველ საბერძნეთში და რომში ქუჩები და მოედნები ქანდაკებებით იყო შემკული. მოსწავლეები 

ასახელებენ ძველი ბერძნული ან რომაული ქალაქების აუცილებელ ელემენტებს, მაგ., სვეტებით 

გარშემორტყმულ ტაძრებს, აგორას ან ტრიუმფალურ თაღებსა და ფორუმს. საუბრობენ იმის 

შესახებაც, რომ ქალაქის დამახასიათებელი თავისებურებებია ხელოვნების ნაწარმოებებიც 

_ ქანდაკებები, რელიეფები, მოზაიკა და სხვა.

 ფლორენციის სენიორიის მოედანზე ძველი ქანდაკება დგას, ხოლო ჰენრი მურისა (ლონდონი) 

და ფრენკო ჰერის (ბილბაო) ქანდაკებები თანამედროვე ხელოვნების ნიმუშებია. ჰენრი მურის 

ქანდაკების ოვალები პლასტიკური, დენადი ფორმების შთაბეჭდილებას ქმნის, თითქოს ისინი 

რბილი მასალისგანაა ნაძერწი (სინამდვილეში ბრინჯაოსგანაა დამზადებული). 

5. კლასიკური ქანდაკება გვიჩვენებს ადამიანის სხეულის, მისი ანატომიური აგებულების 

ზედმიწევნით ცოდნას. ეს ერთგვარად ელინისტური კულტურის რეპლიკაა აღორძინების 

ეპოქაში. თანამედროვე ხელოვნების ნიმუშები გაცილებით თავისუფლად ექცევა ფორმას. 

ცხადია, ობობა ერთგვარი ალეგორიული პერსონაჟია, ხოლო მურის ოვალები _ პლასტიკური 

აბსტრაქციული ფორმის დემონსტრირება თანამედროვე ქალაქის ფონზე. 

6. თანამედროვე რეკლამის ფორმებია: ბილბორდები, ლაითბოქსები და ა.შ.

7. პლაკატები და აფიშები კი შეიძლება შეგვხვდეს როგორც ქუჩაში, ასევე შენობებში. რეკლამა 

ყველაზე ხალხმრავალ ადგილებში განთავსდება ხოლმე, გზაჯვარედინებზე, მაგისტრალებზე, 

ტრანსპორტის გაჩერებაზე და ასე შემდეგ. სარეკლამო განცხადებებს ათავსებენ ჟურნალებში, 

გაზეთებში, ტელევიზიაში, ქალაქის ქუჩებში, ტრანსპორტში და ტრანსპორტზე. 
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